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8 Jabba-tőmegű Star Wars! 

Hetet-vat összehordunk az Episode I - Phantom 
Menace-ről és a belőle készült két játékról. To¬ 
vábbá leközöljük a teljes forgatókönyvet és min- 
^ den Olvasónk nyer egy ingyenjegyet Kaliforniába, 
^ a filmre. (Elnézést, hazudós vagyok.) 


- sikoltotta 
vontam, hoj 
ugyanis mi« 
benne, amé 
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inútlan vasárnapi autós, amikor felelősségre 
nléri megy át a zöldön. A Midtown Madnessben 
Chicago egész belvárosa, és arra száguldónk 
jólesik. Akinek meg nem tetszik, azt lezúzzuk. 
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EJCÉ^EIMDABLE 


Nagy nap vaR a világ történatétien !959. május 22. Eziea a kijaleniésait Hároda- 
tosszal talán elvitatkozhatnánk, de sandolom - Martinnal ai élen - azért töliben 
h egyetértenek velem. Ezen a napon voR ugyanis az USA'premierje a Csillagok 
Háborúja első részének, a The Phantom Menace-nek. Több befyen tanítási szüne¬ 
tet rendeltek el, mondán, úgysem mennek a gyerekek az iskolába, de ezzel az 
erével munkaszünetet Is elrendelhettek volna. A feketepiacét meghazudtoló se- 
bességpl érkezett a filmbél késziiR első játék is, sőt, rögtön egyszerre ketté is. 
így tehát vad Star Wars-lázban ég az amúgyis igencsak melegedé klímán a világ, 
de az Erő Sötét (^flegnm] Oldalán áflék sem igen panaszkodhatnak, mert ugyan 
jóval kisebb csinnadrattával, de azért a Lucasarts által is megirigyelhető minő¬ 
ségbe csendben beosont még CÜ-inkbe a Midtown Madness és a Fieet Gemmand 
is, amelyek emlékezetessé tehetik ezt a júniust. Ha másért nem, hát azért, hogy 
akkor jelentek meg, amikor bemutatták az új Star Warst.,. Egyébként is hurrá: 

Itt a nyár! 

CoVboy 


éri herkentyűk 

így repül, és nem azt mondja ^ 
or durranis oda egy rakétád 
ként is.) Ez az Electronic 
szerű Fleet Commandjá- 
loeticája. 
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2 nem ftPG lesi, három ugyanéit a sajátos ken- 
cepcló alapján felépltstt akcióvonalat viszi in- 
vábh, mint az elődje. A látvánifért a saját fej- 
le^zt^jj Ómen engine gondoskodik, amelyről 
annyit mondhatunk, hogy vagy valami 3Dli-d(j- 
ra pályáznak vele, vafv szimplán azofcnak 
az igényeknek akarlak megfelelni, amelyet az 
elad állított fel (dühöng a Voodoo'mágial. A já* 
tékban ismét találkozunk az előző rész fősze¬ 
replőjével, az enyhén tojásfelu Kurttal és sajá¬ 
tos fegyvereiveí; szerény kis kézi ágyújával, 
távcsöves puskájával és ernyőjével, amellyel 
botcsinálta Batmanként repked. További két 
karakter közül is választhatunk. Az első Dr. 
Hawkini, e§y meglehetősen dilis tudós, aki 
mellesleg robbantási szakember is, és hol a Vi¬ 
lág Legérdekesebb Bombájával, hol pedig a 
Hordozhalö Fekete Lyuk nevű találmányával rit¬ 
kítja a húsz fajta el lant. A harmadik karakter 
Máz, a kutya. Ellenfelei is kutyául fogják ma¬ 
gokat érezni, ennek oz ebnek ugyanis hat karja 
van, amelyekkel részint szivarozik, részint 
Rambol idézi cuccnkhai hadakozik, A Játékban 
kilenc szint lesz, és bár az ugyan ki csit tiBegle- 
po, hogy nem lesz muttiplayer jáitél, szavatos¬ 
ságot tekintve ai már valamit jeleotíiet, hogy a 
szintek kinézete, ellenfelei és a felvehető dol¬ 
gok aszerint változnak, hogy mely karaktert vá- 
lasztiuk. Megjelenés az utnisö negyedévben. 


A 30 Resims játékai mitKlig is kiemelkeittek a Qua- 
ke-kavetök népes mezőnyéből, eiyrészt igcnyfis 
kivitelezésükkel, másrészt u igencsak sajátos 
kaiaktfirekkel, akiket minden játékmak muszáj volt 
azQtinel a szívébe zárnia. lElBgendö talán bizonyos Du¬ 
ke Htikem neví arcot említeni.j ftasmilD kairíer vér a 
Mu Payne nevii fickóra is, aki olyasmi rendőr, akit 
Bmce ttillis vagy Clint Eastwood játszana egy fiknben: 
a hibHnszefitiafbát ükiöziie lendsiarínt először elereszt 
egy sorozalot, majd posztumusz felolvassa a owgtnldo- 
gult iDfoH. Ilostaitság rossz napokat él: a felesd és 
a gyermekéi leülte néhány benarkézott huligán, meg- 


gyannsitják a főnöke meggyilkoiásával is. 
így egyszerre kett menekiünin a maffia és 
a rendőrség elöL Egy ftayviBntl Chandleft 
idézi thrillefiiez lesz szerencsénk ebben az 
erisea tortenetcentrikus akció/kalandjá- 
tékban. Kis tülzáslenne Tomii flaider-klin' 
nak nevezni, nárcsak azért, mert a követő 
kametanézefen kívül lesz egy akcükamera 
is, aM mindig a leglátványosabb szögből 
miftaija az eseményeket. Ez a roviiike efo- 
letes ugyan nem árult el sokat a játékról, 
de amyrl elmondjliatunk. hogy valami 
alyasairöl lesz szó, amiért érdemes volt a 
Duke Hűken Forevert pihentetni. Várható 
megjelenés az év végén. 


T úlzás nélkül állífhaftuk, hogy amikor vagy 
hét éve megjelent az lilÍBK, akkor teljesen 
új jelentést adott a 'látvány'' és sz 
cin” szavadnak. A játéknsók először elképed¬ 
tek, majd a látottak alapján valami hasonlót 
kezdtek d követelni a többi kiadútot is, A ha¬ 
mm titDkzatos betű jelentése még a mai napig 
is titok, az viszDnt biztos, hogy úton van a foty- 
lalás. Az eredeti! készítő Shíny mostanában a 
PlayStationf kultiválja, ezért - ha a kiadói jog 
marad í3 31 Inttrplaynél - a BiOHam visá to¬ 
vább a nevet. Ak uloljára a kitűnő Baldiir's Ga- 
le-tef arattak zajos sikemket, de azéft az utol¬ 
só akcióhősöknek nem keti tjedezníük: az MOK 


m Real-tlme stratégi¬ 
áknak roppant kelle¬ 
metlen hírrel tudunk 
szolgálni: az aradetí- 
lég tavaly szeptem¬ 
berre, aíztán kara* 
csortyra, aztán márci¬ 
usra, majd végül júni¬ 
usra beígért C&G2: Ti- 
berian Sun megjelené¬ 
se ismét csúszik. A 
Westwood szerint a 
hivatalos világpremier 
legújabb (és egyben 
“utolsó") dátuma au¬ 
gusztus 27. A késést 
must esetleg az is in¬ 
dokolhatja, hogy a já¬ 
ték vezető designere 
áprilisban hirteleit 
otthagyta őket, de ha 
ei így megy tovább, 
akkor akár C&C 2000- 
re is keresztelhetjük a 
játékot - már ha npti* 
misták akarunk tenni. 

■ Bakkal kellemesebh 
tiíy, hagy a Squaresnft 
a Fínal Pantasíy VII si¬ 
kerén felbuzdulva a 
játékaihaz már nem a 
Pla^tationt tekinti 
kizárólagos felület- 
nek; késdil ugyanis a 
PC-verziá az aktuális 
Sony-szupersztárból, a 
Paraslte Eve-ből ís 
(Id. a legutóbbi 576 
Konzuli), amely egy 
Resident Éviire emlé- 
keitetö horror ak- 
clő/RPG. 

■ Lara lányka nyáron 
visszatér a monitora¬ 
inkra (már ahonnan 
karácsony óta letünti, 
ha nem ís rögtön egy 
Tömb Raider IV-ben, 
de egy “Goid” kiad¬ 
ványban: akárcsak az 
első rész esetében az 
Unfínished Business, 
a megjelenésre váré 
Tfl2j Goidén Mask is 
az eredeti játékon kí¬ 
vül üt új pályát és 20 
ÚJ karaktert tartal¬ 
maz, és Larávat a cím¬ 
ben szereplő arany- 
maszkot fogjuk hajku- 
rászni. (Virtuális) 
Szexmániákuscknak 
viszont szomorú hír le¬ 
het, hogy a Core De¬ 
sign logt eljárással fe¬ 
nyegetőzve bezáratta 
a Nude Raider site-ot 
a Heten, ahol minden 
idők legváltozatosabb 
domborzati viszonyai- 
val fendelhezö számí¬ 
tógépes sztárja - né¬ 
hány avatott kezű gra¬ 
fikus segítségével - 
abszolút nem rejteget¬ 
te, hogy mi van a szűk 
póló és a sori alatt. 


H a valaha egyszer kategőriátől, géptípustól és 
korszaktöl lUggetlenyi valaki összeállítaná 
Minden Idők Legizgalmasabb Játékainak top 
listáját, akkor az hiztűs, hogy Síd Meier '87-es Pi- 
ratesí című C-64 játéka ofl szerepelne az első őt 
hely val amelyikén. (Az ezt követő Amiga-, majd 
PC-váítozatok a [ehetőségekhez képest már nem 
sikerültek ilyen jól.) Ez a játék egyszerre volt reál 
time stratégia (AKKOR!), Izgaimas kalandjáték, 
szerepjáték, gazdasági síimulátor, ja és még akci¬ 
ójáték Is. Lehídalt tőle az egész világ, és bár 
ugyan már sokan megpróbálták egyes részeit ieu- 
tánozni (az egészet meg sem próbálta senki), még 
a közelébe sem jutottak. Ez az áldatlan átlapnl 
már nem tart sokáig, mert az Eidos nyáron meg|e- 
lenő Gutihmats című játéka megpróbálja a lehe¬ 
tetlent: lemásolni a modern Pl^k lehelaségeihez 
igazított Pírates!-t. A helyszín a Karib-tenger tár- 
sége, az idő pedig 17. század, a kalózok aranyha¬ 
la, ahol a játékos feladata három dolog "begyűjté¬ 
se”; a hírnévé, rangé és a vagyoné. Akár csak a 


nagy elödbeo, a térségben négy gyarmati hatalom 
(az angolok, a spanyolok, a hollatKlok és a franci¬ 
ák) verseng egymással: szövetségeket kötnek, há¬ 
borúkat indítanak, a politikai helyzet állandóan 
változik. A játékos eldöntheli, hogy valamelyik 
(esetleg több) szolgálatába áll, esetleg fUggellei 
szabadhereskedöként avagy koznetlegésnek és -ül¬ 
dözésnek örvendő kalúzkapilányként csinálja ineg 
a szerenoséjét. A meggazdagodó legegyszerűbb 
|és lég lassabb) módja a kereskedelem. A játékban 
a térség mintegy hatmillió nÉgyzetmérfőídjéttalál- 
juk meg [képernyőnként úgy fél mérfölddel számaF- 
va), benne több mint hetven kikötővel, amelyekkel 
szép nyugodt kereskedelmet foJytalhafunk (leszá^ 
mítva persze az alkalmi haléztámadásűkat], ilietve 
a csapszékekben elásott kincseiből és egyéb trya- 
lánhságokrúl turfakozódhatunk. így viszont nem 
sok Itírnovünk lesz a környékoEt. Jobh a publicitása 
a halózkapitánynah, aki elég íól keres Is, viszont 
vadul kergeti négy ország hadlflDttá|a. Ai “állami 
alhaimazűtiak" pedig lebutított kalúzkapilányok, 
hiszen csak azon hatalmak városait és hajóit tá¬ 
madják meg, amelyekkel uraihodajuk hadban áll - 
őket viszont e[halmozzák kitüntetésekkel. A játék¬ 
ban hétlajta ütközet lesz: tengeri és szárazföldi 
[kimarad a Piratesi-ből a kapitányi bajvívás a fed¬ 
élzeten]. A zsákmányból természetesen új és jobb 
hajókat vehetünk, emberektt bérelhetiitik. Illetve 
felosithaljuk morgelódó legénységünk között, 
hogy növeljúk lojalitásukat. Szó, ami szó, a Rut- 
throats ígéretes váüalhozásnak indul - biztosak le¬ 
hattok benne, hogy hamarosan viszontláthatjátok 
ismertetőiét hasábjainkon. 
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■ Nem kell azért ag¬ 
gódni a Tömb Raider 
follftatisa miatt sem: 
az Erdős FlayStationre 
máf hivatalosan is he* 
jelentette a novemher 
végén esedékes IV. 
részt. PC*re még nem, 
de kizárt dolog, hogy 
kedvenc masinánkon 
ne találkozzunk hama¬ 
rosan újra Larával. 

■ Még kf sem futotta 
magát az eredeti, az 
Eidos máris tervezi a 
nagyszerű Warzone 
2100 folytatását, 
amely a frappáns War- 
znne 2120 nevet feg|a 
viselni. Ha az ígéretek 
nem csalnak, akkor a 
címben szereplő év- 
számnál kicsit koráb* 
bán, 2000 derekán már 
kezünkbe is kaparint- 
hatják. 

■ Stratégia-rajungék 
vadul tapsikolni fognak 
óraműkben, amikor 
meghallják, hogy ké¬ 
szül a Civilization HL A 
Microprose-tEilajdonos 
Hasbro a játékhoz kö¬ 
zös fejÍBsztőcéget ala¬ 
kít Síd Meier saját cé¬ 
gével a Fíravis-szaí, 
így az új Gív desígneré- 
nek személyében ismét 
ugyanazt a zsenit fog¬ 
juk köszöntení, mint az 
első két részben. Mivel 
a munka gyakorlatilag 
még el sem kezdődött, 
a Civ III sajnos már 
csak a jlívő évezred ze¬ 
néje lesz. 

■ Még ki sem adta, de 
már EL akarja adni az 
Infogrames a mellesleg 
igencsak kellemesnek 
ígérkező Outcastot: jú- 
pár hollywoodi stúdié* 
val is tárgyalnak a 
megfilmesítés jogairól. 
1 Ha már úgyis teli va¬ 
gyunk az új Star Wars- 
dúl gokkal ebhen a 
számban, még két ap¬ 
róság a lövőt illetően: 

a nyilván az Episnde I- 
ből készölt két játék 
miatt “pihenő” Force 
Commander várbatéan 
szeptemberben fog 
megjelenni (ez egy Star 
Wars-kömyezetben ját¬ 
szódé C$G-szeíö reál 
time stratégia); továb¬ 
bá fut még Obi Van 
munkacímen egy másik 
FC-fe|l^ztés is, ami a 
Qcake és társat mínlá- 
fára készülő akciéjá- 
fék, azaz egy “lézer- 
kard” sztmulátor lesz. 
Utóbbi megjelenése jö¬ 
vő januárra várhatc. 


K ülönféle mondvacsi¬ 
nált okokból bevont 
jogosítvánnyal rendel¬ 
kező olvasóink nemrég 
csiJIogo (al^rom mondani; 
vérben torgú) szemekkel 
olvashatták hírmonsáínk 
között, hogy azért a kény¬ 
szeré pihenő idelire sem 
keli kijönniük a gyakorlat¬ 
ból, mert készül a Carma- 
geddon 3. része. (Császár 
Előd és a jogsival abszolút 
nem rendelkezők meg plá* 
ne!). Az E3-criazSCl már 
némi konkrétummal is szol¬ 
gált az iígyben, hogy mire 
is számíthatonk a biztosi- 
lók legrcsszabb napjait idéző játék új részé¬ 
ben, és ezt most boldogan megosztjuk veletek. 
Kezdjük egy kis számháborúval: a játékban 19 
környezetben összesen 45 fiúgos futam kerül 
megrendezésre, a multiplayer zúzásra vágyó¬ 
kat pedig 20 deathmatch pálya várja szeretet¬ 
tel és szabad sírhelyekkel. Hogy pontosan 
hányautó (kombájn, targonca, stb.) vár össze¬ 
törésre, még nem lisztezett, de figyel ambe vé¬ 
ve a Carma 2-ben látottak mannyisbót és azt 
a tényt, hogy a folytatásokban azért jobbára 
Igyekszenek felülmúlni az elődöket, remélhe¬ 
tőleg nem lesz okunk panaszra. 

A Carma 3 teljesen Új engine-nel készül, 


ameiyíisk fajlasztésénél elsődleges szempont 
az volt, hogy ugyanabban a környezetben leg¬ 
alább kétszeres sebességet produkáljcn, mint 
a 2. rész, és a minimális P2gfl kanfigun Is má¬ 
sodpercenként legaíább 30 frame*es képfrissí- 
fésl produkálja 0 . Sokkal több lesz a pályán le¬ 
vő “iníezaklíV” (értsd: széttörhető) tárgy és a 
horizont is lóval messzebb kerül. Az engioe In¬ 
telligensen hezzárgazítja a megjelenítést a 
gép teljesítményéhez, amely 320M0D-tDl 
1200^1024 feJbontásig 16/24/32 bites szín¬ 
mélységben futhat. Mindet^ autó szélvédőjén 
visszatőkrőzddlk majd a környezet (már 
amennyiben n^ lúi repedezett), és most már 
egy kidoliozott vezetőfülkébe, vagy¬ 
is klso nézetbe is heíiuppanhatimíc. 
A játékes a partik előtt szabadon 
konfigurál hatjá majd az autók duk^ 
kőzását, és nem utolsőscrban a gya¬ 
logosokat is, akik most már nem¬ 
csak az áldozati bárány szerepét lét¬ 
szák: átszaladnak az utcán, csoport¬ 
ba verődnek, sőt, bosszúra éhesen 
űzőbe veszik a játékost! Az első vér- 
foltok a havon fognak megjefenni, 
azaz a megjelenésre decemberig 
vámunk kell. jSGl kommentár: az 
eiőzeles képek még csak egy nagyon 
koi^i állapotot mutatnak, ennéf sok¬ 
kal kiválóbb látvány várhatói) 


STREET 

WARS‘99 

S cor^se-fnmeken és a Keresztelőn ne¬ 
velkedett játákosoknak igen kellemes 
meglepetést jelenthetett az Eidos kará- 
csonykof megjelent Gangsters c. játéka, 
atnelyben egy maffiát önök életének űgyes-ba- 
PDS dolgaiba élhették bele magukat. Valami 
hasonló dologra számíthatunk a Street Wars , 
‘99-bert is, ami szintén a húszas-harmincas 
évek (ISA-jának bájos környezetébe, az alko- 
tioltilalom és a selyemöitönyös gengszterek 
világába visz bennünket - csak egészen más 
hangvételben. Városszimufáfarukban tájéko¬ 
zottabbak a Construetnr llnderworid címei 
tátván talán már rögtön tudják, miről is lesz 
sző; az Acclaimtől vagy két éve megjelent 
Constructorban már igen kellemes és - a 
meglehetősen kretén humor miatt - igencsak 
vidám perceket tölthettünk el egy virtuális 
városka polgármesterekét^. A kiadó most 
ugyan változik, de a fejlesztő nem: a Stúdió 3 
tátékában most is valami hasonlé vár ránk, 
azzal a különbséggel, hogy e jeles pozíciéba 
nem néps^vazás útján jutunk, hanem ünma- 
pnkat nevezzük ki a kornyék urának. A játék 
az eredeti Cunstructor Jefantősen feijavftott 


engine-jére épül, és ugyanazt az ízomelrikus 
(ál)3D nézetet hasznátja, ami mii a G'64-es 
Ninjak éta (“talán” még emlékeik valaki 
rájuk) a fejlesztő védjegye - természetesen 
jelentős grafikai kiegészítésekkel. Az alapöt¬ 
let ugyanaz, de a bevétaíi forrás cseppet 
más: a becsüfetes polgárokon és munkásokon 
kívül piti zsebtolvajok, utcai verekedők, prus- 
tík} gengszterek és hasonló alvilági népek né¬ 
pesítik be, míg az épületeink {kaszinók, bá¬ 
rok, és persze piros lámpás házak) Is ugyan 
ígeuesak közhasznúak, de a megnyitöjuk biz¬ 
tos nem lesz benne a TV-híradóban. Mindez 
tele az eredeti részben tapasztaltnál jőval fe¬ 
ketébb humorral. Itt van például a Brutn nevű 
figura, aki helyes kis konyhai kölénykében, 
lején kilyukasztuti papírzacskóval szokta 
szétverni a neki {nekünkj nem tetsző helye¬ 
ket... A játékot az infogrames elméletileg 
májusm ígérte, most fánius első napjaiban 
egyelőre még hfre-hamva sincsen. Azért re¬ 
mélhetőleg még a nyár folyamán kitör az ut¬ 
cai bandahábnrú a PC-ken. 


CARMAGEDDON 3 


SOLDIER OF FORTUNE 


A Heretícekből, Hexenekből, Quake-híegészí- 
lőkből és ki hídja még milyen first persen 
shDOterehből adőtfoan valúszínőleg már 
nem kell senkinek hemutatni a Ravent, és talán 
az sem hat majd a meglepetés erejéveL hogy úp 
játékuk is ebben a kategdriában fog versenyez¬ 
ni. Nyitván mondani sem kell, hogy a Szerencse¬ 
vadász is a Raven által már töviről-hegyire is¬ 
mert Quakell engine-re épül, de ezt még feldí¬ 
szítették egy GHGUt névre keresztelt kis házi 
fejlesése cuccal, ug^is elégedetlenek (!) 
vrdtak az engine-bőJ kihozbatn lálványettektek- 
kel. Az már inkább üidonság lesz, hogy mnst 
nem fantasy-kreatmrák é$ behemét szörnyek 
fognak düht^n ránk luntani: a Játék ugyanis 
teljes méftékben a valódi mában iátszédik, ért¬ 
ve ezalatt a környezetet, a történetet, a fegyve¬ 
reket - na és persze az általunk alakítható ka¬ 
raktereket is, Jálszhalunk ngyanis túszokat sza- 
hadítő, Őnieláldozú kommandóst, vagy akár gát¬ 


lástalan, pénzéhes kalandort, aki tojik a politi¬ 
kára. Akárcsak a Sínben vagy a Half Life-ban, 
az elfenlelek “teste'" itt is különféle tájakra (itt 
2S-fe) lesz osztva, ainelyeken a fegyverek olyan 
sebeket ejtenek, amilyett efvárbato. Egy pontos 
pisztnlylőtfés után például kirakhatjuk a “tiílbe- 
lövést vállalak”-láiblát, de azért a leendő kár- 
buncnoknk is megtalálják majd a számitásukaft. 
Várbála megjelenés a nyár végén. 















Manapság igen nagy keletje vagyon 
azon játélcoknak, amelyben a játékos 
halmi hősies kommandós bőiébe hajt 
végre olyan teladatokat, amflyeiieket a 
szombat esti mozi milliókat kereső 
sztárjai szoktak volt művelni, legalább¬ 
is a forgatókönyv által kirótt szerep 
szerint. (Vagy lehet, hogy nincs keletje, 
ite a kiadok igen eroltelik okét,) A má¬ 
sik kuituszmüfaj a Quake és népes fa¬ 
míliája, azaz a firsi person shooterek. 


ták - és már készen Is van a nagy fogás 
á la Hidrien and Dangeroos. A kezünk 
dgíyobe eső dolgokból összadobott ét¬ 
kekből ugyan a konyhában nem sülnek 
ki különösebben jó dolguk, de ez úgy 
látszik, játékoknál nem igaz; a szerzők 
ugyanis kihagyták a fent nevezett forrá¬ 
sokban találbaté idegesítő momentumo¬ 
kat és valami oagyon oagyot alkottak. 
Egy kommandós játékr^ak a legideáli¬ 
sabb színtér természetesen all. világbá- 


közvctett módnn is osztogathatunk pa* 
rancsokat. (Utóbbi esetben roppantul re- 
móljíik, hogy az At nem a Commandos- 
féle tökkelütőtt módszert fogja követni, 
már amennyiben nyugndtan szemlélődik 
a kőrnyékheli virágfaunában, miközben 
szitává lüvikO A játékban egyébként lesz 
ep kis szerepjáték beütés is; katonáinh 
képességei ugyanis kiterjednek, amint 
kíjidetéseiket sikeresen teljesítve ta¬ 
pasztalatot szereznek. 


bújhatunk egy bokorban, egy fa mögött, 
vagy akár egy gépkocsi alatt. Ha már a 
lárműveknél tartunk; nyilván a Com- 
mandosbúl származik ötlet, hogy a kö- 
IÖnféle járművek ne csak díszletként 
szolgáljanak a terepen. Itt is használat¬ 
ba vehetjük őket (de nem ám csak 
egyetten karakter, mint a Commandos- 
ban!), és a küldeítések során oIda lka- 
csis motorkerékpárokon, dzsipeken, te- 
hérautőkun és tankokon robogunk. 





Mint az előzetes képek is mutatják, a 
grafikusok minden tekintetben rende¬ 
sen megdofgpztak a pénzűkért. Fentebb 
már volt szó a kétfajta kameranézetröf, 
amelyből a Icplsó igen intelligens is; mi¬ 
vel a küldetések jó része zárt terekben 
(csaiorna, épület, satöbbi) zajlik, a ka¬ 
mera mindig arra a pontra “lebeg”, 
amelyből az aktuális katonánk testhely¬ 
zetének És mozgásának függvényében a 
legjobban látható. 

A fejlesztők ós a kiadó cégek általá¬ 
ban nagy osinnadrattával reklámozzak 
egy-ogy fejlesztés alatt álló játékukat: 
a íeenilD bájos vásárló arról i$ azonnal 
értesülhet, ha begurult az ágy alá egy 
grafikai módúi. Ehhez képest a ildden 
and Dangeroos a nagy semmiből 
pottyant elő; márciusban, a cannos-i 
Milia'99-en hallott róla először a világ, 
és - elmóietileg - májusban már meg i$ 
kellett volna jelennie. Ez még várat ma¬ 
iára egy kicsit, egyelőre csak egy de- 
mn bóklászik belőle kint. Abban viszont 
biztosak lehettek, hogy mihelyt megje¬ 
lenik, azonnal kanyarítunk róla egy 
helyre kis ismertetőt, ugyanis a fent 
említett játékok legjobb tulajdonságait 
egyesíti, ás tatán a nyár egyik legna¬ 
gyobb meglepetése lesz belőle. 


ff még egy ) 

repüfogép snímuiátoTbsn ; 
is megáüná ff hefyét 


így gondolhatták a cseh illetőségű, 
úlonnan alakult illusiou Softworksné) 

Is, mert a fejtesztök jó szokása szerint 
szépen összelopkodtak néhány ötletet. 
Vettek egy rósz iá nagy elgondolkoztató 
pályát Hainhour Sík módra; klklopfoltak 
hozzá egy jó kis grafikus engine-t, ami 
akkora flgurákai kezel, mint a Spec Dps 
vagy a Delta Force; az egészet a Gom- 
mandcsból vett nagyszerű lehetőségek¬ 
kel körítették; majd hirtelen ötlettől ve¬ 
zérelve a már szokásos külső kamera¬ 
nézetet Quake-szerű salátával szervíroz- 


horü. Nincs ez most sem más¬ 
képp; a játékban a háború hat 
különböző campaignben (Nor¬ 
vég la, Olaszország, stb.) kell 
szövetséges kommandónkat 
kcmmandírozní, összesen 23 
bevetésben. A kommandónk 
négy főből fog állni, amely¬ 
nek Dsszetótelét szabadon határozzuk 
meg a negyven (E) különböző képessé¬ 
gekkel és képzettséggel rendelkező kar¬ 
akter közül. A küldetések előtt adottsá¬ 
gainak megfelelő fegyvert és felszere¬ 
lést aggathatunk rájuk, 
amelyek kozott vannak 
általános Jellegűek 
(pisztoly vagy kézigrá¬ 
nát), illetve speciálisak 
is (például a mesterlö¬ 
vész puska). Szeren¬ 
csére vege az elmebe¬ 
teg Al vezérelte kollé¬ 
gák korszakánaki min¬ 
den kommandósunkat 
mi Irányítjuk. Ez történ¬ 
het közvetlenül is, de 
ogy 3D taktikai térkép¬ 
re átváltva (vagy akár 
parancsokat ordítva) 


Magától értetődik, hogy a kommandó¬ 
sainknak mozognia is Itell, és néha fe¬ 
dezékbe húzódul is igen üdvös lesz. A 
séta és futás mellett, jobbra-balra 
ugrálhatunk, leguggolhatunk vagy ieha- 
salhatunk, de természetesen ezekben a 
testhelyzetekben Is lehet mozogni, csak 
persze sokkal lassabban. Ezenkívül tud- 
nak még ugrani, mászni és függoszked- 
ni is, de utóbbi kettőt logikusan csak 
akkor, ha közben nem lóbálnak a ke¬ 
zükben mondjuk egy géppisztoly |a füg- 
geszkední és közben lőni eljárás csak 
B-kategóriás akcióíitmek főhőseinek 
szokott sikerű ini). 

Az akciók már csak számukat tekintve 
Is roppant változatosak (foglyok kisza¬ 
badítása, szabotázsok, és hasonló kom¬ 
mandós tennivalók), amelyeket tovább 
színesít, hogy a környezet minden ele¬ 
mét felhasználhatjuk rejtőzködésre; el- 


Mlddcn and Dangernus 
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A Kovaloglc szimulátorait retidsze- 
rint a töitélate^ precizitás, kivráló 
grafikai kivitelezés, tulajdonképpen 
agyszerű kezelőfelület és persze min* 
denekelőtt a váérbő akció jallamzi. 
Rendszerint modern katonai repülő¬ 
gépek szimulátoraiban utaznak, és - 
mint a sorszám is mutatja - mostaná¬ 
ban egyik kedvencükhöz tértek vis¬ 
sza; jpOCkheed F22-esliez, a KXI. szá¬ 
zad vadászrepüiőg épéhez. Ennek az 
oka nyilván kettős lehet; idestova 
már vagy három éve, hogy megjelent 
a Lightning II, és azóta már lefolyt 
egy-két processzar- és videokártya 
generáció a Dunán (épp ideje fajlosz- 
teni egy kicsit}; másrészt pedig a té¬ 
ma nem csak az ő kedvencük, hanem 
a közönségé is, amit fúl tükröz, hogy 
1936-ban és 19937-hen is ez a játék 
mondhatta magának a legjobh eladá¬ 
si eredményeket világszerte. 

Az F22 Lightning III nagy vorralakban 
tulajdonképpen azt hozza, amit a No- 
valogic-fátékoktel már megszokhat¬ 
tunk: tökéletes repülési modelltől a 
shoof em upig a [átékos ágy állítja be 
a nehézségi fokozatot, ahogy ári ked¬ 
ve tartja, képzettségének és pillanat¬ 
nyi hangulalának megfelefően. A bo¬ 
nyolultabb repülési manőverek (mint 
például a leszállás, vagy ne¬ 
tán a felszállás} pedig ao- - - 
tomatizálliatók, 
vagy akár 
egyetlen gomh- 


CSBk SJf rudtám, ekkora 

számyakk3l ez fiogy 

képes repüli? 


nyomásra műkődnek. A játékban bD 
egyéni küldetést és 3 campaignt 
látszhatunk le, A környezel is ugya¬ 
nolyan változatos, mirrt a taladatok; 
még küldetésen belül is változnak a 
napszakok és az Időjárási viszonyok. 
A naplementét felváltra az éjszaka, 
oldalba kapnak bennünket a széllö¬ 
kések, szétfröccsennek a kablntatön 

KiráníJiifásrd ugysn n&m 
egészen sílfífrnflis sz Üfö; 
fíe fepfiedni /ö tóir 


az esőcseppek, hull a hó és hnzik, 
Micimackó a pilétarubábán viszont 
nem fázik, arról már nem is beszélve, 
hogy néhe akkora köd van, hogy nem 
hallod az idöjárásjelontást. Ha ez 
még nem elég a környezeti ártalmak¬ 
ból, akkor mindenki boldog lehet, 
mert akárcsak a valódi gépeknél, itt 
is jelentkezik a különböző magassá¬ 
gokban váltazö hömérséhlet hatása a 
gépekre. 

A fejlesztők azért a légi tankolásra a 
legbüszkébbek, amelyek egyes kül¬ 
detésekben már eleve alfeladatnak 
fognak számftanL A fegyverek között 
felvonul minden, ami csak szem-száj¬ 
nak és tőzgomnak Ingere, de már régi 
ismerős a többi szimulátorbóL £gy új¬ 
donság azért van, és az egyben az 
adu ász is; vivel az eredeti F22 is ké¬ 
pes nukleáris fegyverek célba juttatá¬ 
sára (már a feifesztési versenykiírás¬ 


nak Is sarkalatos pontja volt), itt is 
elpottyaöthatunk majd egy-k^ atom¬ 
bombát. 

A játék egyaránt támogatja majd a 
legmodernebb Direct3D és 3Dfx-kár- 
tyákat, de - manapság szimulátorok¬ 
nál már egészen megJepo módnn ~ el- 
futogat még gyorsító nélkíil is, per¬ 
sze ilyenkor azért legalább egy 233- 


Unembw nem ŰZ aS MMX kell hOZ- 

Hym sí>of1úí ' 

ZiAe 

M'ivel csillogó- 
vlllogé repülőgép 
szimulátorokkal 
tele van a pad¬ 
lás, és az sem 
különösebben 
nagy durranás, 
hogy egy F22-es- 
sel repülhetünk 
benne (mert ilye¬ 
nekkel meg egy 
szekrény van te- 
lej, az F22 Lightning lll-at igazából a 
multiplayer, és azon belül is az Inter¬ 
netes játék lehetőségei emelik majd 
magasan a felhők (és egyben a többi¬ 
ek) fölé, mert ott aztán teljesen meg¬ 
vadultak a Nevalegicos fi okúk. Már 
1997 óta folyamatosan dolgoznak a 
Nova World szerveréit, ahol Integrált 
Csatamező (IBS) nevű lecxhno lóg Iá¬ 
juknak küszönhe- 
tőén, hatalmas 
területek felett 
mérhetik össze a 
tudásukat a játé¬ 
kosak, és most 
kapaszkodjatok: 
egyszerre akár 
12D-an Is. Az 
összes moder¬ 
nebb szimuláto¬ 
ruk kumpatibilis 
az IRS-szel (ter¬ 
mészetesen az 


F22 Lightning III is az lesz}, amelynek 
legelképesztőhb lehetősége, hogy já¬ 
téktól telfesen független környezetet 
kínál; ez azt jelenti, hogy ha Adolf 
Balázs egy F22 Raptarral, Cecil Csa¬ 
ba egy Mig-29 Fül orom mai, míg Má- 
|er Mihály egy F22 Lightning III-mai 
lép fel, akkor mindannyian nyugodtan 
játszhatnak a Hava World ben - egy¬ 
más ellen! Az ötlet elképesztően jó. 

Egyébk ént a k övetkező játék, 
ami kompatibilis lesz az 
'««-szei, a múltkori 
számunk híreiben 
bemutatott Ma¬ 
ximum Over- 
kill lesz, és 
lévén ez egy 
tankszimulátoT, a hábo¬ 
rú lehúzédik a földre is. így tehát el¬ 
képzel hetó, hogy a fégíharcokban 
megfáradt veterán pilótát egy földön 
bóklászó tankról kilőtt Stinger fogja 
letakarítani az égről. Ha multiplayer- 
őrülteknek ez még nem lenne elég a 
jóhél, akkor még akad valami a tar- 
SDlybait: a Lightning Ml-ban először 
kerül bevetésre a Voice-Dver-Net 
technológia, azaz a játékusok külön¬ 
féle kedvességeket üzenhetnek egy¬ 
másnak. Mielőtt valaki félreértené: 
nem arról van szó, hogy adott billen- 
tyűnyontásra egy előre meghatározott 
küldenek egymásnak vagy egy negye- 
dórát gepelgetnek egy cbat-abiakba 
” nem, egy géphez csatlakoztatott 
mikrofon segítségével ugyanúgy rádi¬ 
ózhatnak, mint a rendes pilóták. Ez 
azért korrekt, trem? Különösen szóra¬ 
koztató tanulmány lesz majd az, ami¬ 
kor mondjuk száz pilóta ordít az 
égen, Iflfl tank a főidőit, a kedves 
mama pedig a konyhában, hogy hal- 
kítsd már le.., 

A fentiekből talán kiderül, hogy a 
Novalcgic F22 Lightning lll-ja hő ma¬ 
rad ágy a kiadó, mint maga a játék 
neve támasztotta elvárásokliDz, Nem 
kizárt, hogy megvan '99 legfobban fo¬ 
gyó szimulátora. Illetve még "nem 
van meg”, de június közepére már 
valószínűleg a boltokban lesz. 


FSS Lightning 111 


WFOSíTF: 
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asúBBmmAsMM 

AZÚJSTAF WAHS 

epaóoHóL - iuiutAjv he* 

TBSIBUIE IS 


Először arra gandallam, hagy majd a ma* 
gyár számítástsciinikai lapok (és hasoo* 
szőrű "mozis'" társaik) töblrsÉgónek |ó 
szokása szerint - ugyebár előzetesek, 
meg "hifatalos" Lucasfitm-hírek, meg 
*‘lV1i kérem még nem láttunk semmit" fo¬ 
gadkozások ^ elkezdek ködösíteni, hogy 
így az új Star Wars-epizúd, meg úgy az új 


képregényt - a meglepetés élményét ez¬ 
zel szempillantás alatt agyonvégtam, hiá¬ 
ba, soha nem volt erősségem az önmeg¬ 
tartóztatás, Aztán még egy úiahb nap le¬ 
pergett, és végre megjött a film is - ez 
volt az a nap, amikor körülhelöl húsz cim¬ 
borám hívott fel Eplsode 1 ügyben: közü¬ 
lük tizére eladni akarták, tizen meg elkér¬ 
ni. Et is merengtem, hegy kéne nyitni egy 
Star Wars közvetítő irodát, már ha nem 
lenne a dolog Illegális. GoiidoJtam a kép¬ 
regény ütán már minek erőltessem az el¬ 
lenállást, gyorsan meg is néztem vagy 
háromszor. Ha hihető forrásnak ítélitek 


szállító járművel, amellyel át tudnak kel¬ 
ni a helygó magján • Amidala királynő vá¬ 
rosa ugyanis a Naboo bolygó átellenes 
pontján van. 

Iteeeri városában a Jedik megmentik a 
14 éves királynőt, majd elindulnak Corus- 
oantra, a "fővárosba", ahol a szenátus 
székel. Corusoant egy olyan holygó, 
amely gyakorlatilag egy egybefüggő óriá¬ 
si várost alkot. Menekülés közben a hajó 
találatot kap, de az utolsó pillanatban 
egy kis asztromechanikus robot megmenti 
ékel. A neveRZ-DZ. 

A kis csapatnak le keli szállnia a Tatooi- 


ne bolygón, melyet a Huttok irányítanak. 
Itt, a Mos Espa nevű ki kötni] en szeretné¬ 
nek alkatrészeket venni a hajóbnz, azon¬ 
ban kiderül, hogy nincs mivel fizetniük a 
boltosnak, Wattnnak. Megismerkednek 
viszont Watoo szolgájával, a S éves Ana- 
kin SkywaIkerrel, aki anyjával ál a város¬ 
ban. Anakin egy homokvihar elól otthoná¬ 
ba invitálja a Jediket és a királynő szol¬ 
gáját, Padmet, aki valójában az álruhába 
öltözött királylány! A fiatalok - a korkü- 
lönbség ellenére is - élénk érdeklődést 
mutatnak egymás iránt. Anakin felajánlja 
segítségét azáltal, hogy megnyeri a lég- 



epizód, de aztán dobtam ezt az eleve ne- 
velségességre ítéltetett ötletet. Hiszen a 
feketepiac ördögi gyorsaságát Ismerve 
talán kát héten belül (ma éppen máius 
28.-3 vanj mindenkihez eljut majd a The 
Phanlom Menaoe videós változata, opti¬ 
mális esetben akár már feliratozással is 
|a 2 lemezes videó GO venié úgy ment 
szét két nap alatt, mint az AIDS a zöldhá- 
tú cerkórmajmok és homoszexuális "ho¬ 
mo sapiens" partnereik között). 

Az alsó kritikákat a filmről egy nappal a 
hivatalos amerikai bemutató után olvas¬ 
tam. Mint mindig, a nagytudású zabpe- 
bely-zabálo amcsi kritikusok természete¬ 
sen - Jó szokásukhoz híven ^ porig gya- 
lázták a sci-fí filmtörténeiem legmonu- 
menlálisabb trilógiájának folytatását, 
akarom mondani előzményeit. Aztán 
újabb egy nap elteltével megkaptam 
ajándékba a film történetét jelenetről-je- 
lenetre feldolgozó, gyönyőrúen illusztrált 


meg egy elvakult Star Wars-rajongó - ter¬ 
mészetesen jómagámat tömjéneiem itt 
éppeo - véleméoyét, akkor a következők¬ 
ben pár mondatban eldadognám, hogy 
mik is jutottak eszembe a film többszöri 
megtekintése és mélyfehaté értelmezése 
után, 

A The Phanlom Menace története 32 év¬ 
vel a The New Hope etött játszódik. A 
meglehetősen kapzsi alakokból álló Ke¬ 
reskedelmi Szövetség általános blokád 
alá vonja a Naboo nevű bolygót. Se ki, se 
be. Míközbet] a szenátus vég nélküli ülé¬ 
sezés során próbálja feldolgozni az ese¬ 
ményeket, titokban hét Jedi lovag érke¬ 
zik a helyszínre, hogy tárgyalásos úton 
próbálja rendezni az eseményeket. A Je¬ 
dik a blokád parancsnoki hafójára dok¬ 
kéinak, ahol rövidesen kiderül, hogy az 
egész ügyet a háttérből egy Sith lovag, 
Darlh Sidious Iráityitja, aki mindenáron 
megadásra akarja kényszeríteni a bolygó 
királynőjét, A pilla¬ 
natok alatt kialaku¬ 
ló meleg helyzetből 
-a félelmetes Dest- 
royer Droidok tüzé¬ 
ré] ével még ók sem 
szállhatnak szembe 
- a fiatal Dbi-Wan 
Kenobi és mestere, 
EJui-Bon Jinn csak 
egy módon menekül¬ 
hetnek: ha elrejtőz¬ 
nek az immáron in- 
vázíós erőkké avan¬ 
zsál ód ott robothad- 
sereg egyik leszálló 
ürha jójában, 

A bolygóra érkezvén 
Qui-Gon véletlenül 
közös kalandba ke¬ 
rül egy helyi benn- 
szölőttel. Jár Jár 
iinks-szel, aki “ké¬ 
rés nélkül" ugyan, 
de Qui-Gon szolgájá¬ 
nak ajánlkozik, 
majd elvezeti őket 
“szülőföldjére", egy 
víz alatti városba. 

Itt először segítsé¬ 
get próbálnak sze¬ 
rezni ÜDSS Nasstól, 
a gungan nép veze¬ 
tőjétől, majd később 
beérik egy egyszerű 
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közelebbi ?aú Raco nevű futurisztikus 
“5zekérlre^se^vt^^ Ez meglehetősen prob¬ 
lémás karüímények között ugyan, de vé¬ 
gül sikerül is neki, sÖt, Qui-fion fogadá¬ 
sának köszönhetően megszabadul a rab¬ 
szolgasorból. A JedI mester közben egyre 
erősödő megérzése által vezérelve kiderí¬ 
ti, hogr a tfú sejtjeiben eddig soha nem 
tapasztalt mértékberr van jelen az Érövei 
kooununikálé ''valarnr\ Vajon ő lenne az, 
akiről a prdféciák beszélnek? Ö fogja 
megteremteni az egyensúlyt az Erőben? 
Mielőtt távoznának, Qui-Gon összetűzés¬ 
be kerül Itarth Sidious tanítványával, egy 
másik 5ith lovaggá I, Darth IVtau Hal. 

A fővárosban Amidala találkozik a nagy- 
ravágyö Patpatine szenátorral (a későbbi 
császárral}, akit egyetlen übí vezérel; o 
legyen a szenátus ú| vezetö|e. Rövidesen 
világossá válik a királynő számára, hagy 
itt a fővárosban senkitől sem kaphat se¬ 


gítséget. Ügy határoz, hogy a Jedíkkel 
visszaindul Haha óra, hogy ott vívja meg 
saját osatáját. Mielőtt ez megtörténne, 
Qul-Gan bemuta^a Anakint a Voda vezet' 
te Jodi-tanácsnak, akik eEutasítják a fiú 
Jedivé képzésének kérelmét. 

Amidala Naboon felkeresi Boss hasst, 
akinek behódol, ezáltal a gtingan vezér 
mellé ári. A osatamezön falsórakozik a 
robothadsereg és a Jár Jár “tábornok” 
vezette csapat a nagy összecsapásra. 
Közben a Jedik a királynővel kíséreté¬ 
vel kiegészülve titnkban behatolnak a vá¬ 
rosba, és csellel megprébáJják elfogni a 
megsiállú erők vezetőit. Innen a történet 
három szálon fut tovább; Jár Jár a gunga- 
nok élete árán foJtartja a robotokat a 
csatamezön, Anakin egy véletlen folytán 
belekerül a parancsnoki űrhajó ellen ví¬ 
vott űrcsatába, a ledik pedig balálcs pár¬ 
bajt vívnak Oartli Maollal, 


_ L' D^fí 

Sím lo¥3g - inkább isr Jarí 
kefhrre leöfni hsfyetie 


Es, hogy mi a film vége? Nem titok. Qui- 
Gont megölt Darth Mául, öt viszont a fia¬ 
tal ftbi-Wan Kenohi. Anakin megsemmisíti 
a vezerürhajét, ezáftal Jár Jár hadserege 
megmenakül a teljes pusztulástól. Végül 
Yoda megadja az engedélyt Obi-Wannak, 
hogy tanítani kezdje a kisfiút. Palpatine-t 
a szenátus elnökévé vál ászt jak. 

Oké, most jön a kérdés; tetszett-e a 
film? Persze, hogy tetszett. Isteni volt. 
Csak az a baj, hogy 
ez nem volt az igazi, 
oredetf Csillagok 
Háborúja! Ez egy 
l9S9-es Igények 
szerint alakított 
Star Wars film volt. 

£ sorok láttán biztos 
egy csomőan kiát¬ 
koznak majd a klub¬ 
ból, de egyszerűen 
nem venné be a 
gyomrom, hogy csak 
a rajongás kedvéért 
tökéletesnek minő¬ 
sítsem a filmet. 

A trükkök tökélete¬ 
sek. Azt hiszem, 
egyszer sem vettem 
észre, hogy valami - 
vagy valaki'számí¬ 
tógéppel lett volna 
betéve a képbe, ás 
nem értem az ameri¬ 
kai kritikusok azon 
iryögdécseléseit 
sem, hogy ez a film 
nem emberközpontú. 

Szerintem nagyon is 
iíoberséges. A szí¬ 
vem majd kiugrott 
az úrcsata láttán, a 
Jedik vívása pedig 
annyira tökéletes, 
begy majdnem meg¬ 
tapsoltam a jelene¬ 
tet. Állati a zene, jók a szereplők, egyet 
kivéve; ő pedig Jár Jár Elnks. Azt hiszem, 
hogy Lucas porig gyalázta az egész Csilla¬ 
gok Háborúja világot ezzel a néger mari¬ 
huánás tréger mód jára közlekedő, visel¬ 
kedő és beszélő lénnyel. Ez a nyuszifülü, 
a vérbeli Star Wars rajongóknak sirégör- 
Gsöt okozú múkamester a puffadt, vízagyú 
amerikai kölykök leendő kedvence, aki a 
film dramaturgiai]ag és érzelmiteg legjobb 
jeleneteit gyalázza porrá idióta viselkedé¬ 
sével és vékenyfosásra ingerlő beszólása¬ 
ival. Hát könyörgöm, miért kellett ez? Mi¬ 
ért kell a Ctar Wars-hól is Aladdint, Qrosz- 
lánkirályt meg Mulant csinálni? Van a 
gyerekeknek elég mozi, hát még ezt Is el¬ 
veszik tölünk? Halál rád, Jár iar Bieks! 


(A hivatalos magprországí bemutatéra 
egyébként előre láthatólag szeptemberig 
kell várnunk. Mellesleg bocs a képek 
rossz mlnőségéérl, de az Interneten csak 
Ilyen agyontömörftetl JPD-ket találtam.) 

Maftín 

Lehet, hogy Martin nem fog repesni az 
örőmtoJ, de merészelem éit is kifejteni a 
vóíeményemel. íHátha valakit árdekel. 


Panafcf kapötány és 
Amiílala kÍFéiynó 


w/fliía Anakin gazdája. Kicsit 
nefjáz velE txíltct kötnie és rwrt; 
nsínaíf fá a Jeai trükkök 


ráadásul engem nem is tudnak kiűzni a 
Star IWars-klubbéi.) Ha azt nézzük, hogy 
ez “csak” egy mozi, aminek az a felada- 
ta> hegy szórakoztassa a nézőt, a Phan- 
tom Menaee sioper. Elképesztően látvá¬ 
nyos, tele techitikai trükkökkel, a Jé vé^ 
gül győzedelmeskedik, a Gonosz - leg¬ 
alábbis rebben - elnyeri méltó bünteté¬ 
sét és az Éíet szép. Ami nem tetszett az 
az, hogy az egész forgatókönyv úgy néz 
ki, mintha a New Hope (vagyis az “első*' 
Csillagok Hábofúja) ''engine’'-jében kj- 
oseréiték volna a neveket. Minden egyes 
főbb karakternek megvan a párhuzama; 
Ami dala királynŐ=Leia hercegnő, tui- 
Gon^Ohí-Wan Kencbl, Dbi-Wan Keno- 
bi^Luke Skywalher, Darth Maul^Dart Va- 
der és így tovább. A “mókás” Jár Jár pe¬ 
dig C-3P0 feladatát látja el, amely figura 
tekintetében teljes mértékben egyetértek 
Martinnal, de b^ ugyebár szükség volt 
ráf hogy a hatéves hőlykőknek legyen kin 
sikongatnia a moziban, arról meg nem is 
beszélve, hogy nagyon kellemesen elad¬ 
ható kis plüssfigura lesz belőle. Nem cso¬ 
dálkoznék, ha egy ú| McDonalds-menü 
névadóját is üdvözölhetnénk benne. Min¬ 
denesetre a film szuper. Most már csak 
arra vagyok kíváncsi, hogy - lévén az el¬ 
ső trilégia arról szél, hogy hogyan is lesz 
Anakin bél Hartb Vader - hogy csinál majd 
Lucas happy endet a 2]0gi -re tervezett 
második, és a 2004-re várható harmadik 
részben. Csak ne kellene addig várni! 

CüVboy 
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A tm^jATÉKűrr^íT^n amávmim 



A CslIiagift Hábofíja-ŐFUlet tobbé-^evÉs^ saram ÚA^ tetsejéten, tijjilt tsrepea, házak 

jelleíRziő a szerkesztaség assus tagjára, kínllt, órfui tmwkkcn, ragf áppmi aprócska 

nem egjrszerii örnnünnep unit hát a két szabákbin. k kirayezTt kióolfoanttság^ am 

tik msgáAa^Ése. Vágre valami kézzetfaghala aa letet paiaszttak, jót lÉerilt átvenni t film képi 
ÚJ osadábál, amire már oly régóta vánnk. íEiel a vtlá|át, akár U^-tseh úAaJókfilsöFóI, akár a 
hatrgu rattsl fogtam neki a loszlorésnek, do azért Matn^í fóvéres InnnMapWHtfastt ápito' 
niegpróháJtam minél jnbkan ndafigiefni a bagók- tehát vm nó. k kancnmápteitti a tátteto* 

ra is, tiogy ne agy dicsiiimnuszt kíi^, Nanen va- s^ban saibatflfi teaAnk fokáSŰík. ki épd- 

lóili ismeiietöt. letekbe való bttfjiiited, ogf «nA( teteteglél 

A Lucasaris pvogramüzóinak fpantaótian a ^ Jfhiásikba vaJIMMrtl^W'KtaiiiM 
kik beóolgozé csapatoiutak) a tei^gáttend^ Ili iiiiüiilirii i liltflWI w. iW i iÍ i 1 1 i iii H lii i 
is naivrni jó játékok korúltek hl. llHyo<M^ lofé senKnivé IÍÉiy7igÍ|>AiÍ rfHk ate^ 
írem tokéfetesek-otyw táján oiKS is Eég,ésabeiitaiÉMÍÍ|iEtetete^ 


Ntssá ídít vés Igénytep jával tovább tart iá|i|^ 
jiszant. mIA a mozi kit éráta, Uszu tm szob¬ 
iba kM a forfatókonvvet, lyakiaa elkaiantozlk 
ittál, miii kiütetésakit kall teljasiteií, egjes a 
IbiAii csak nékánir punig tartá jelBietek egós 
pólyit taoMk ki ió|p litzareplD klifii vüogat- 
tek a piogrmozókp bö^ malylkkel kell teiesitnl 
Éfi adAt páipát, az előre mBftntínzntL k ha$^ 
mRp kaszuálhaté fegyrerek tfpasa az adott kaiak- 
tertS üggp a teflk elsódicges ''ezersmi'' a 


mű ii SariMakbil is akad jó néháiy, 
hu 1 tettlB dnUik, de ftttáinek a pajzsai daat- 
Hfv ÉflWt, iMiGkalafcók, emberi és egyéb alliitfi- 
HttSr SP^ Barth iballal is töfafaszer osBBakad a 


A történetet és a külMe világokat az HPC k te- Int dkekl UUeityizaiiil tirgyviJasztátriL 


szik knM vagy áttás mgpEM^Itésrál legyen szó. 

gyedtepasitep^tni^iiaf^ MtaJfitt tehfágbm szloteh bemutatásé- 

váliliHjíűi^SfiSt^etelJeitjl szük^gfinpi^- ba, tA]ég:egfteűlWÍ|iÍŰ^^ azokat, akik elő' 

kát so^et löT^iikár ésszntióéstebJs nuzfiásiinm^riiűt találkozii a Csillagok 

bet veiiik, bajem a megfeleld beagiémbiSe- Jlűfúj^íka le uJvasd touáte, mert a 
szél, A teMdi]Jkáeió elére moghtmunda tok közül’ lórt^eti binem b szigurénrt, de követi a lilm 
válogatva zaflik, tí^liségálieii agyán az NPCrkszá- eséarényett! bnJ, ktartlir nár BlkGty^^ - Cl 
lítják la a j^ékost, de akár é is kentainénvezlt^ 
amire leginkább két pályán is igen nagy szükség 
m. A kinyedség elteiire nagyon is nda kel ff- 
gyetni, kegy kinek, mit ás hngyan maniiu nk, mert 

magsáfthetiiik alyaBokat i$, akik a pálya jd^esié' Qfai-Waa KannbH, az fljí Jedi tanÉváaft aJdútjak, 
sebez szükségas inIonNáciáakt vagy tárfyakat ad- aki agy áloek csibét ttsr ki meslGfével a keres¬ 
nék nekünk, k vÜKzakat toUsógében angehil keáelinl szövetség inváziós flottájának zászfóstn- 
kapíik, liár egyes id^en fajok saját vagy éppei íójéi. A itegDÍÉsikre kirendelt fnbotek Riegsemmi' 


lékéül iűiitihiUSj^ák-lMdÉíR ^ szögiül okarnfÉ vaistel eJosón- 

azuntea nékány apálb hiba, amNmy'ni^l^ i)jjk mejlótl, va|y áppen vaSanllyeit hil tégy 
sziooiéten talán non Is tűnik lol, dew Rom * plS^im aíatt cs^ik össze a robotokkal: Ilyen- 
ennyire ksttssz játéknál bevesan asliraűb. " kir een mindig látjuk karaklerünket. 

A Játék egy kiisű béiKtf 3D akcl6-kalind, vagy- TörtíiqtlJej a rjjmet játsi^uk ühe, pentesah- 
ii 0 Tfiffb ItalterMus, mikor az áltakink aJakf- bán, ml snrcecsétJen, lükön iiva vórakozá aurá- 

tett karÉrterI egy külső kamaranézetböt látfuk. patak eJűre, meri ba mJnden igaz, a játékok aJább 

Ez a kanéra Itt az aktaátls fiszereplő báfa mö- iesznek a beltokbsn, mint a fdm a nozikbaii. Eli- 

giftt lebeg, vele együtt fnnful, a nézet sziget, Iá- nye a dalainak, begy a sereplnket, mint haerö- 
volságál eióte megbalárDzati, matválloztattist- sBkel idvIzbJhetjük a vámon, hábánya peiüg, 
lan beállttások szetinl eáltoziaija. Erős ■ gya- hogy ötöm tudiuk majd a fteí fordoióiMstJait éó 
Rún, hogy a szintén bemarasan megjelenő Ildi- véű. A történetből tellesen kinvaradtak az űrbéli 
ana Jones grafikai engina-Jéhaz van szeren- jelenetek és a pad raoe, azekit ogyaiis kiloft jé- 
cséak. Változatos balyszlneken [árbatuik a játék tékok daigezzák lel, A jstik ímek oHeaáre elé| 


Az eisói szint 3kár beriieíegitésr- 
nek is t^ogtiató, Qui-Con igen 

^Sín vcrekeiíik jga 
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TÉt£ f^H/M\írUM MEÍ%Íjí^C^\ 



lütt va§r teiázása után el kell Jutni egír csapat- 
cülítú hajáifl, anelj na^d a feiieifa BreEdtedíl! 

lilill. 

fiyahoFlatiiag cfv oktató palra, ahol at alap«tő 
MpntcM, a fliikard És a tfaerni detmalvr 
hmiatát satétíttnlja el a já^Éknt, nalaniit az 
mpeiteii szaÉBÉn hasnálketí Jeli kipsssápt. 
cirintÉst Is kt lehet tafBaztatii. EfiHlettNi a 
kft harci rohot Mllett mii m kamalik, teski- 


A Guianok rá a£itti vénisákaa toiáHra b m- 
Wai Jtefleb^ iiéiritása oiarad a keirakkcfi. A nin 
tSiüi^ei tlrcsasakidvt Itt neei ka#ft meg 
egmsiGiiei a láfo-hajit. A Inrtiibei hiféitést vá¬ 
ra Jarlaft kiszaóalftva kell eliihiiBk kezzá, lehe- 
téság szedet megkráélve sz ezt MgakadálvezMl 
kiváló óiSkilatÉt. 

Kapesoio állüiatós, lepHcai elenokket sdnesrled 


giekre Igqfelnrp a iHályiiő é|)séi|lien v^ó kínetie- 
knáseiKlIékEél. 


A Tattfiine kereskadaíitii kSpantjábai Qii-Gon 
Jinn próbál egy klpihalInMóvet be^zcEazití, de 
elöHi lénbez kell juliűa, kslóiben nerc tudja 
kilizetDí a vételárat. Vlszettt Itt találkadtabirk 


Peitaka kapitány rcenekíti ki. A ueiiézlézefrel fel- 
legyvenett kaionát iiányítira kell Gljuttatnüíik a 
kitálytiól a szenátusba, megjárva a feHiDkarcoInk 
csíesát és ceruscanli alvilág tiltoH zneálit. 

Az akcra és a íugikai elemek közel egyforaia 
arányban állnak a pályán, és érdemes mindenki¬ 
vel beszélni, mert valóban életbevágó inrurmáai- 
óhat lehet szerezni. 



Ff JirsZTO: Üpe 


ni^DOr LucüsÓrtf/ActiMSiüri 


■itÖSriEj w.íAvJütj^rl-,j(ím 


■.lEGJriTFJt.' 


n^Um: P|€ 6 , RAM 
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lljen (ó, de :t 7 í>n ;i LiJC.;isnrt 5 hoí 
viszonyává Cfultl dztrt tubtiet vártam 


eHszir AnakiwiaU akífői hanrar kidAiii, hegy 
kirtakol|a az frlt, és ped racer versenpoH Wat- 
toneh, az eicatrész-kereskeilánek a lalszolg^a. 
Harcba i§^ esek a várasba vezető éten, a 
bKÉataknkkal keveradiink. Mas Espában ügyeit 
jó nékéni kótekedi alakfaa betefathatunk, de 
azokat talán Jobb leszerelil egy ,tedt akaraibef n- 
lyésalá trükkel. JHÍndenesetra segíteni kell Aea- 
kifliiak a ped racer-jéhez szükséges alkatrészt 
beszerrésénét. 


Nabcű föváresának v^fuglalása érdekesen 
issietett páfya, egyanis két szálűit let a cselek¬ 
mény, részben Qbi-dlan irányítása ntelIeU a 
Qailh Itleullel való küntelemlnl, részben pedig 
Amidala királynőt irányítva az etcai barcckból 
vebetjiik ki résninket. A szereplők közőU a bizu- 
nyos területeket elérve vált a program, e maguk¬ 
ra hagyottak pedig szépen várnak, amíg újra sor¬ 
ra kerülnek. 


A tőidet ^ után gil-Wannal kttí n^koras- 
qM mfidterát, amiben nem csak a snvevé- 
ifM dzsungel, de a harci nibtiak és közeledé- 
liafcra kissé haraféo luMgelatba ktrM helyi 
Éftftnk Is akadályusáh. Szerencsére össze le- 
haiikadni áar Jarral, a Guii|ai»k, Naboo ősle- 
tm lényeinek egyik jeles kápvlseléjéval, aki 


A végkifejletben és a krrályiö és a fiatal Jedi 
között igiálunk, Amidála a iralctáfaan prébál|o a 
ntegszállók vezetőjét elfogoi, Dbi-Wan pedig 
megpróbál visszajutni mestere mellé, akitóí egy 
ies^kadő híd vál^ztotta el és éppen életéért 
k^ Darth Meullel. A kíralynóvel teljesítendő 
részekben a riAolOk levadászása a teíadat, de 
Kenollval ugiyességí feladatokat kell íeljesiteni. 
A végén pedig - hm, úgy gondúlúin, taJán mégsem 
Innm le a poént, t^ék szépen végigjátszani! 


lába B. Aoaklfl talán egy kicsit tilzésba esett a 
Az gjú leicbl nagyon peches itapja lehel ez, fah iárgáoya taispácizésáDéí, lúndeie^re komoly 
—san alí| lafálkQzík gondba kéri egy edopoit alkatrésze niiatt. Ezt 
össze Miterml, Ami- mlndeiképpenvisszakGlIszereziiüik. 
dali knrál|Mvef és rá- Hartból jníniaális mennyiségre van kilátás, 
pes kísératárat, egy le- de az legalább tiellenség. 

; óráé folyosó nárís elvá- 
^ ^ Jasziéaóket.QMi-toiial 

aizéft nép süteril beszél- 
niréshrárilftakiTály- 

' f haqár felé. IfM ifvtd pálya, A nyeri verseny után már csak 

Néhány iigyeníft elen vteza kéne jnlói a hajéra, de a sívaiagban megfő- 
melledt, Hl már mugge- lerác Gnth Maul,^ ás Qaí-éon kénytelen megküzde- 

lennek az Igád kaiará ni vele, A barcbói a felszállá kajó meitakHI ki. 

eleiiek, igaz csak két, 

■nifalarálirá üilig 
nevezheti küldetés foir- 

májában, A harci rali' A kiztéísasz^ lovárosában a Jedík a templomuk 
tik itt ÉS hMnoegoek, és és ^ ott ülésera tanács felé veráJt ez irányt. A 
rém elég a sáp épsé- királynői az nrvtámadástól saját testőr tőnikc. 


Ssfiiisnte 

The Phantom Menace 


navísBlfliy 
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i^C-jATÉHŰiiíjíT&í 




A tQflénGlGfn m^isniÉlIi önmagáit, s ez nnsi 
már i filmtDftéflelföiie is igaz. A mindeeikÉ 
ánal oly nagyon várt ui Stsr Wars-tnozl 
e^ik kjlcsfotilDsságu jelenetával - eizt az alko- 
tök sem tagadják - a Bon Húr legcndá$ szekintef- 
senyét próbálták feldevenítaei ntodem uáltozat- 
batt. A pergő rUnusú verseny olvairyiia láayDioía 
a bélyegét a líirtéEiatie, ho^ abból nem csoda, 
hogy muszáj volt játékot készíleni. A LucasArts 
nen is veit rest egy általa eddig még ki nem pró' 
bált ósváiyre lépni, s megalketták az elsó ver- 
s£fty]átékukat! 

A ^HARU SZBK^^ 

Aliogy B filmben is megismerlietjiik {egyelőte 
legalábbis azok, akik sincsenek híján egy jé ha- 
[fli-kapcsolalnak), a Racer hátleróben egy vészé' 
tyes verseny húzódik, melyst az ún. Knlsó Perem' 


melyeknél mar nem Is csak aldal Irányokba kell 
fordulnunk, hanem úgy kell ntattóvereznusk, 
mintha egy űriiajót vezetnánk. A terep viszentag' 
sásainak megfeleineo eres^ednúnk-enielkeif- 
núnk kell, avagy el kell csavarni a hajtámúvek 
helyzetét, hogy Blfér|iink a szOkebb réseknél. 

BMJUCnKlJS kOrút 

A pályák tervezásáoál a legfőbb ^^ent az 
volt, fingy a játékost kirnnelják a bevett sémák¬ 
ból, hogy ne amolyan szokványos folyosókból és 
alagutakból álló pilyasz^aszeken tolyiék a ver¬ 
seny, A Paoerbon megpróbáltak minól temiésze^ 
tesebb tájákat létrehozni, mindamellett hogy a 
aagyobii kiterjedésű tereken jetzínyilak nélkül se 
téveiljen el a játékos. Mert ugye a mesnetirányt 
azért nem árt Untatni a versenyzőkkel - főleg ek¬ 
kora sebességnél. A gyakorlatban mindez úgy néz 


viliékeken szoktak rendezni szedeft-vedett hara¬ 
miák, és droldok részvételével - a helyi lakosság 
legnagyobb érőmére. A szabályok elég kőlellenek 
- jőpofa mozzanat példáLl, hogy a bucka^kok 
puskái előtt futóvadhént hiúzn^ el a versenyzők, 

A törvényen kíviliok legnagyobb ásza Sebőiba: a 
minden bájjal megkent, ondorítá teremimónyt 
még eddig senki sem tudta legyőzni. Ha persze 
csak eddig. Az iljí Daritt Vader, azaz Anakín 
őkywalker szerepében bz Erő természetesen ve- 
lilik van - nmr osak tehetség kérdése az egész, 

A Racer a színtiszta sebességről, a nyers erőról 
szél. Elsn blikkle mindössze egy sima HVipeeut 
uiámatnak tűnik, de jobban megvizsgálva jól lát¬ 
ható, hogy egy tdie»n egyedi darab. A külőnle' 
gességél talajdnnképpen magok a jérmíivek ad¬ 
ják. A harci szekerek medem utánzatai bárom 
részből állnak: egy aprább ás viszonylag töréke¬ 
nyebb fülkéből, amit két bivaiyefős, robesztus ra- 
kÉtahajtómú vontat, melyeket csupán egy erőtér 
tart egyniM mellett. Folyamatosan a hangsebes¬ 
ség kentyékén száguldva kevesebb, mini 2 perc 
alatt teljesllik a siklók 140^ km-es távolid, 

A program tervazőbrigádjának taglal olyan nevek 
fe|lBsztésében vetlek lésih, niiitl a Shadows ol 
tUe &npire, az X-Wing snrnzat és a Jedi Xnight, 
szóvá] jó kezekbe került a feilesdés. A legna¬ 
gyobb kbiívást a hajó három részének az össze¬ 
hangolt mozgatása jelentette - ám nem véleUenol 
sikerült végül, hiszen tulajdonképpen ugyanazt az 
engine-t h^náltók, mint amivel a film jelenetei 
is készültek, A fizika torvényeiaek belartatása 
igen kűmplikált feladat volt, de az ereiknény 
nagyszerű lett: a kanyarnkhan traiÉán csapódik a 
kahin. A bukkannkra gyakran féloldalasán kairtad- 
nak fel a hajtémővek, s minthogy nincsenek szo¬ 
rosan rngzítva egymáshoz, szabadon muzogiak, 
‘"rugóznak". Hasonlú élnényl eddig még nemigen 
tapafi^lhattonk, (lyakorjak az óriási ngralék. 


ki, ha például egy sziklafalhoz közeledünk, már 
messziről látni, hol van rajta egy barlangbejórat. 
őzóval még ha nem is vezet oita kikövezett út, ak¬ 
kor is rátalálunk - mimíig egymtelmíi az útirány. 
Anákor elsőként Iratkonk tel a versenyzők lis¬ 
tájára, bárom versenyosztályban inrlulbatunik: 
amatőrként, fál-proUként, és galaktikus verseny¬ 
zőként - mondanom sem keli, ezek a meghatáro¬ 
zások a nahézségi színiét szimbolizálják. A ne¬ 
hézségi szint egyben pályaválasztás is, hiszen a 
kiilőnbüző versenyosztályokhoz 7-7 újabb pályát 
ad be a gép, A Star Wat$ világának nynic bolygó¬ 
ján keühtek megrandazésre a versenyek - mind¬ 
egyik planétán vagy három pálya Is falálbaté. 
Kedésnek a jó Órag Taboine-en tapasztalhatjuk 
meg a szágoldás ízét. A már jól ismert sivatagos 
planéta ad ntthent a filmben látható versenynek 
Is: az íttanl utolsó pálya jabnvá azonban csak a 
legpiolibbak |ubtak el|, a Tatooine - Tbe Boonta 
Classic pálya tulajdonképpen a másolata annak a 
pályának, ami a mozivásznon is szerepel - pet$ze 
azért akad néhány meglepetés. 


A Morr Gázzá bolygón egy bányavidékra téve¬ 
dünk, köriilöttünk mÉndenféla gépezettel. Az első 
verseny Itt elég TŐirid és egperu, ám a hetedik 
(az ubolsél amatőr tritam már annál keményebb. 
Képzaljiik el, amint bofordolunk egy mélyúba. 
m^d birtelen azt vesszük észre, hogy két hatal¬ 
mas lánctalp közölt kéne ólsurrannonk. 

Az Ando Prímé planétán a Holh-hoz hasonló ha¬ 
vas táj fogad műiket - furcsa, hogy bár lebegő 
szerkezetekkel vorsenyzünk, azért a tapadásnál 
eléggé számít, ha egy befagyott tó jegére hajiunk 
rá. Ez a helyszín amúgy olyan, mint egy efpesi sí¬ 
pálya: zászlók ieizik, merte kell menni. 

Az Aquilarts - amint az már a nevéből Is sejthető 
- ogy éoeánokban bóvelkedó bolygó. A pálya 
gyakran le is kanyarodik a víz alá, s acélszerke¬ 
zetes ovogalagotakon keresztül száguld a Éne- 
zóity. 

A Malastare nevű planétán ezzel szenten szik¬ 
lákból van elég sok, Az amatőr szinten itt lesz el¬ 
sőként szükség a veisenykabin tárbeli iránjótásá- 
nak. Van egy hadalmas ugrató, melynél azonnal 
felfelé kell Irányítani a hajtóiműveket, mert a len¬ 
dület önmagában csak a szakadék létéig elég... 
Ha ki kellene osztanr a leglátványosabb beiy- 
szíunek járó díjat, azt könnyen lehet, hagy az Oo- 
vo ÍV kapná meg. Ipari létesíbnényak között fo¬ 
lyik a gyilkos ha|sza, ahol a lökdösődő veiseny- 
zeknek könnyen beteheti a kaput egy elfnidulé 
zslllpajtó, vagy egy hatalmas tengely. A pálya 
"csúcsponlja^^ pedig a reaktor, amihez közeledve 
teljeseir úgy érezhetjük, mintha i Halálcsillag 
belsejáben lepkeikténh, hiszen még a iravitáció 
is cseibenbagy minket. Igazi gyomovkavarogtatő 

Ben Húr 
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Epi^otig I ** HacBr 


az Ggy«s liiuráhhoz m^-nás [árgánifok dikálnah 
- kM([ 3 váffliérsékletG szer iRt gyorsabb, avagy 
biztanságosaU] jánnuvel renitelhKÍh, Az úgy- 
monű rE)tBtl karakterekéi alfélé tragyfónbkök 
személyesítik meg, akiket csak azután kapimk 
meg, hogy legySztuk őket. Ez getsze nem gyerek- 
Játék, ugyanis az említett bajnokok mintba egy 
kissé csalnának... Ha azonbafn elég kitartóak vá¬ 
gunk, végíil megméirköitielűnk máéval, Sebul- 
bával, aki - miután legyőztik - áirftólag szintén 
választható karakterré válik. 

Az imbnlygó szekerek a külsó szemlélőnek taián 
egy kissé labilisnak tűnnek, de az irányításuk 
egyéltálán nem efttöngősség. Ha esak kicsit csa¬ 
pódunk neki valaminek, mindiissze annyi lőrté^ 
hogy sérilnek a haí- 


karményodtalatlanul, pöriigve csapóink a földbe. 

Minden megnyert verseny ulmi pénzt kapunk, 
amit aztán nymiAen el is hólthetiink a járgá- 
nyiinkra. Átvi 2 sgájhat|uk, ílJetve vebetünk hozzá 
alkatrészeket Watténál, egy meglebetesen érde¬ 
kes fickónál. Ha kevés a pénzünk, akár a rancs- 
teleprel is válepihatnnk - na persze olcsó hús¬ 
nak híg a leve; ^ Ilyen dolgok hamarabb bearj- 
hatiák a kulcsot. Az alhatiészekkel a iárme hét 
tulajifonságán jauíthalLnk; az úttartásán, a fordu- 
lékonyságán, a gyersulá^, a végsebességén, a 
féken, a JiítDrerdszeren, és végül az bnregeneré- 
láson. Elsőkóni talán a húlórendszer félfejleszté- 
se alánlűttr ezzel ugyanis több turbózásra nyílik 
lehetőség. Ifa nincs megfel^ő büfés, a túl sok 


Ab l,4t ^ enwgÍBAiSafS ktvM 

tomovek, de hat nyomban fniköőne pánz^szetet^éni 


csak Oéfa- 


regenerálódrtak is. A zász- 
iúknak és az apróbb kő' 
vekn^ sem gond nekl- 
menni, legfeljebb széttőr- 
|ük avagy kidíintjük őket. 
Akkor kezdődnek a problé¬ 
mák, ha már tói sokat 
kcGcantunk. Eleirrte csak 
diszkréten íüstőlőgni kezd 
a baitómű, majd még egy 
ütközés, és máris lángok 
csapnak ki belőle. Ha pi¬ 
rosban van a sérülés kijel¬ 
zője, már csupán egy 
rassz mczdulat, és kész a 


A robbanás - bár új géppel folytathatjuk a ver¬ 
senyt - súlyos időveszieséget jelent. A balesetek 
ónban néha elkerülhetetlenek. Ha még rrem 
említettem volna, például elágazások is vannak, 
szóval elóferdul, hogy nyugodtan megyünk ma^ 
lünkben, mire hirtelen nekiink vágódik uldalrél 
valaki oly nagy elánnal, hogy azonnal leszakad az 
egyik hajtórBÓ. Hyeiikur nincs mit tenni: a gép 

A Wm egjK* Jegíbijíf karsktpre, tvetícjj 
kUföntiit 

cuccipkai s^z ^ lászomlókia - sifmtini At 
sem teíteí, maraíí b flürésem a ré^ 


lurfaázással bizony könnyen gatiyta vághatjuk a 
hajtámúvet. 


A LucasArts úgy tűnik sikeresen logija csilla- 
pítanl a Star Wars-őriiltek programéhségét. 

Míg a Phantom Menace-szel az egész első epi¬ 
zódot játszhatjuk újra, addig Hacerrel á film 15 
leggyorsabban pergő percét élhetjük ái újra - 
s mindezt gyönyörű grafikával, remek audio 
hangzással, átgondolt játékmenetleL Csúsz¬ 
tatni a járgányt, elengedni a g^ a kanyarban, 
lökdösődni ^ mindent ugyattúgy, ahogy az a 
filmben is látható. Tetszett, hogy nem erőltet¬ 
ték a lelvehető fegyvereket, és csináitak az 
egészből egy Wipeout-klónt, Én tehát meg vál¬ 
tam elégedve az összképpel - remélem, II Is 
így leszlek vele. 


élményben lehet részünk, ráadásul a 
trátyha kaoskaringózó lolyosón a rafiozeinkből is 
a maiimumot kell kihozni, ugyanis imitt-amott 
hatalmas szHdatomliök lebegnek a súlytalanság¬ 
ban. 

Amentiylhen sikerűi túl lépteink az amatőr ver- 
senyosztályoo, két újabb helyszín is esedékassá 
válik; az Ord Ibanna bolygón a felhők között iép- 
lak a saklók, míg a Bareondán egy vulkanikus 
planéla belsejében, lávalolyamok közt kell a túl> 


A mzűfhi v 

Mos, ennyit ízelílőiil a pályákról, most pedig néz¬ 
zük a varsenyzőketE A játékban 2ü karakter vá- 
lasztbató, a verseniptői kanierűnh elején azonban 
csak a kezdő “brIgádaP’ látni, ami 12 tagol szám- 
láL A galaxis legkűlönbisőbh nációiból verhuvá- 
ládatt Ússza a mezőny, vegyis hogy érthetően fe¬ 
jezzem ki magam: az emberszabásúak kol mmd- 
álésárt, no mag az első halyárl kiizüenünk. ossza Anakin az agyetlan induló. Tarmészatasan 
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I a, ai eívmésl másfllD fejlesilDk játékaiba már 
eDyiii^ beleláiaitt játákűsdk radít valami egé¬ 
szen aj dúlget fúgnatí lébii! A Jatte's Comiiat Si- 
imjIaHons new a baFcí stratégiák komálésaLitak 
lendszennt st igee korretct minőségi szukta unit je- 
IbhIbbí, a Fleit Qűinmand ními játékkal vlszmitt dyan 
viiekie GVéztak |a szó mm& értelmében), amire PC-n 
még nemigen unit pélila. A néu már maiéul beszél: 
tengeiTB szállunk, és ottttgjbk elagvabugváltti a gaz 
eltenségelcel, ami talán m\ j^ent különbsebb uh 
dnnságpit. Ilyen siínjlácin már akadt néhány a bajn- 
naplánkban, EfiHES kiilnnféle vízi alkalmatnságQkkal 
már harcba szánhattunk kisebb taktikai össietüé- 
sekben. Arra Is vált mar példa Ipéltiául az W 5lh Fle- 
etje], Imgy straté^ailag irányítba^nh egy tengeri 
sieti csapásmárn erűt. Ite nlyan, hogy egyszeire le- 
gybnic jstra^iail paiancsnokai egy flottaköteléknel, 
és aznn bellii (taktikai fetadaftnkban|i 
kblinlále bajéknák, aktív parancsnol 
egyséieknek, és fülziugÉssal kiizdo kapitá¬ 
nyai tengeralattjérnknak - na ILYEN 
még nem volt! IHárpedig most va¬ 
lami Ilyesmiről lesz síé, és az 
egyszeri tesz- 
lész tulaj- 


(sétleneket, akikul a rakétaetháríté takétákat el¬ 
hárító tákétál nem bdálUk célba. Lévén mndem egy- 
ségekril sző, ágyúk baszaátatára csak a l^rítkább 
esathen került sor Ez a maga idején egy Igencsak 
fimnafannbi, mindamellett - ^ tatán pont ezért - 
retNtkfvül Iz^lmas és élvezetes játék unit. Azóta se 
volt tvasonló preceKieiits, egésmn mostanáig, amíg a 
fent említett mókával szemben a Jane’s megpmtiiálía 
megmuialni [és persze tejátszatnil, hogy valnjában 
milyen is az IGAZI tendert baduiselés, amelyben bá¬ 
rom dlmenizjó fa víz alatt, a víz te^nén és a víz fe¬ 
letti lágtóilttn] miködlk egy írtt. 

A KEHETEK 

Kezdjíik olt, hegy a Jane's a világ legnagyobb, íeg^ 
híresebb és minden tekintetben a legjobban inhtmált 
kiadó cége, ami katonai instrumenbirnok publikáld 


^ ember csák udvözíilni tud: kikeriili a 4DCI nldájas 
kézikunyvek kérdését, mellesleg roppant melegen 
ajánlóit minden {amatőr és profi] íátákosnak, hiszen 
a siker alapvetően “núndössze'’ annyiból áll,, hogy a 
meglétein legyverzelet a megfeleic célp^t etien 
ve^ be. A 'Inltullíissze’' mindnssze azért volt idéző¬ 
iéiben, mert ez így roppant egyszerííen és sablonosán 
hangzik, de azért legyetek npgndtak: egy knmniy^b 
köldelésben vagy egy oampaignfaen a víz kivárj ntág a 
lagftaiikóbb siroté^t Is, ugyanis amikor 20-30 gép 
van a lev^óben [bon a vízen ószékrél már ne í$ bn- 
széljek), és B-ID rakéta tar! telénk, akkw az emtiei 
nem is igazán tudja, hogy - a savén és a rutinosan a 
gép mellé hetyez^ ovigénsátron kívül -míliez is 
kspjnnH Persze azért ne szaiadjimk ennyire elnre, ma- 
raüjnnk egyelőre a levikális résznél, amelyet-ísmit- 
Jem- melegen ayárlutt még a szakéitőktiek is átta- 
mrlnényoznl. lőUek kőzótt azért Is, ugyanis a játék 


lisak ékes angol nyelvű és meglehetősen szájbará- 
g^ módszer alapján meglsmerkedbelii^ a felllas^ 
náléí inti^ane kezeíésével, ualaminl egy csapás- 
mérő flotta egyes részeinek {légi- és lelszíní egysé¬ 
gek, valamint a repülőgép bordozókj haiol alkalma¬ 
zásával. 

Az egyes kiildetésekhőJ (seenarinkból) összesen 35 
darabbal találkozunk, amelyek nohézsógi lokál a 
konyakokhoz basonlóan (állagok jelölik' ennek 
megfelelően az egyesillagosck enybe émelygést 
oknzbatnak, nüg a három-oégycsillágus mlnősilési- 
eknel nár komolyabb másnapossággal kell szómoh 
tti. Melegen javatlott ezek kozott Is a lenini fokoza¬ 
tosság elvével haladni, mert menet közben mind¬ 
egyik megtanG vatamire. A legolsSbeEi például az a 
leiadat, bogy a rorv^ vizeken úszkáló kis kelelé- 
künket néhány ettogé vadászgéppel megvédelmez- 
ziik a rátámadn Tu-22, nagy Jiatótávolságó lavegÓ- 
iBlsán rakétákat eregető bambázéktól, E kiíldelés 
tanulságát akkor vonja le elószm a kedves játékos, 
amikor a killdet^ matadéktalaaiul teljesíti [mind¬ 
két Backtire csobbanj, a program nt^ls az én eteo 
bevttésemhoz hasonlóan -757^^•ra értékeli a 


dósképpen nem is tud semmiboz vlszonyíleni. 

Az egyetlen basonió jelegű próbálkozás ^ év- 
tízeditel ezelőtt szeletelt még G-fi4-ei], ahol is a gya¬ 
nútlan jálákus a Strika Fleal nevezGlü kis opuszban 
egy felszíni cs^iásméró erő parancsnoki posztján ta- 
Jálla negál. A történet ott jobbára arrél szólt, bogy 
békésen úszkál egy szerény kis kötelék, aminek a ha¬ 
tótávolságába kerül egy ellenséges, ami néhányfszáz] 
rakétát In ki rá. A játékos kilőtt iiéhányíszázj rakétát 
az ellenséges kótetók bajái ellett, néhányíszázj elbá- 
ríté rakólat a ró kilőtt rakéták ellen, és néhóny[szk] 
rakétát a rakétaelháríté rakéták ellen kilótt r^éták 
ellen - így a kígyó bele is harapott a saját farkába, 
és mindenki boldog Is volt, leszámítva azon szeren- 


Pakkot kaptam, ml 
3 NyOas JWfcí 


savai loglalko^k. (Mevezbetjük akór pnlgóri hírszerző 
szervezetnek is, a katonai r^egiík nyitván nam iga- 
án publikus.] Ez anrt valamelyes garancia ara, 
hogy az omlieT VALÓDI Isgyverekkel kerül szembe, és 
ezekről egy szerény kteteobnikal paraméterekkel, 
lényképpol, ualamint (a játékból visszakőszőnöj bá- 
romnózeti képpel megspékelt multimédia piezentóei' 
óval {Jane's Tirtorial] szenAesülhet. Ez nemcsak a la¬ 
ikusok okítására szolgál, rnert a mílíiary szemléleti 
játékosok Is boldogan csámcsognak majd a tocbrikaí 
adatuk gannadáí között. A Jane's jálékokhan ez tu¬ 
lajdonképpen már tragyományossá vált módszer, amit 


nálja, és ugyan mondjuk a repülő¬ 
gép szimulátorokban Jártasabb játékos ugyan fsm^ 
rőskónt ódvőzólheti a NATD lepulógépek AIM-9 Slde- 
vinder kis- és AIM-120 AMHAAM kÍK^atávolságó 
leregü-levegEi rakétáit, de kőive hinnem, bogy aka¬ 
démiai előadókon kívül ludnó valaki, hogy mi a kü¬ 
lönbség mondjuk egy ESSM és egy RAM SAM között. 
A Jane's referenoiaanyaga méh 
lesleg a Iont nevezett professzor 
uraknak Is kellemes kis olvas¬ 
mány lesz, hiszen a játékbart nem 
kevesebb cmrt tizBuhót orság 
teljes badltengerészeti arzenálja 
ültetve 1E, plusz 9 semleges, pol- 
giri ''GéjpDnlúk"}szorapol, kezd¬ 
ve az USA'lől és fiagy-Brltannlátél 
egészen az olyan félilmobes ten¬ 
geri armadával rmdelkezü nagy¬ 
hatalmakig, mint mondjuk Líbia 
vagy Tajvan. Az országonkénti 
csoportosításon bdil találjuk az 
adott nenmet felszíni-, légi- ésviz 
alatti ogységalt, míg a fegyver¬ 
rendszereknél feladalkőf szerfniE 
[levego-lBvego rakéta, mélységi bi 
vább] boÉást taliunk. Miután ^ket pór nap lefor¬ 
gása alatt végiglapozgaljuk, kábé már lesz némi el¬ 
képzelésünk, bogy mfuul is ieionk szembe karfilnl a 


teljesHményt. A beveté¬ 
sek színhelyén i^aois rendszerint élehk 
polgári (azaz semleges} légi lorgalem zajlik, márpe¬ 
dig ebben a jálákban - eltérően a NATO jugoszláv 
bevetéseitől - teljes mértékben ellógadbalatlanok a 
polgári áldozatok, és minden egyes ilyen tnlólat |e- 
lenlösen rontja az értékelésünket. Az ELSŐ lépés 
ugyanis minden esetben az Isméfetlen légi (á a ké* 
sőbbtekben persze felszíni] célpontok azonosGása, 


ta, k így to- 


kezdb jaitáKQsnak melegen javasolt a négy részre 
osztott Titorlal, amelyben úldonsüti Nelson admlrá- 


mert ha csak egyetlen egységünket Is támadási pa¬ 
ranccsal kítidjiik egy ilyen Bllan, akkor a lámadás 
megkezdése után minden gépiink radai^n ellené- 
ges gépkórrt Ing jolanticozni - még akkor Is, ha 
mondtuk a Brílish Airways menetrend szérÉnl közle- 
kedó ioeíng 747-es járatáról van szó. A másodé 
küldetésben a lajvanao partraszálEnl jgyakvo kínai 
csapat^lHokat kall elhessegetoiínk a parttól: két 
szimpla holfkopterrol minél nasíyobh vízfelületet kell 
átkutatnunk. A negyedik küldetés tanulsága aiz, 
hogy mindig poniosan kQvotni kell az eligazításbeit 
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C/erfeh íiaz^ JíowsA^' 


kapa):t tEtasításolot: eg^észt itt is csak kát helikQp- 
léiTfll randalksíüitk, ás tia nem a megaÉrtt térség^ 
beit kenessiik a meneküJé kalóiekat, rjfiJván ai éEet- 
ben nem találjak mq a malajtsiai partok felá tartó 
bajájukat; másfÉszt pedig az eligazító sze- 
int végleg SEMLIO^ÍTEKI kell a kaFázakat, 
amihei leFn elég etsü!í>eszleri a liaját, ha¬ 
nem meg kell találni ÉS EelDii kis léginaavanDS 


. zádeló raksiák, é 

én vattam a támaifó, de Inggal- 
kériimniei kellett védekazEGia, 
hegy egfáttalán elíndíttiassatn a 
jlljÜriroeL Ez téayieg a teiít enilí- 
PpESljike Fleet legszebfa perceit 
idézte, azzal a bóiusszal, htigif a 
gép - akáresak a scenariakban - 
itt Is eag^a jó1 játszik. Ha pedig 
ilyen az első (legkéiiryebli) cam- 
paige, el tudom képzelni, tiegy 
mit mSíteíiiet a negyedikben. 
Akinek ez nem jenne elég, azt 
egifreszt csiidálnánt, itiésrészl 
meg akad a pn^ranAez egy 
nagyszeré mlssien erfiter, amely- 
lyelaviiág bármely pennát], a 
Játékban szereplő tetemes mennyiségé több mint 
száz egységgel pár perc alatt ulyaoi küldelÉst laki- 
kálbat magának, asnilyet csak akar,- 

A fBJHAMiniAf ' 

ÜLET 

Ei elsa ránézcsne kicsit ijesztqiffik tinik, arainl 






u 


szöveges k^élzésre is. A bal clíck mindig kiiela^ 
a jobbal adjuk a konkfét párán csekal. tAmíg nincs 
imiamilyan kenkrétiim, aééig mlndip a Patrol él, a^ 
az a jeJefllegi pczíGíoban kklz, j Semlt^es részre 
kattintva ez egy maz^i éánj meghatánKzása, de 
ilyen esetben m egység CSAK irtazfsebasséggel ha¬ 
lad, nem kapcsol rá. Jobb cijckkel a saját egységen 
megjelefíik a patancsmennje, aüml kiadhaljLk a 
konkrét paranr^soknt: 

/ először kJ kell választanunk a kívánt 
íegyvert, majd egy újabb jcbb kattintással a célt. A 
program elDsziir megviz^lja, bugy a fegyver ha^- 
nálfíaté-e a cél ellen, másodjára pedig azt, hogy bsh 
létivon belül van-e jba nem, akkor teljes sebesség¬ 
gel megkcselíti}. Szeintem kicsit btrtaság, ds - az 
ágyúk kháteEével - a támadási pa- 
i^cs readre esak e^erl alka- 
Inmra vcmatkozik, fi^etlenöl at¬ 
tól, hogy a cél rnessemmisült-e. 

Egy negyven-otven egységgel lic]^ 
latntt kaotíkos baro forgatagában 
élig idegesíti, mnim mondjuk egy 
Hemotiink egy félrement rakéta el- 
durrantása után boldogan körazve 
várja, hngy atáverlenek, hacsak fl^ 


A V/Zf/V 

A léíszíni egységek elsődleges feladata a légi egy¬ 
ségek indítása, valamint ünmaguk és a kőtelÉk vé¬ 
delme a rájuk kilőtt rokéták ellen. A védelem elsótk 
leges tegyverel a légvédelmi- és a rakétaelbárrtó ra¬ 
kéták, a bagyonátryos ágyift maximum akkor kap¬ 
nak szerepel, amikor kitségbe^en lőni kezde¬ 
nek minden csőbóF egy már túl közel levő rakétákra. 
Ez roppant muris, ámde kevéssé hatásos módszer. A 
kisebb eg^ógek feladata tebát, hogy a kötelékben 
levő repülőgép-bcrdozó védelmét ellássák, Ettől 
függetlenül rendelkeznek lámadó fegyverekkel is: 
rendszerint viszonylag nagy betétávols^ l^oo- 
nokkal a felszíni célpontok ellen, és torpedókkal a 


Ermyíí a sjcv/er ijoffv 
bázókiólf métjalünk hasa! 




ianet támadási pa¬ 
rancsot nem ad neki. 

- I^MWibiib Ez nyilván csak repiiingép bordn- 
zpken, illetve a két belikoptert hurnoló rakélacítká- 
lúkűn választtiató. Kiválaszthatjuk, hogy a ledélköz- 
ben levő típusok hány perces készültségben legye¬ 
nek |az 5 perces lokozat már a repűiiíedélzet, itt 
egyszerre 2 vagy 4 gip lehet}, Illetve a készen álltk 
kát indídiailtik Is. 

- InMiÉc A kiválasztott egység teljes gizzel 
megindul egy Ismeretlen cél azonomtására (ha is¬ 
mert, akkor nemj, de azunosltás után azonnal 
visszafordul és Őriáratba kezd. 

-tamk ftz egység aktív radarja, légi- é$ ví^ 
felszíni/^zárazfuldi célpondok ellen, illotro a szenár 
a tengeralattjárók ellen. Azt nem árt megfigyelni, 
hogy a bekapcsuH áHáputet egy kis pipa jelzi. 

- VIkMéíi I Gundolom magá¬ 

tól értetődik. Löszerfogytán kézenfekvő. 

- Ii^Me Ez csak baleknál van, ami lorpedék 
ellen próbál ókori típusú védel¬ 
met nyújtani, már amennyiben a 
hajó kHérOi manővereidiel mene- 
kiilni próbál. 

A kíilőnféle egységeket csopor¬ 
tos ki|előlésekl«l vagy a bilten- 
tyűzolröl taktikai egységekben is 
szervezbeljúk, és csopurtosarr is 
jrányithatjuk. Maradjunk annyi¬ 
ban, hngy még sok árdekesol le¬ 
het mesélni az intorfaco-ról, de a 
lényeg az, hogy a lehető legké¬ 
zenfekvőbb, és tíz percen belül 
otthonos lesz benne mindenki, 
aki val^ is játszott már egy 
CUC-klőnnal. 


víz alattiak ellen. Ezenkíviji a raké- 
lachitálékon még akad egy két helikopter is. 

A győzelem kulcsa mukzerint a repiiló-hurdozó. 
Ezért is vannak ugiyan kis hatótávolságú rakétaeibá- 
ríté-rakéták, de akkor már igen nagy gáz van, ha 
erre fanyalodunk. Talán leiesleges arról papolni, 
hogy vigyázzank rájuk: mivel 50% rongálódás utáu 
már rendszerint nem indithafnak/fogadhatnak gépe¬ 
ket, ilyenkor rem^erint meg is k^juk az “ezt a 
pariit már nem lehet teljesíteni gúnyos üzenetet. 

A ifVEsűraev 

... dúl el minden, tehát célszerű az ódivatú vií- 
lámhábods módszert kövednű míg a rakétaoirká- 
lék iedczik a hordnzót, a vadászgépek leszedege- 
t^ az élleniil légi egységeit, utána a osapásmé^ 
rak leradfrozzák a maradványokat, míg a vidáman 
repkedő vadászok csak azt néoik, hogy ki meri 
még kidugni az otrát. Ez ilyen ogysserü - a gya- 


B&fgáfí-űtűi 




megtBhÉíQsen 




ejy íorpeító 


repulógépüket Is, 

Már ezek is elég kellemes kis 
küldetések losinek, a továbbiak 
szépsége mái egy lórógással ve¬ 
tekszik, míg az utolsók már egy 
komplett rovashadosztály patá- 
cai által eíőidézett halmazati 
rugdalózdst idéznek. 

Tapasztalatból ajánlott, hogy 
campaignbe csak az kezdjen a 
Fleet Commanidban, aki megcsi¬ 
nálta már a háromcsillagos sce- 
nariokat is. Hadjáratból össze¬ 
sen négyet találunk, amelyek - 
elméletileg - ugyan szintén ne¬ 
hézségi szint szerint követik ogpást [csak az előző 
teljesítése után jiitiel a következői, de már az alsó, 
Bengál-öbnlben zajlótól is enyhe hidegrázást kap¬ 
tam (nyilván meghűltem, amikor dicső flottámmal 
kényszerfurdőt vettem az óból kellős közepén]. A 
történet itt arról szél, bogy a gaz India partra akar 
szállni Sri Lankán. Az ENSZ arra utasítja a két raké- 
lacitkálóbúl, kát lümbolóból és az Elsenhower repü- 
lőgépbontozőból álló köteléket (ami nem piskóta 
enő, ha figyelembe vesszük, bugy többek kozott 3 
Seahavuk helikoptert, 12 F-14 Tomcat, 20 F-18 Hor¬ 
nét és 12 S3 Viking repülőgépet is visznek a put¬ 
tonyból], hegy többek között akadályozza meg a 
csapatszállító hajók partraszállását, lójon ki agy 
tengeralattjárút. evakuálja az ameríkai nagykövetet 
Sri Lankáról, levábbá takarítson el egy repteret. Egy 
ilyen csapásmérő légi armadával ez megmesoiyog- 
tatóan könnyű dolognak látszat!, mm1 azt hittem, 
hogy én leszek a támadó tél. Ebhez képest hideg m- 
hanykéni ért, hogy mihelyt elkezdődött a küldetés, 
szinte heborult az ég, úgy elsötétítették a tlottámra 


popcornt majsiulva szemliljiik a Tutorialokati illet¬ 
ve az FI-re eiöburjánzö kezelóbillentyuk végtelen 
badát. Aztán pár perc után rájön az ember, hogy 
leginkább az idögyorsítá^, illetve a térkép nagyí- 
lásához/kicsinyrlésÉhaz kell a blllentyüzetbez nyúl¬ 
nunk - minden más pcionegyszierüen elvégezhető az 
egérrel. A képernyő négy ablakra van ncztva: a bal 
alsó részen látjuk a hadművejoli térképet ja vllágor 
sabb részeket látják a radarjaink], a iobb altban 
pádig az Éppen kiválasztott (saját vagy egyébj egy¬ 
sére voimtkező ismert adatokat (típus, haladási 
irány, sérülés, üzemanyag, kiitönfóle fegyverek mu¬ 
níciója, és hasonlók}. A maradék két rész a zoomoh 
ható taktika létkép és az épp aőctuális efység há¬ 
romnézeti képe - a kettőt cseréöieljük az alsó kinsl 
és 3 felső nagy ablak között, vagy akár teljes képer¬ 
nyős megjelenítésre Is kaposolbahmk. Parancsokat 
a 3D-képen is kíadbatunk, de ezeket célszerú s tak¬ 
tikai térképen intézni. Ezeken alapesetben a kato¬ 
nai feiölésekkel látjuk a küliiirfále ismert és bemért 
egységeket, de át lehal kapcsolni képes ési^y 















Ft^ET CaíWtl%§AIMIM 


/I PÍZ^jAtÉM€ŰRÍJI.TEÉÍ ÍS^JkS/k^HXU^ 



horlaftban azért bonyolultalil]. Mi\rel i legtöbbször 
aneriliaío^kal lesdfoli, célszerű az d cjcoaikon 
keresztül bsinitatiii a légi tiadviselést. A iradá^ 
szók kozott két tí]tus szofopel [F^14 Tomcat és F' 
18 HoFfiotl, de kűlorbező leladatbl: a Tomcat 
csak közepes hatétávolságií AMRAAM lé^iliaíre 
rakétákkal roitdalkezik {ami túl közeli gépek ellen 
baszii^balatlaH), ebből írszert tögtíin hatot bur¬ 


áéit lassú gép, és iifrvéétíml 
fegpenel nem nerdelkeaik, 
csak azután célszenu eket elin^ 
ürtani, iQEuíán a vadászok már 
telették a óéveket; az el' 
Eeitséges légierő és a szárazTdi- 
dl rakétalidrlék már niegsnin- 
bek, és a felsírni célpontok Is 
sérüllek (olvanker ugyanis már 
nem nafyon líilamek léguéáel' 
mi rakétákat). 

Az egész előadás karmesterei 
azF'2ési'3AEW'géf)ek.Ezek 
azok a nagy polgári szállítőgé- 
pékből áia^kított masinák, 
amelyek egy gomba alakú öazl 
radart cipelnek a bátc- 
kor, és batalmasra növelik 2 célpurtQk áslBlásá- 
itak távolságát. Ezek is fegprtelenek, és nem árt 
vigyázni rajuk, mert nétkiilök "megyakirlimk", és 
roppant csenya meglepetések érnek 
bennünket. Az ellenfél basnnlő jsllegü ^ 
gépei természetesen eisídieges cél- 


iái bocsi Do JTJffif 
fiáborüban néhA AkAőfíák cínif 
giőoz^tok is 


HAMÉTÁK 

A tengeri hadvisalés elsődleges lagyverei. A kulőn- 
Pözö f^aiiablakM jfevegő-tevegö, levegó'felszín 
vagy tölő, ftíszír'felszíit, légvédelmi és rakéteelbárí- 
tő) egyaránt találunk kis' és közepes Itatntávolságua- 
kat, és általában mindogyikM] egymásra visszabaló 
paramétef a ttMaíiéfeJ tömege, a sebess^r a baté- 
táv és a balástok. Míg egy belikopterrol kilőtt kis 
Helllire ellen gyakcrlatllag nem lobot vétiekozni [lo^ 
számHya a hetlk^ter Idcboni Eelörésél], egy^egy ta- 
látala szunyegesipésboz Itasontö a kényelmesen bal¬ 
lagó Harpeonéboz képosi, amoiyet 2-3 idejében indí- 
tntt elbárítn rakéta valószl- 
le Is szed - az egy 


bngarasok égy balom locbrikai adatoft Is, ami ráadá¬ 
sul a JelsnIeg szelgálatban álló típusek nevét Is tar- 
lalmazzaj, egy kiváló cdilonat kodfimkra való küldő- 
lést gyárMnk pllloimick alátl - minden tekintet¬ 
ben csak dicsérni tndnm az ügyet. Az 1ü24*768-lg Is 
teteymnhatá ^lika Is Igen kellemes; bangulatos vi¬ 
deók a küldetések előtt |bár nem egy adott hüidotes- 
bez szolnak, csak az 5-8 filmet vsiája áljendoan a 
játikj, kiváló hangok, és teljes terpatbatd és zoomoh 
balé persp^ívával szerelt SD-nézel, akciókameraval 
meg milenévél - akár egy karácswiyla! A 3D-nézEt- 
bez azért tegyük bozzá, hogy azért a Jane's ulcbbi ra- 
putogép szimuláterallHíz [MII FIgirters lAF) ké¬ 


más kérdés, begy ba v 
sznnttelál, akkor nagyna 
nagy rendáttesz a célban, 
A kis baléiávelságú intra- 
vönis rakéták ellen gyakor- 


£27 s psi^ríást; még ' 
négy rakétáia van, éS ■ 
mif hazj aícflf HínrHi 



cnl magával, továbbá visz magával kit Hárpoont 
is, ami ideális fegyver vízfelszín! célpontok meg- 
dergálaséra - viszont labatkát sem ér a szárazföl¬ 
diek ellen; a Hőmet csak két AMRAAM-ot visz, vi¬ 
szont két Sidovríndert is, ami ideális rakéta légi 
ellenfelek elleni közelharcban, továbbá visz ma¬ 
giával két HARNí-ot és két Mavericket is, amelyek 
a közepes fez a HARM] is a kis távolságban ievő 
vizfelszini és szát^öldi ellentelekel hirigeiik de¬ 
rekasan. A munkameioszlás egyérlelmíí: a Töm¬ 
öttek tévőiről irtják a légi és vízi célokat, 2 Hor- 
netek pedig kezeiről fejezik be a nagy müvet. A 
gépágyéra ritkán lesz szükség, ba a rakéták el¬ 
fogytak, cétszeríi letenni a gépet a dekkre. 

Jobet a másedih bullám, azaz a csapásmérok, ahol 
szintén munkamegosztás történik; a vikingek alkal¬ 
masak bsrpounjaikka] és tcrpednikkal a vár cuccok 
elter, a Frowlerek pedig a szárazteldün és vizen 
egyaránt takaríthatnak. Mivel miadketlő megtebEtö- 


A íegszetitt baúa s üeigré' 
di éjszakákat megvHágitó 
Tomafíawk 


A segédmunkások szerepét tőlük be a beiíkcpte- 
rek, amelyek teiigeralatt|áriók lelhutatásában je- 
leskedrek, de azért a Hellfire rakétáikkal a felszí¬ 
ni egységeket is megszurkilbatlák. A torpedóikkal 
már rugdesbatiák is őket, ezenkívül néba speciális 
feladatokat is kapnak [például “Bnngállában’' 
nagykövetet lopnak], 

A VÍZ ALATT 

Tengeralatlláróbél Is akad egy rakás, de az ed¬ 
dig jáitszotl küldetésekben csak ritkán találkoz¬ 
tam velük. Fő jellemzőjük, hogy rendszaiiitl ‘'al¬ 
szanak”, azaz csak bizenyns IdekŐzdnkénI |úrán- 
kénl] jelentkeznek parancsért, majd ismét vissza- 
bújnak a víz alá. Fő fagyverük a telpedé és a rop¬ 
pant bájos Tomabavrk oirkálé rakéta, ami igen Jó 
hatással van bármilyen telszini célpontra, már 
amennyiben azonnal múlt időbe teszi. 


egy-köt 

Miatyánk segílhot, rontani biztes nem lúg a delgon), 
a nugynbb baitatávDlEágú radarirányüásáak ellei a 
legcélszerűbb védekezési mád, ba gyorsan kilőjük az 
Indlléját: nincs radar - nincs Irányilás. Egyébként is 
az a síkor elsődleges tilka, hogy mindig mi indítsuk 
útnak először a lakélákat. Persze ezt Igen könnyű 
mondani - tm kérdés, begy ez hogyan múkadik, 
amikor ÖO-ÜO egységet kell irányílanunk. 

HÁTAPÁM^.A 

Ilőször igencsak rettegtem, bngy egy ennyire bo- 
nyolntl játékbnz milyen nyakatokért irányítási lógunk 
kapni - de roppant kellemesen csalódtam, a játék 
ugyanis majdnem tőkéiéiig. Találkozunk benns a vi¬ 
lág baditengerészeti arzenáljának túlnyomú lészávsl, 
hetekre elegendő küldetést és hadjáratot kapunk (n 

4 nofűazó feőéíjété zvrós 
hely. Kár, húgy á fedéiköita 
fwín íehéí ténéini 


pest azért elég takarékosan bántak a 
pellgHtokkali rrtásrészt a 3P csak a látványosságni 
szolgálja - a játék úgyis a taÉiikai térképen fog el¬ 
dőlni. Egy sző, mint száz: hiztcs, bogy a Fleet Com- 
manddal a Jane's ismét mogmutattai, hogy a valósá¬ 
gon alapuld báborús stratégiai játéknk egyik legna¬ 
gyobb imstete. Ha nem a legnagyobb, 
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Miért érdemes nyáron is a sötét szobában ülni a strand és a napfény helyett ? 

AZÉRT, HOGY TÉLEN LEGYEN MIVEL JÁTSZANI ! 


Nyárköszöntő, esöváró akció a masyar nyelvű játékaiból. 


RoboRumble Vészhelyzet 
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a iBgjQbli Itt julattal Is csak a ‘^kiízepes” kategóriá¬ 
ba ssrotliató, áionbai aka j egy joleg, SEni többé- 
kevésbé ellenpoetaca a játék eódíg 
hibáit: ál pedig a liadjáTatak bangjíata. A batai- 
nas, És iDlyamatosaf) IrJssftaH történelmj arcbi* 
vjRi) a csaták sziieEtaibeit egyipássak: a tiálézatpr 
iizeagetQ pijóták, a saarntalaa átvesBtÓ-anIrtáctó 
és a bangulatas eligaiilások - aiek óssiesége ht* 
heteliec Iraigdatct ad a játéknak. Hyugcdtan ál- 
líthataai: ilyen szEnas és részletes háfttértis addig 
számitogÉges játékban meg nem volt szerancséra. 
A tirténal kezdetén még egy líiQgetletrségért kiiz- 


A gaz CyÍTfkí föfíJfogJ!fffák 

egy íefes képtásatójn 


egészén igaz, az V 
ajkatok valami tnaumeatálrsaii ha- \ 
talmas dclget akartak ösaEbozra. Ami 
a fdrténet részleiességét, a fagvverek és 
lármúv'ek számát és a ktsárc animáctékat ih 
jeti, ez nagyjából sikerült Is. Elég, ha nsak a 130 
eldatas szaJjálykönyuet s az agyaaskkcra sánes le- 
xlknnt emíítem meg - ea is lény esett blzcnyitja , 
hogy a Dynanskék mindent elkijvettek a itiegle- j 
l^n hangul megterenrtésééfL A gned csak ^ 
annyi, hogy maga a jáiték viszont nem tudott tel- 
nÖBi ebhEz a valóban színvonalas kéríté^ez. 


az ellenség tiaétcÍT amit a megbelelo leiszerelés meilegetést tartogat- 
birtokéban akár oso^ortosítgaltialiuik £ [á la X- irak, mint egy VoDn- 
Miing]. Egyébként a legyverek, lelszeiefések és [ár- naid’s menő. Általában 
mííviát tervezésekor az alkntnkcn eios megalomá- raeginduínak félénk és 
rla nralkedbatett el, mivel esekbél rengeteg akad. Innak - ennél azért illett 
Ez magában m^ Igen kellemes dolog leone, ám x yoltia egy kicsit nagyobb 

egyensúly nem slkcrlitt a legtbkélete^bbre. A kih ügyeü fcrdítani az AJ- 

lónléle kefyerék jérésse teljesen hasznélbatatlan, te. 
más részekkel pedig csakis e badjáratnk során ér¬ 
demes grábálkoiznE. MulHiriayer játékokbaEi két-há- HAOJARATWÍ 

rcm HERC-típus és talán féltucatnyi fegyver araija a 

csatatEiekat, a többivel csak a lelkes amatőrök Az eddigiek alapján úgy tűnhet^ begy a titarsiege 


A iá^LBVtETLB^^B 

Az első keflemetlon élmény a játék elindításakor 
ért, mikor is a játék ^Inybtűcn ósszeakadt a vidao- 
kártyámaiial, s érdekesebbnél érdekesebb bogokltal 
kezdte el borzolni idegeimet. Nábány cilra jelzés 
szerkezet megfogalmazása irtán ráikoftleiB a gnndck 
legtöbb okára: a Creative tfr-mel csak akkor haj- 
lándd együiinúk.iiitní a kis drága, ha el&b mind a 
szJnmély^get, mind pedig a f^boirtlsf mammilsan 
hezzáigazíhHn a jatikboz. tiát, ez azért Igen tapados 
megnidás... Aztán telbukkaot náháry kEnostejctúra- 
biba is„ úgytugy rövid kotatásnk után végül is tetcl- 
töltem egy patobot a programhoz. Ez az etkligl hibá¬ 
kat ugyan kijavította, ára a játék gyorsaságát nem 
jgeti növelbe. Márpedig a Starsisge nálam akadt. 


dó kis marsi knlénián kíizdiink a Császár rendére! 
ellen, néhány küldetéssel később pedig már a múlt 
ködéből telbukkaná E^bridek ellett vívunk elkese¬ 
redett ifiDvidharcokat. Mi több, a tapasztaltabb 
jussok akar a Cybiid^ oEdaláröl Is nekivághat- 


jelenetekitél batánozottan belassult. GyaiiítQttt, hogy 
a TMI-vel lahot valami bajar tnívei VnodooZ-vel teh 
ieseo simán Jut - ez rninderestiB még így is igen 
nagyfokú lllettenság. 

3 mindemijek tatejébe még azt sem mondliabtámi 
bo^ a Starsiege valami EéEegzeteláJlítéan szép fen¬ 
ne. A táj és líEeg az ég mondjuk pofásra sIKerültr 
miirt abogy a jármirvek kidotgozottsága sem rossz, 
hanam az épületek és a tevtráák föbbságe... Fogak 
mázzunk é^, bogiy nem mlndan szempontbél felel- 



























^ rft:-jATéH0iríJLT£K 


Bak a hadjáratnak. A látszat BlteDéfe eg^fébként ez 
tesz a keménplih din. 

A hari^áratQk során kulsslonlossági] lesi, hoay 
szakasEunkból a mEgfololn emberoket a meglelefö 
felszereléssel vessek be. Folvainatiisan kapjuk 
m\tí az utánp^lást, ám az Igazán erős Járművek 
és pilpták pótlása igen neliéi lesz, így nem árt 
odafigyelni szakaszunk inblii tagjára. A súlyosan 
séiűH jármiveket oélszerá távol taHani a karctól, 
■hal elvesziésíik a későbbi klléeléseknél Igen 
komely hátrány jelemhel. 

Ideje tenne ítébány szót ejtenéic magáról az kl- 


ezen felel is bonyoljH, számtalan hinkclóbíllentyí- 
vei kell a lelkes pElótáknak megkiizdeniíik. HáPIs- 
leitnek a tuh^tel küldetések remekül itngszerkesz- 
tetlík, így ezekből tnb^é'kavésbé el lebet tanulni 
a legfonlttsabb manűverEket. Ugyanakkor víszenit 
akad né^ny alapvefó lutdtelá, ami egész egpze- 
rűen kínaaiadt a jálékáol. A eélzőrenrtezer pélitáirl 
kriminális: nemcsak isanya, hanem Igen pontaUait 
is. S mindennek (etelébee még csak nem is eétaz- 
hatjnk meg az ellenléj MCIlCiének testtájah kO- 
lon-kulon. A katelékünk tagjaíjiak kiarilmtó paran^ 
esők Ustája szintén sáköa, ami a bnnyniultabb 


poiiiosilhaljuk s fálaszthaftjnk szét, illetve több 
ilyen komibínáGiót is meghatarazliattink. 


Kissé zavarban vag^, liiszaz eddig teírtak nagy^ 
Iából a játék gyengéit lirtatták - én mégis igen lel¬ 
kesen látogattam a Stamiege-gel, $ valószíné még 
fngpk is fpnmdluk égy a Mecbvarior 3 megfelené- 
séig). Igából a jirngiam bangulata fogott meg, s 
emiatt hajlandó vettan még a legnrda^bii teklővé' 
sek felett Is szemet bimyni. Seksznr nem is amiatl 


alapokra. Jut is eszendie: a nitt^Eayef játékiól té 
dig nem sok szót eltettem, hotelt az einzatesék 
alapján az tenne a Sterslege e^k tegíébb ersssé- 
ge. Ejvégra egyszene akár 2fi játékos is gyllkolhal- 
ná egymást a szamlalan csatatér egyikén, ami ezért 
nem Isngzjk rosszul. Nos, Jómagam magprábáltam 
agysa^két5zef beszállni edlÉle hatalmas hktgekbe, 
ám r^en a játék, részben pedig azadaHergalotn 
lassúságának köszönhetően nem kagyott bennem 
maradandó éln^ a detog. Az igoM megvaüva 
semmivel sem éreztem nagyobb izgalnml, mint egy 
mraei MecbumfTÍor-porU során. Aztán a jámovek és 


Starsiege 


egy 

képben elbészéíve 


fegyvarak közti, nsár emlegetett kiegyensúlyozatllan- 
ság is sokét rontott az os^atáson. Csapa hosszú- 
tára fegyverekkel teiepakoh mélák rohangált fel 
alá a pályán, s pülanalnk alatt rnmmá lőtték a ná¬ 
luk kisehb HERC-ekot, Ennyi. 

Mindent összevetve élvezetes ás érdekes játék a 
Staimege, ám ez osakis Is köérlteg a horltésiiiek 
köszönheti. Maga a játék nem egyéb, mint egy kő* 
zepesen sikorilt Modmanjor-kopitintás OpenGL-tá- 
mogutással megspékelve. Jelenleg műfajában a lag- 
jobbak közé tartozik, ám van egy olyan érzésem, 
hogy ez az állapot csak a MedManiiir 3 ésa 
fiear 2 megjeleriéswg fog tartani. 


•yitásról is, sajnns sdnlén nem tartozik a 
Starsiege legfőbb erényei közi. Arra például min 
denki készüljön teJ lelkjekberr, hogy a játékot 
csakis bailerrtyűzetről és egmql lebet IrányrlanF, 
jo^ickkel esélyünk sem Iosl Az irányrlls még 


A Nesué nevp cybnő Mömy- _ 

S^ilíÓttd hatátú£oKan rassz 
nexusba fagioik kéVéfedm ' 


taktikai húzásokat eleve kivHelezhetellenné leszi. 
A fakükal térkép nagyláböí használhatatlan, bár a 
gynrsan pergő aknió-részek közepette aligha lenne 
Időnk effélével pepecselni. Az niszout letszelt, 
hogy h^yveretek tüzet jendkivül egyszETcen [kso- 


szenvedtem végig egy-egy keményebh pályát, mert 
élvozlem, hanem pt^n a történet folyteitá^ 
vattám klvánnsÉ. Ügnian^or persze bosszairtő te 
dolog: egy ]obh engíne-nel és lejfesztö r^pattal 
sokkal töhhet te fel leheteitt vofim éphaui ezekre az 














































SMHÍHTS Olfy ST 


H a valaki arra kívéni^i, mit latiét 
mostanság kthouii egy közúti 
autófadl, míndSssze annyit kell 
tennie, kegy figyelemmel kísérie GT 
veieeeyeM-Eak azok a versenyek, 

: a iMHíett a fersckéket és a 

Millilikftiiiüjuk hasoirté méregdrága 
gégcsedékat tesztel Ik, Igaz, a GT au¬ 
tók általában jacskán medesítottak a 
síéfiakivitelekkez kéfiest, és persze 
agyon vannak tun ingóivá, ám egy 
szabályt mindegyiküknek be kell tár¬ 
ta niar elméletileg a kazúti használat¬ 
ra is alkalmasnak kell lenniük. 

Az Eleotronic Aris megint egy életüű 
szimulációval próbál kedveskedni a 
száguldás szerelmeseinek, ezúttal a 
GT versenyek atmeszférájába késtől- 
hatunk bele. A játékos egyrészt ve- 
hetí/adbatja a kocsikat, szóval a me¬ 
nedzser szét egéba élbati magát, 
másrészt pedig vezetbeti is árat, az¬ 
az pilétaként^ JwtflOHiit- A cég 
aaéwBt kfMMt swfeéft. $ meg- 
fáiiisltakJiiriiiáaaszikságes li- 
cancfogot, melynek révén öO hiva¬ 
talos autó szerepal a látékban, s 
az Igazi istállók színei közül vá- 
logalitatunk. Ahogy ápítgatjik a 
katHeriinkat képzeletben az 
eg^z Földet mégketilhetjuk, 
s végigjáfiiatfuk a hivatalos 
pályák mindegyikét. 

Persze nem csak 
az autók és a 


végén, amikor már csupán egy kör 
megtételéhez maradt elég idó, elö- 
keriil a tekér zászló, s miután átha¬ 
ladt a mezőnyt vezető autó a rajtvo¬ 
nalon, még egy kör erejéig tart a 
verseny, és utána leintik. Hogy men¬ 
nyi idő van még bálra, és hogy mi¬ 
lyen zászló van érvényben, azt a bal 
felső sarokban ielzi ki a játék. S ha 
mar a zászlóknál tartattunk, ügyel¬ 
jünk arra, hogy a fekete zászlót sose 
kapjuk meg. Ezt akkor mulatlak be, 
ha túlságosan letérünk a pályáról, s 
csak azután vonják vissza, ha egy 
teljes köf megtétele után visszaté¬ 
rünk a pályaelhagyás pant|áboz - a 
közben eltelő idő kárba vész. 

Minthogy ezek a megbízhatósági 
versenyt két óráig vagy 
akár fél na- 


A játékos megnevezése, illetve kivá¬ 
lasztása után hárem mód közül válo¬ 
gathatunk. Előszíir is indflbalunk 
gyors menetet, szabadon választott 
pályán, tetszőleges körülmények kö¬ 
zött, melynél azok közül az autók kö¬ 
zli válogathatunk, 
melyek már a ''ga- 
rázsuukban áll¬ 
nak”. A második 
punt a karrier 
mád, amit eiindft- 
va mindmi ered¬ 
ményünk 




(Arra ott van a már említett Quiok Rá¬ 
cé mód, ahol a roppant rövid menet¬ 
időn kívül még azt Is át lehet állítani, 
hogy a gép kérőkét számoljon.} 

Az gondolom mindenki számára vilá¬ 
gos, hogy csak az ‘'élesbe” menő fu¬ 
tamokkal kereshetünk pénzt, s ^ ma¬ 
gától Értetődően - az így szerzett pén¬ 
zünkkel gyarapÉthatfuk a gépkocsi pr- 
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Upt r^i 
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buzi atrtóritt- 

namikáját, és 
ez úgy érzem, 
sikariitt is. 
Ahogy áthaj¬ 
tunk a padkán, 
klasszul rugó¬ 
zik a kasztni, a 
füves részeken 
egyből kipörög a 




I kerék - és még sorolhatnám a moz- 
I zanatokat, de azt hiszem alég annyi, 

^ hogy minden nagyon természetesnek 

l hat. 

A szabályok szintén a valóságböl 
lettek “kiollózva”. A GT versenyek az 
ón. megbízhatósági versenyek kate- 
góriálába tartoznak; ember és gép 
küzd az idővel szemben. Az idő a 
' kulcsszó: ezért is nem láthatimk hát¬ 

ra! évó kS rüket az eredmónyki jelzőn. 
Nem a köröket számolja a gép, ha¬ 
nem egy visszaszámlálás kezdődik a 
start után. A fix hosszúságú futamok 


pig is eltarthatnak, iszonyúan igény¬ 
be veszik a pllátát. Érdekes, hogy 
még ez a fáradékonysági tényező is 
szimulálva van: amikor kiállunk a 
boxba, kérhetünk egy gép irányította 
pilótát, mintha csak átadnánk a he¬ 
lyünket egy csapattársnak. Igaz, ez¬ 
után unalmas a várakazás, hogy ba- 
rátnaknak kedve legyen ismét kiállni 
a boxba, szávai nincs olyan sok ér¬ 
telme a dolognak - főként hogy 
"csalhatunk" is, mivel a Pause 
gombbal bármikor kipihenhetjük ma¬ 
gunkat. 


automatikusan a nevünk mellé jegyző- 
dik. Különböző nehézségű bajnuksá- 
gnkon indulhatunk; a “futottak még” 
kategóriából indulunk, majd az ered¬ 
ményességünktől lüggöen léphetünk 
feljebb elószőr a G'n-as versenyosz- 
tályha, majd onnan a kettesbe, és vé¬ 
gül az egyesbe. A kategóriákon belül 
meghatározhatjuk, milyen hosszúak 
fegyenek a versenyek, milyen kemé¬ 
nyek, és mennyi ellenfél induljon. A 
bajnokságokon a legrövidehb menet is 
IQ perc, szóval afféle Játéktermi 
gyors menetekre ne számítson senki. 


kunkat. Figyelem; a keményebb ver¬ 
senyosztályok tulajdonképpen egyet 
jelentenek a jobb kocsikkal, szóval 
megfelelő kocsi nélkül nem is léphe¬ 
tünk tuvábh. A pénzjutalom három 
ősszetevoboE áll; van az elért helye¬ 
zéstől függő alapdíj) amire aztán rájön 
még a kiválasztott nehézségi szintért 
és a verseny hosszúságáért jáió ‘'pót- 
lék'\ 

Amikor új játékoskéot nevezünk be, 
kezdetben csupán f Qfl.GGa dolcsival 
rendelkezünk, de autóval még nem. 
Az új szezon megkezdése előtt tehát 




















érdemes rákattintani a kacsivásárJás rázsba. Az opcióknál az irányítással, a juk a tehetségüiiket. A pályák típusa^ az aulát. A gáp kiállási tGchtiikája 

(Buy VehtcEe) címkére, kiiinnben a grafikával, a hanggal, a visszaját^á- ín kívül a kövíilmányek is változóak - azért felettébb sajátságos, mert nem 

gép automatikusan kiválaszt egy jár^ sokkal és a nézetekkel kapcsolatos ha éppen Quick Race^en megyünk, a érdekű, ha valaki éppen előtte parkoi- 

gányt a számunkra- Ha megvan az ao' dolgokat találhaRink, míg a garázsban vizes és éjszakai menetet mi magunk Kyugodtan nekímegy, tolla, tuszkolja - 

tó, utána még továbti költhetjlk a műszaki beállításokat eszközölhetünk kapcsolhatjuk be manuálisan. Ka nem is tudom, hogy a versenybíróság 

pénzünket a műhelyben (Vehície a következő címszavakon belül: gumi, nem is a legszebb autós játék a hop nem diszkvalifrkália őt, de a vé* 

Parts), ahol különböző extrákat vehe- aerodinamika, felfüggesztés, váltó, Sports Cár GT, egy biztosi a vizes te- gén a másikat teljesen keresztbefoi- 

tünk - csak pénzünk legyen elég. egyéb, A visszajátszás igen érdekes rop benyomását egész szépen vissza- dítva tör magának utat. 

Összesen 14 alkatrész van felsorolva, módon van megoldva: csak akkor rőg- adja a vígiára vagy a tükröződő asz- Az irányíthatósággal nem voltak 

Amennyiben az egyes dolgokat fej- zrti a program az eseményeket, ha be falt látványeffektusa, és ahogy az gendjaim, bár megjegyzem, a nagyobb 

lesztettük, piros csík mutatja az al- van nyomva a visszajátszás panelén a éjszakai fények végigfutnak a kaszt- teljesítményű kocsikhoz nélkülözhe- 



KiíCO;. ESkItütic Art& 


katrész nevén az elő- felvétel gombja (Recnrd Repiays). A nin, az rendkívül batásos, itt mindjárt letlen egy analóg iiányílo. (Különben 
rehaladást. A kocsi „ i 

akkor van maxímu* 4fA 

mofl, ha már mind- jjigragffliSMgM 

egyik fejirat teljesen 

piros. A továbbfej- - 

iesztett kocsikat " yVi m 1 

egyébként jobb pén- ‘ - ^ 

zért lehet majd eladni ^7- 

Az előkészületek után ^ ^ ^ I 

a Ready ikonnal akár P 

Indíthatjuk is a futa- ' : 

mot, de mielőtt ezt 

megtennénk, nem árt ^ | ummmmm 

egy kis figyelmet ^ ^ ^ fZIh Mw m mmm 

szentelni a "felgördül ^ j|F 

" Ha levrsszük a 

pointert a kép- visszajátszást mindig a pálya nevén figyelmeztetnék azonban mindenkit, 
ernyő aljához, menti ki a gép, tehát ha meg akarunk hogy mindebből a szoftveres rendere- 

egy újabb tartani egy felvételt, azt ne felejtsük lés esetén nem sokat tapasztalunk, 

menü jön bei el átnevezi! 3 n-s gyorsítás nélkül nincs se eső, 

ezzei vált- se éjszaka. A kocsikat Illetően még 

hatunk az ogy dolgot hiányoltam Igazán; hogy 

opciók' nem nagyon akarnak összetörni. Igaz, 

hoz, ii- Ahogy már említettem, úgy nagyjá- ha külsőre látszólag sértetLenek Is 
lelve a ból 50 kocsit hozhatunk be, melyek- maradtak, az irányíthatóságra rém 

ga- kel 16 versenypályán kamateztathat- kellemetlen hatással vannak a ka- 

ramboíok (félrehúz a 
kormány, az aszfaltét 
radírozza az egyik ke- 
rék, vagy nem veszi be 
a válté a harmadik se- 

\ bességetj, szóval ez is 

1 K csak esztétikai hiá- 

■ ■ I ^ nyesság. 

_ V--- 7 ■ - A versenytársaink íntel- 

ligenciáiáról többnyire 

^ csak jót mondhatok: 

ahogyazelvárbaté, ők 
Is hibáznak rendesen, 

^ ^ aműgy pedig napon jói 

^ élezhető, hngy milyen 

nehézségi szintet állí- 
fótiunk be. Sajnos 

~ azonban e téren vannak 

problémák. Főként a 

* /i boxbói való kiállás elég 

gj furcsa, amit pedig ak- 

/ ^ "y kor is a gép végez el, 

— ~ / ha amúgy mi irányítjult 


visszajátszást mindig a pálya nevén 
menti ki a gép, tehát ha meg akarunk 
tartani egy felvételt, azt ne feleitsük 
el átnevezi! 


egyfolytában megkaparnak a kere¬ 
kek,) Végül még egy dolog: a játék 
közbeni kilépés menüjét lenemód ke¬ 
vésnek találtam. Tolajdonképpen 
nincs is szó menőről, csupán a ver¬ 
senyt megszakítani lehet. De akkor 
hol van az újraindítás? - tettem fel a 
kérdési. Kos, csakis a lómenűbe 
visszalépve indíthatunk új futamot, 
ami a kissé hosszadalmas töltőgotés 
miatt különösképpen bosszantó. 
Amennyiben karrier módban szakítjuk 
meg a versenyt, a program szerencsé¬ 
re azért van annyira emberséges, hogy 
ha még félidő előtt voltunk, az ered¬ 
ményűnkbe nem számít bele a félbe¬ 
hagyott futam, azaz olyan, mintha 
meg se történt vnlna. A Sports Cár GT- 
vel tehát végül is jól ellesznek az élet- 
hű szímoláciök kedvelői. Leszámítva 
az említett apróbb hibákat nem talál¬ 
tam semmit, ami rontaná az élvezetet. 

V2, 


SpEirtis Casr GT 
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g»C-jATi^OaÍyí.T£K 



lyes utcai áiTHiktiftúkat neaf^szzélt. Mnik pedl^ 
ez a }á^ b^os hanguistálJQi passmlé stílusba: 
b^rtlliax k»f»lc és bo^ial jugnsítváitiirilt bennása 
helírtt a reidöfök megprabáljáktestiíletfleg Iczüm 
a kézúti vétsífeh élköiiriSlít, Nem tudoat, íngy a 
béla^¥ienié sajátossága*e, de a reidöfük esalt ben- 
nuBket uldbiznek, a lübibl ver^njfzSi nm, Adásai 
a Mustaagfuk az egyik IsgjQfab autá a Játékban. Ez 
igfii túl kűnekt, ile aimiiira nem nagy M< ^ 
minket kergető ^elió^ b jónéiiány tünegkarsiTi' 
beit okoznak, amivel a miiket üldezé verseng 
dolgát ndiezüik. A Tsndorök "súnbége’' egyébként 
színtin állíttiatú. 

MIelItt elmeiulnéfik ai autók és a v&sanyefc szép* 


pedig El aztán tényleg egy olyan játéldtategnna, pnk csopgereii, amelrbea miit^E feedif^ kiél* 
an^yben egy tejtesztöii^ egyszene két adaineta betE a lelke mélyén bi[kálö rosszc^ntnt. 
pbJénával kelt szenbenéznie; ha tál éleiiie sí- A veisenyát helyszme Obtcaga. Senki ne azániílsi) 
kefedh a sznntiláciét az a ]m rovására inegy, ojyaN föidtwziafailt dalogra, mint moodjuk a meg- 
nert elóbiMitöhb élvezbetntlenné váiat pd. például szalntt veisHiypálTák, 3 MM ugyanis a imstaitába 
GranI Piíx Legends^, ha pedig túl egyszeré, átknr a divatba \M ^Elieiak bédoi: a játektian a bsbÉm 
ját^ kinefi a gáz lyomásában és Idővel még a si- uteáiH fogunk te-W szágnldiioii, és egyébként am 
fcene legjobban szsn^ rereenyánek is eoadmas mefiuil, aneire iái esk. A iátéklérkez az Angel 
lesz. A nMí bíídceií az, hogy sn^e playefbcn ml^ Sbidios pm^amoizál ogy^egyhun Mellezt^ 
lyeiek a g^ elteifeiek, iHft nyilirán mindenkit a i]hlcaga beíiártBáitait több, miat 1DO kücmtétenriii 


íTfönűísít hogy egy kerékké 
kefvesebbem ván - rwagj^ 




végedietünk klizszolgálnU munkál, 
és így tovább. A IngEobb az egész¬ 
ben pedig az, Ingy a Eezúzott dolgok 
nem ""nénsk vissza'', tianem úgy 
maradni, abogy hagytuk éket. Egy 
sikerein E^ggatiitt vfllanpndór 
p^dlil az át közepén Imverve a kö> 
vetkezi koitei már közlekedési 
akadályt iog ^lenteni úgy nskiink, 


Siotgehmk é$ véOUnk, ba 
a íánlán is. A ískossAg 
őotge p«*íF a nttegis 


niBSflfSzámok Eesznek a várost két- BKUH 

tászelá folyén átfvelí bajálédak, 

g amelyek kát oldala feí' 
ttyfilk, ba valamilyen ví- 
zl Jánni Imlad el M- 
tűk - ami nyilván sonklt 
nem fog megakadályoz- 
_ , _ ni, hogy eszmei átug- 

rasson rajtik. HBnf 

Egy nurmál város alap- 
veti faoteitdezéselhez 

L bosétariopak a lakúi is. Egyes ver- 

■■M senytípusoknál szabályozbató, bogy 
rrenoyl iér^olő van az utcákon. Eliitii 
nem lehet őket, viszont taiáíi nem 
y fff ; szükséges eKetelií, begy ml lyen kodé- 
lyes hangulaliot terevnt, amint kétsz^l 
száguldónk a jáidái, és a kis dogok sikoltoszva ig^ 
rákiak el elclöitk, vagy rettegve a tálhoz lapulnak. 
Egyes versenyek pedig már eleve a sélaléutcákban 
vagy a lépcsőkön kerolook megrendezésre.,. 

A közúti elengedhotollen tarlezékal a rend !na^ 
enna úiel, akik ugyebár azért vaooak, hogy a vaszé- 


KézíföfW megiáíös a célban 
vaíafT^ fíyég le ken irwin^ 


guta keiilgat, ba az ellentelek sosem hnbáznak. Mi¬ 
vel jobb szeretek páncélosokkal és lapúlúgópehkel 
ideÍKla szaladgálm, az aotúvarsenyel^ gyorsan 
Vári Mi kezébe szoktam nyemni, aki egyébkéot is 
H-ftal értek - de amikor a Mldtowo Madoessben eE- 
hezdtem nyomulni, aktkor rögtön tudtam, hogy ez az 
a játék, amirét majd ]é ideig senki nem lég tudni Eo- 
vakamE engem. Mert ilyet én még nem láttam... 


seggnek ecsstelésébeo, csak a rend kedvéért je¬ 
gyek meg, bogy s Iáiéi ugyan kissé hi^llors, 
de azért mindent loé, amit egy módéra autóvemeny^ 
nek tudnia kell. Van visszapilleté tükrünk, kézifé¬ 
künk, maimádis vagy automata sebvélténk, duda láml 
a lenümél edrénál, és a lagtonhisabb: az aktuális 
városrész léihépe a cbeckpointokkal. Az enybe lül' 
zással MIEi-nak névezalt “mílszerlar ugyan kizárólag 
a fordulatszám és a uiértöEit^éiában mértsefae^g kl- 
Jélzéeéf a szofflkozfk, do az bőven elég. tiárain kame- 
ranézetből Irányílbatjok az autói: Javasolt a két kőve¬ 
lő vajamelyike , mert a belsó nM Irányításra szinté 


iitnálát, terét, parkját, sétányát, Já|H^arát, szob¬ 
rait - meg minden egyebet, ami ogy Ilyen vÉosban 
szokott lenni. Hogy az meneyire sikerült jól nekik, 
csekély helyismeretem miatt ér nem tudom mag- 
mondani nektek, de m bizlns, hogy az ürterMt amu’ 
rlkal srteiain már a praviawről is oiomédákei zeng- 


Lévén a kategőriánuk meglebalősan ssídí keretei, 
a lejEesztnk reodszarlot a láítvánnyal tudnak valami 
újat hozni. A Caratageddon k a Hestniotion Darfiy 
volt eddig a kél kivétel, amelyben hangulati ale- 

































PC-JiAnáHűíini.T]^tc 


!Vtiorowjv yiMP/vcss 


liasaiáiriatatlati. Tfk iú, liagv az mgiea íatelligsitsflfi 
fcszsEI a kaiReranézstelteti hs például egv méietasclili 
faűsszal vnsí biBili^niial bestirrasuak ^ alvliánóba, 
aulDiitatlImsai átvált ana a kövatá hamerara, amival 
lálHafainh Is valaitiH, ds ^ikor kljdvfink az alaffát- 
bál, vIsszaK^csol az eradatire. Vaa egv szabadon 
foifalthaitn külső kamara Is, ami ^an nem tartotzik a 
Ip^itasabb dol^ kdzi [kicsit ii^ranls neMz ilgy 
kormácroznl az autőlH ha m\ látjuk, ni m elit- 
lÜElij, de példáűl ígér felBiTielá látváry, hagy «hlnl 1$ 
angnizlistiiík, amiitl itiQBd|uk kamleuM femiaas 
namlnsó nódjára szárnyal ál egy baldtiíd Matt. Az 


1^ ívesen ts kulBütialző aiíMval ladjHiahink fki- 
gos futanra, bár igazál»őf ezek kfiziil csak eysioat 
lehet komelyan vernil^ a véfosi busz és a balíeres 
kaminn csak a tanult személirblgek álvezelét szel- 
gálja. Kazdetlian nem választtiatjuk az asszeset, a 
ddgos^ g^ak csak blze^es ^ívák teljesHáse 
után válrak hozzáfértNiővé. kúrán kelleiaessés, 
hegy akár több szíri khzül Is választhatunk. E(iyáh- 
kéfit szerletam adottságaikat tekintve nagyon jól 
lettek összeválogatva a gépek: egyrészt átllthate a 
fizikai realiotusuk, tcvábbá mindegyiknek egy-egy 
előnyös tuíajdonsáp magában hordez agy hálráit^, 


zás egy felbákarcnlával lagy útszéli fával blzMyios 
iBÉrtikben: rongálni Ingja a kncsit, lugikesan ulyat 
néitékben, amennyire az elvárkatá. Múlván egy 
KRESZ-táöla kldoalése nem annyira kárns, mini 
mnidjuk egy tmitále találkozás egy busszal vagy 
egy acélálliiáitityál. A rangákidás ugyan maglátazik 
ez eutén és egyre sölétebb füst gemolyog tetőié, de 
a gynisulasára liics hatással. Ha viszont teljesen 
lezd^k, akket a verseny számunkra véget árt. A 
negyedik lellemzé a ÜMneg, ami egyrészt arra van 
hatással, hegy mekkora longáiédást okez egy ka- 
rambeJnál, másrészt pedig meghaiározza, begy némi 


jön-megy a dolgám: tejeskecsik, buszuk, s^ára és 
züld febétre lesdett taiik vegyülnek a Merclkkel, 
Lincalntdckal, Caddilacekkei vagy éppen a Fiatok¬ 
kal. Tök poén, bogy a '"civil” aulék viszonylag nor¬ 
málisan viselkeéiek: rendszerint megpróbálják el- 
keriijnl az ütközést, llletvei ijedtért állde^litak egy 
karambelnáL Ettől lüggellenül veit olyan Is, aki 
Ijedtében beiém jött jHyilván nn veit az ilMé.) Vi¬ 
dám könitazásunMioz fékcslkorgás, vad dudálás, 
rémült ordibélés f Ifadálletr', Gslnálsz?!j és a 

város berendezési tárgyainak lecsegiése-Tepogésa 
sznlgáltalja a lestii alapokat. Egyébként melegen 



G/akortatHag idősen msgegys^ 
d A'ltfsfanff CT*vel a 

évfárst kuttusz^ keríiít te a 
játékba 


ajánintí a künitazás azért is, meri a későbbi verse¬ 
nyeken igen nagy sziikság lasz a kiváló hoEyismerat- 
rc, hiszeit minden típusban arról lesz szó , hogy e 
megbatárnzutt sorrendben kell érinlenönk a obeok- 
pnlntokat - a kát peütt közötii úl azonban már a já¬ 
tékos síve-Jega: ha szorlnts a legrövidebb úl a par¬ 
kon vagy egy szekókíHein kérésztől viraet, akkor 
csak 1e^... Kis gonoszok egyébkéni a Orniso-ban 
kedvökra kldiiönghetlk magukat, mert ugyan a ko¬ 
csi itt Is rcngálódlk, de lezázása után azonnal meg 
isjau^i. 

A Blltz fiace 10 vemenye basonllt az autávarse- 
nyekben megszeketl chackpoint-versefivekhez: 
egyedül veiseiryiönk az Idő ellen, csak itt nőm plusz 
m^ndpaceket kapunk, hanem a megudntt Időn be¬ 
llii kell az allanőrzo pontrsk árlntésével eljutni a cél- 
ba. Azt talán mondanoiti sem kelt, hogy a lehető 
logkreténebh piyák vannak, amit emherí elme csak 


lőkdösndésuÉI ki üogjá eltolni a másikat. Ifinfablbau 
persze a pehelysúlyú gépek is áitietnek el sikait ha 
egy autónak a hátsó részét lökjük meg, természete^ 
sen azonnal klíanú. Ez ogyébkéul a kedvenc techni¬ 
káin, ha nem az enyónt a leggyorsabb aeté: egyrészt 
a jiilökőtt versenyző nyilván lemarad, másriszi pe¬ 
dig a mügnttem jövők rondszErint Jól le is zúzzák. 
Ellyau kellemes hallgaini a csöiömpdiést mügnt- 


A IWSEmiEK 

A Hruíse pont a gyakovtás, amelyben - idézve a 
pragiamot - a verseny feszültsége ítéöííil pcébálha- 
tünk ki egy-egy autót. Emeilett egy ^mény is, hi¬ 
szen ez a város tényleg él. Az utcákon zajlik a ren¬ 
des papi forgalom |már ametdrarót beáirítunk), és - 
bár megnevezve nincsenek - Kupa Ismerés járgány 


olyan nlzöponlba mozgatjuk, 
épiet van, akkor az engEne igen 
érdáffis dolgokat mirvel. Négy nap¬ 
jakot (nappal, napkelte, napnyug¬ 
ta és éjszaka] állíthatunk be, M 
liláhb a különléle fényhatásokat 
hívatcifttsabályDZfii, minta furgal- 
mat (annak sitúsége ugyauis szin¬ 
tén szabályozható}. Az Időjárási kö- 
rűlmények közöl Is négyet választ- 
bahmk: ntesübés, bomlt eget, esőt és havazást. Ez b 
egy negyeit oHalátt része a prografieták: esőben vagy 
hnbac ugyanis nemcsak az ut lesz Igencsak osászós, 
da valódi kerosutyapályává váltazik például a pnrkok 
füve is. 

AZ JUITÓK 

hUnt kicsiny gálértánkbú! is láthatjátok, a játék- 


következésképpen rendszer int letjesen más vezetési 
sfaTus szükséges hozzájuk. A lóerő kérdése elsősor- 
bsn akkor váíik fontoste, amikor egy nagyobb dugó¬ 
nál vagy karaiidwinál arrébb kell télni pár vasárnapi 
autóst. A végsebesség szerepét valószínűleg nem 
kell különösebben ragozni. Az egyik legleittosabb 
tulajdonság ez állóképesség, azaz mennyliu bírja a 
masina a gyMdest. Márpedig gyűrődni fognak m- 
d^enl Mimién egyes katambcl, knccanás, talólko- 




nehézkeseljb á többi FwÖ- 
viszont nagyon masszív őa- 
fab A fíűiSzabb, Zázós véfÉényék 
igazi sztárja 


A jő áí/ag: a oívfí AO/stangak/iáí 
kizsft hmhátíi, te vaíamívei 
masszívabb és lényegesen 
ktmyetben vezettető masina 



Bizonyos sebességig eMg jtí 
gyersufő kis nrasina. ffoppani ke- 
zes a kanyaroktan és keskeny 
mivűfía is fíébá jói kiftásználható 
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eijnást, njnt OMtlvün nisheL 
Tök Jó, IWfY reiilsieríit ^\MM 
ffppáákil indulnát a |épl etlaii&^ 
Ivtatnon mhdíg 
láttiQft a titíTTCt AfutanoJiQB 


Iáktíkáni nUiiUg W, ufvanE^a 
fwítainil iKtyKt lÉlia váttnak, tn- 
váHtá u elMtíek égrnást ^ öt- 
m^ísA ts Zúzzák. Mflltiplajr^ 
li éhfezet, ite ífflfBs jíté- 


kít^hal.lttvanplUláu! 

BackBIItEczitagp^s 
zajlik. TennészHlEsn a toráalaitMal szml»i. Mt- 
val a dél viszont a varostan van, a végen la kell fIl^ 
Aikwnk egy IcJtaifiói, anlhea ogyEliár m kMékos 
tafA^ azikségaMft, ami igái jól fást oliAfl ZSQ- 
es teopéiiá. Va^ itt na példáil a Rw Vfíkl« 
Wackef, asKiTai a ckeckpAirtok eleve úpr latiak 


K 10 dicun Rat^beo lezárl ^lnán zajlik a 24 (do 
10-lg állitiBtó) kodiil állá rarseiy ^ kiifcörls pá- 
l|H tgaotasatibafl; a stad akeEkpaiirtja 
Aliit 3 cHé], Itt Aincsená graliips&k] reiáuök és 
városi iorgalDn. A pái|át plros-Mre lestett óe- 
mitáblik zúják l<: de váltaMk szeHeniiíek eze- 
ken konsztQI nfiiodtai ki is löriietnek a váfes tifc- 
ki részéöe. Ha az aotónkat toiúZAáiik nenet kAtoi, 
W néni éf léget 3 JáUk, ^ ot niásiKt^a ídő^ 
tetést kapiiiA, és nesgűjulva nár leehetuik is lo- 
váM. Ug^ez vonatkozik az etlontelekie is, bif ta* 


3 levtúiál, de azért azok Is cstllognak. A város itto- 
dellezésa elótt )s ténffeg le 3 kalappal, a sabasaé- 
get khálDan éreztető viHárogrors angine előtt pedig 


siőíés - rekikői 


Sxwryos 


kltSzve, Ingp a folvóparli sétáifOi kall ezaneü ié- 
gigtizníifik. Lévée az Idő igenesah szüne szalintt, 
egjies vaseitifokel még tökéletes vezetéssel sem le¬ 
het bánoelirlk kocsival leegirenii. Pililáiil vagír két 
ófán keresztel szóiakeitaie vele, hogi^ az Under M 
EH megnyerjen] Mustang GT-vel. őríiItekDek p^dául 
Ht vai a Deaitorne Dast], arai aoiyilwi áll, hogy 
lyílegyeflesei le kell szágildafii az ^ylk utcái, 
apróit a vég«t felnyilD hajőkídrol roppeiüiik be a 
célba. Ez ogy kísehli aiitnidk nem kuoszt, de 
busszal vz^y káraiéinál mar elég húzós £a busszat 
nera is lehet eKgosináliti]. Apropos, ha valaki non 
ezzel a sulissal kezdte»íi^, az itt inkább 
ne nagyen áirtsa a közlekedés súriségét, 
mert Ht eofybén más értelmezése van a 
“nagy lorgalenifidk”^ míg a Cbeoh- 
poíirt Race-oéI káhé a szok^ 
budapesti szintnek felel meg a 
ddog, addig a BIHznél naid- 
muinra állítva egy olyan ZOO 
avló kellős közeién talál- 
juk magunkaL. 

A Cbei^ret Hace már 
Igazf verseny, amely- 
ben hat góbi 
, félelleoveroe- 
lyezve kell al- 
. - ’ sŐTiék eljut- 
nufih a cél¬ 
ba, akik 
éppoly lel¬ 
kesen lörA 


johh lett vohia, ba tel|csen le 
tehet ^ zúzni, teszem azt a ka- 
mloniial keresztbe fordulni egy 
cbeokpunl elun. {Egyébként le< 
bet, hogy pregramltiba, de egyszer 
sIkeriH a leje tetejére állHafMHti a 
gép egyik ftéadsterót, de a mi ka- 
csinkkal ellentéthan, azt nem állf 
futta vissza a talpéro.) A |ép ^ 
jól t^ázft az induloE knesi|ával: 
a rövifl négyzet alakú pályákra a 
jel torlalu B<^iaroldcal Irahil, a 
hesszabfa zárosaké pedig vagy 
masszív Ford Piekupckkal vagy tA* 
jes vegyasváguttal. Ht Is elkel a 
későbbi veisenyekoél egy kis tialy^ 
istnerett a DewatanNit Driverteit és 
í SauHi Eud Cirootiban például to* 
nHiyinagas esélyes a leggyoroahh 
Paaez Roadster, de a Ift^ang GÍT- 
vel meg lehet fagiii, ba az előbbi¬ 
ben levágjuk a parknál az utat, az 
utóbbiban pedig a kis sikálort 


JL/HÉi 


Ezzel az egyszerű kisfiúval mlidrart el fs mondtam 
a klidtown Hadnessril. Ha a grafikáit nézzük, leket, 
hogy láttunk már ennél szebb kncslhal is, de a va^ 
senyzek autóinak dnkkózásán cslllofó fények azért 
Ht is gyönyuróek. A 'tlvir euleknak egyszenihiKk 


“Az autód nem iátéksrer!"}. Az AJ-rél annyit, hogy a 
CjiraiH lUe-eknéE ugyan mintha agy ktcsH túl jól 
vezetni a maalua a játékosait, de Ohookpolmt ver- 
senpél ez irekt jól jön - így biztos összeérik egy¬ 
mást Anl vtszent a Ing jobban megfogja az ombert, 
az a jálik hangulata. Jó póHa erre például i viise- 
ny^ végei a célba érkezve a játék kézltákkel állHja 
meg az autót (hogy valamit azért mig lo^nk], he 
pedig menet knzbon ieronÉolédnánk, akkor nz íred- 
nénytilrdetés alatt Is tovább zajljh a dolog: a oMlak 
és a többiek még sorban bBlnrongyelnak a roncsba. 
A hajmeresztő ámokfirtást ugyan belengi némi iMlI 
báj, de attél fuggattenül a dolog még mindig meg- 
matadt vei^nynek. fhhez jőnnnk még a kúlbnléla 
versenyek egyos pályái; szluta mindegyik tartogat 
volanl fúnisa laidulalet, valami meglepetést, aítd 
mm engedi el a Játékost a monitor elíl. Háron na- 
Itattam egyfolytában vele, ás egész ogyszs- 
riert koptBlea voltam abbaüiagyoi. Akkor Is csak 
azárt sikerült, mert hólyag nőtt aoon az ujlamon, 
andvsl a gázt nyontara. Szarlrttem mindönki Egy lesz 
vele, aki csak kipróbálja. 

Mellesleg azt cslfpellk a madarak, hogy a Micro* 
soHnál azt tervazik, hogy akárcsak a Fllght Slnub- 
lOTtioa, ehhez is kászítonsh scenartokat tnás nagy¬ 
városok pcőztúk európaiakkal] belyszínaivoL Az lAr 
maga lenne a Mrvána, ha liuna köztük egy Buda¬ 
pest Is, és véglgmehatnák a Kniúton egy jó kis Ka¬ 
mazzal, h kedvemre lezázhatnám az út kbzopán 
vészvlilogóvA álldogáló Audikat, BMW-ket és egyéb 
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FfJLf SZTÚ; SUjdioS 


KIAPO: riUTüsofl 


vyeeSlTE; www,niiE7io5PÍtj£iyrV^mes 


MEGJELENES! június 

MlrAnum: ^ tm RAJV 1 

Ajánlott:; PeOtium-li OO-ltáftVá 
3I>-9yDr^Ó: D«ett3D, aOTx 
r^UtM^V^rr LAN, Intefnet (a fő) 
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EEH 


Bsnvanyossag 
B^tsztiatóság: 
Szavatosság, 
z É n e b a n-a 


Vétek lenne kihagyni 


nemkolonben, A zenitől nem tudok nit nundanl: a 
végleges váttozaHiai Mdimél szóló zene lesz, ne^ 
kom most be kellett érnem a Tótén hősen Opel Bang 
ÉS Auhtetbahn c. szénalvel, nrart a bétában még 
nem veit aláfe^. Az egyéb haa|ok nindonesolre 
Igen kellemesek, kűliinőttA az Igen fanyar humorú 
küHRiwjitátor dumál (“Reszkesselek, já^előkl'', 
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MCKH^aarr gj the secr^ t=rt.^\ 


V alakHt csípil: a stílust, valakik azou- 
liaQ ki nem állhatják. Mist ahogy 
agyesali szeretik a fakelo-féhér fii* 
makel, mások pedig elvből nem némák 


vagy előre remterelt háttérieket de azért 
nagyszere szórakozM biztat. Én leg¬ 
alábbis így voltain vele. 

Nos, a Seoret Files viszont már kevésbé 


olyat, a videejátékok terén is vannak ha- tetszett. Kiadtak egy játékut, mely nem 

_.ijC j. _E-I. A.,.__n.krt>iiHáhnn lá*nlrnatr 


sonlú trendek. Snkan úgy gondel|ák, 
ügy a 29-s platformjátékok Ideje már 
rég lejávt, mig oéh^an a mai napig 
űdavannak a mufaíért. Jómagam 
mkább ez utélibiak közé tartó- ^ 
sm, ma is kedvelem a stí- ^ 
iusf. Ezért is énékettera / 
crtyae kedvezömi egy év- / 

^1 ezelőtt a Jazz j 

Jackrabbit 2-t. /i 

Akétretteirthelet- - / I 

len nyúl, Jazz és v ^ 

^pazz egy olyan ^ 

*Táléknafl£ voltak * ^ 


főszereplői. 


igazán nevezhető őnmagáhan játéknak. 
IQ áj pálya, amik egyenként aligha több 


u 


társainak - szintén van két speciális 
mozdulata. Hasonlóan Jazzhez, Lóri is 
tud helikopterezní a füleivel: ehhez egy 
“dupla ugrássaT' kell próbálkozni. A má¬ 
sik mozgás egy erőteljes pörgő-rúgás: ha 
lehajolunk, és úgy nyomjuk le az ugráis 
gombját, ofdal irányi rúghatunk egy na- 

A tíz pályán belül elsőként az ún. Húsvé¬ 
ti Világba teszünk kirándulást csoki nyu- 





nőnk, és még sDrolhatnám tovább a te^ 
reptárgyakat. Felhívnám a figyelmet a 
futás használatára, amivel nagyobbakat 
és hosszabbakat lehat ugrani! Egyébként 
annyiban fejlődőt! a [áték, hogy azokttái 
a részehitélt ahol csak bi- 

/ znnyas kafáktefrel lehet 
eredményt elérni, a gép 
iigyelmeztet minket- 
/ sióval ha nem az fllető- 

^ ^ vei vagyunk, rögftin tud- 

juk, hogy felesleges ott 
vesződnünk. 

Í A pályák nőm okoznak kütn- 
rtijsebh meglepetést - nekem 
mindenesetre elyhá tűnt, hogy 
kezd ellaposodnt a dolog. Sok-sok 
használható tereptárgy van, de eze¬ 
ket már mind láthattuk kurábban b. Sze¬ 
rintem nem elég mindössze "átépíteni" 
a háttereket (még ha 
csak egy küldetésle- 
mezrol is van szú), 
mert hát azt magunk is 
meg tudjuk csinálni a 
pályaeditorral (amit 
ugyebár korábban már 
mpliékeltek az alkotókl. 
OCis “jő móka", hogy 
még a Miltiplayer játék 
' hibáit sem arvesulták, ha- 


Hifu 


regi nagy nevek, a 
blario és a Sonic jell^- 
vimásaí voltak tellelhető- 
ek. Az alkotúk gyakorlatilag 
mindent beraktak a játékuk- 
Nk amit ebben a 20-s mifaj- 
Ml ki lehetett találni. Jazz 
szeriét átvéve hagyotnányos ^ 
"platform” pályákon lehet átugra- 
inigrálei, kapcsolókat működtetni, fala¬ 
kat áttörni, közben pedig különböző (fel 
vehető) lőfegyverekkel agresszív tdcnő 
cöket, tigiisaket perlaszthatonk el. 

Tény, hogy a mai játékesok - akik katon- 
dosabb játékmenethez szoktak - már 
nam tudják annyira értékelni a Jan 
Jackrabbit tradlelenélb pályáit, de so- 
MR akadnak, akik egyszerűen csak az 
ügyességüket akarják tesztelni, és erre 
sf a játék kiválóan alkalmas. 

Mem csak a iáiékmanet, de a grafika b 
hagyományos - csupán néhány aiurább 
lényeffektus tarkítja a szabványos, úgy¬ 
mond Bfamekbol felépített háttereket. Az 
egész tényleg olyan, mint a néhai konzo¬ 
los (öNES-e$ és Megadrive-os) játékek. 
Mm használ tomarialnti 311-s engine-t. 


áisf a tyabám 


mint 10 percnyi akcie! biztosítanak, es 
egy é] szereplő - és ezzel kész a leltár. 
Igaz, a Secret Flles csupán egy küldetés- 
lamaz, csakhegy szerintem még annak is 
kevés. Egyszerű üzleti fogásnak tinik a 
dolog, hiszen a CD-tiez mellékafték az 
eredeti Jazz Jackrabbit 2't Is, amiből va¬ 
lószínűleg még nem adtak el eleget. 

A Secret Files-szal azok lámák jól, akik 
tavaly effalajtették megvenni a második 
részt. Az éj epizódhoz immáron három 
^replő jár: a vagány Jazzen és a dilh 
nyós Spazzon kfvil választhaié egy “nős¬ 
tény” nyuszi is. Lórinak - csakúgy mint 







A 


és cu¬ 
korkák közé. 


Ezután egy ki 


sértetkastelyhan 


denevérek es csont¬ 
vázak társaságában rémüldözhetünk, 
majd végül egy nagyvárnsban hadakozha- 
tu^ a csappet sem vendégszerető lakók¬ 
kal A bőnusztárgyak (azaz a felszedhető 
édességek, érmék) és az értük járó jutái¬ 
mé ugyanúgy “működnek” mint 1^- 
ii1íib!i, amike! tehát n»st sem feltétlenül 
muszáj begyűjtenünk. A fegfóbb cél min* 
tienhol csupán annyi, hogy heresztülvág- 
junk a pályán. Ehhez esetenként ládákat 
kell telogatmuik/széttörnönk, köteleken 
átmásznunk, frambulinokon felszokken- 


nem csSk beírtak egy Readme file-ba, 
hagy tódnak róluk, és hogy az így kíala 
kuló "függő JÉtszmiüiiál” indítsuk újra a 
pályát. Mit is mondhatnék: köszönjük 


szépén... 

VJ 

■ 1 3 - The Secret: Files 


FEJLESZTŐ: RL-ick Frtíw 


KIADÓ: Epic Wcqii^ 


'.'jrasijTEi wwA'.piQicctí.K 


MEGJELENÉS: 

IVtínkniMTír PaO, 16H« RAM 
AiárVott: P133, 32MB RAM 
aD-gyorsaO; - 
MűRiplayer: LAN, mtemet 


az egy&( tída. A 




látványosság 
Tatszhatúsá 
Szavatossá. 
Zenebona 


Néhány ül pály^ ^igTia 

ÍLhel: cldcfni ísítíéI x ereíteut 

























































korlú kittet^en ráadásuk sBríkietetiBii 

Js| kedvére begi^ksrolhatja. Maradjuik lehát csak 
az ú|dfliságQlsnál, anelyeklnl kettő van. üz első 
kfledckált, aizaz az összes ftguránkra érvényes: a 
hahrtt németektil bárnetvik karakter dvehet eg^ 
dodOF Gigareltát. Ez legdtailaa haseiláliépiieH mű¬ 
ködik, nni a már isnert kavics! elliaiitva lefétíllie- 
tiink a megsznkiitt útvQHaláfdl egy [árőrt, es midcD 

az áriába hesietö katona láiifiit, a __ 

ryakát etnyisszantva^jbeuerve/csapdá- 
ba ejtve szernléttethetjiik vele, hogy a 
doltáityzáis nilj káros az egészségre, ftz 
egy más kÉrdés, HDgy ezzol vat egy kis 
proliléma. Iki volt katora, az tudja, kogy 
szolgálatban nen lehel duliényozni lillet¬ 
ve lehel, csak nem szabad}, és ez a 
Webimachtn^ sincs máskéiip, A cigit 
megtaláld ir tebát olyan hel^ megy rá* 
gyúltani, ahol a lobbi őr nem látja, és ez 
nem fellétteail az a áoly, abol jdl főibe 
toiíiuk verni... A másik újdonságot a zid- 
sajÉás tetszef eléséber tataijuk. Ez a jog- 
csákány^ amolynEk segHségé- 

S vd üiggoleges falakon mász¬ 
kálhat tet/le. Tök |á, de ezztí 
te van egy kis gond: neveze¬ 
tesen az, b^ nem mindig 
ott, ahol a játékos ezt szükségesnek 
vélné, hanem ott, abni ezt a szerzők 


4 TUDA 


cséje az eredeti játék- - “ j 

hoz, annek ajánlón fj- > 

gyeimébe T.J. koma 

9B1/7-B. számunkban . . 

megjelHit kis ismertetó- 

jét, amelyet-hanem 

minősít komplett nyom- 

dabibárák a kbralő ízlés- 

sel megáldntf Olvasd - 

még egész hasznosnak te ^ V 

tartbaluntIMoíSt olvas- ^ 

tametin^iíit.M)AkÍk 

lusták lennének elsétál- i- 

ni a kmyv^olc^, azoknak most álismételjii a ‘'csak csendlen, e^ hatkao , hogy senki meg no 
dolgot - márosak azért is, bisze^ a ITOC te tulaj- hatljaditesa" stílus. Egy brit Inrd ugyan ezt igen 
dóriképpen egy ismétlés, vagy pontosabb negtogah fílymiléait mérhetné, de egiy brit kammardósnak 
mazással élve; ráadás. kicsit fontosabb az életben maradás, mint mondjul 


Az álafijátékban te találkoztunk ‘kil- 
sös' munkatársakkal, és a BTOC-ban te 
lesz szerencsénk keÉhiiz. A másedik 
küldetésben például az a feladat, bo^ kimenakít- 
sük a Dtagisa Szkopje jigoszláv part^nvezért, akit 
a belgrádi állaikert hátsó fertályában éppen egy 
iiáromfős kivégzőosztag tisztogat etatikallag. Vele 
nem érünk sokat, viszont a nyolcadik kildotésben 
lelbuldtann bollaitd ellenálíó hulgynek (aki a tipiku¬ 
san holland Matasa névre hallgat) van egy csuda^ 
tegyuere; a szájrázs. Ezt alkateiazva báimelylk né- 


a lair play. A fent emtitetl rakásnyi német a kővet¬ 
kező megoszlásban találbatd a baietés színhelyén: 
tix ponton teláiM ófszemként, egy meghatáro- 
zűtt iitviualDn mazgá járőrként, illetve a borogke- 
resztes zászhüdcal jelzett barakkakban. IttdhlHakbdl 
akkif özönlBt ki az ensrlös, ba valamelyik Sr- 
szenúiijámt nadőt Ü^. £i a kellemetlen esemény 
akkor esedékes, ba valaiielylk német mEgpillandja 
egy óvattan emberinket, 
feltigyel valanityert zaj- 

m, avagy felfedezi egy ' BiÉÉidliiiliiiiM 
moggyRbottbattáfsát. 

Egy Tiadó gyakÓHuttlag 

lebetetieimé teszi a küE- ^ 

detés sikeres kivitelező^ 

sét, tebát a i^l az, hogy ^ . 

a Eegkisebb feltűnés nél- - ^ 


EHMlDSSES 


MISSION TIME 
SUSTAlftED DAfitAGE 


PASSWORD 
















WACÜ: 




Látványosság 

MÜtszhatöság 

Szavatosság 

Zenebonái 


önmagábar nagyon Soellemes k»s darab - az 
^pjHtékhűíz kápo!;E: Commando? 0,8£ 


iriliarDs éjszakárü Az dsD klId^éstieB a sinieteh 
által inagszállt CsalQrna siiptekBr kell az angliai 
csata elöláiékakévit leltottbanlaaí eiviémelv idlá' 
gítaloflohálnrlllDB^t és légvédelmi égvijt; a 
már említett másndikbai egjr jugá partizánt men¬ 
ünk meg' a harmadiktiae egr H5 239 repBlnbonfaa 
■tavigáciés áenemlezését kell elloimuBk Kréta szi' 
getéről; a negyetfil^eB egjf olasz frnntia inAitá va- 


liiáetetier, áogK nílyiea részletességgel aprélé- ziirk a szigetre, amelyet r ^ 

kas precizitássaf rajzDlIákmegater^etiÁkép- mindkét olt^lanakpezár ^ ^B^33ffl3!Bt3EB3SEBE3 

űrniiii akár öt ablakra is felnszlliató, így minden uéd. Etso lépésben rég- 

eiiAerkérétet (vagv tcntosebb célokat) kilöi^^^^ l&n lentiem táyTsnves ' ■' . P 

lön követbetíink. Színién kiváló a Vangellst ífléiö puskával a később íeh V- 

zene, és a hanghatásokra sem lehet panasz. A Já- rnbbantandé radafto- ^ " 

lék pedig vaüban roppant élet- rnnyhan béklásin frítiel, ' 

híi: a lémet öiszemek pgyanis az egyetlen le- ^ 

azonnal riadót fájnak, hetséges pertrasiállási ' ■ ' ' > 

t ha valami gyannsat tielyliez vezető út tiibb- ■. ” 

észlelnek a látékö- nyíre a láitétávjába esik. 
rnkben, és-ellen' Nevezeti hely siíBlén 
létben a báfanrús mnkás: a stépen van egy ' " , " 

filmek főszereplői- Ik géppnskás, egy ide- V ■ ^ ^ 

vei - embereink oda mászkáló jáiöTi aki- r 

i abszolút nem bal- kel szintén le kell szed- ; 

, batatiannk. Kicsit lé, hogy egyáltalán kr- . 

miptlia javítottak ji^mik a partra, lováb- _______ 

líolna az Al-n Í£ íré a stégre lemászkáln jár irt is, nebcgy az elnbtai ha a második kíildelésbeB nem sietünk, a kivégzé- 

csíNján kell bánni a a kát hnlltest láttán riadnt fúllnn. Az objektumban osztag likvidálja a partizánt; ha a jeplmen riadót 

^ Wk lir pontra leláílítatt van egy torony, amelyen kél egymásnak háttal áh lájnak, a pilóta bemegy a barakkba, és nem tud- 

lé őrszem figyel, okéi szintén muszáj a távesives jiÉ toglynl ejteni, hngy a megmaradt g^en kíme- 

puskával leszeÉii - és ez ugiyebár ki is merilette a nekítsen bennünket [egy együléses vadászgépben 

^1^ mesierlíivésznél levő bat iDlIeniyr e régé raunícíát. négy linket. - és ugyanez vonatkezikameneku- 

I \ Jé, Pár órácska elteld az Újratöltésekkel, míg te- lésre szoigáüjáimúvektleheiautö, vonat, tank, 

satobbíj megsEmnusúlé- 


/■ - i i* ben, és a folytai^ is 

-X' , yA az - legalábbis DUMA 

. GÁMNvéve.Azelnilé- 

< - ^ v!; * ' bez képest gyakorlatilag 

_ * "í ugyaiHzl kaphtk, és ez- 

;r\ y' - . figyelembe véve a “nye- 

i ró csapaton ne változ¬ 
ni"' £^ ''y , >.. ' lass''-alape!vel - nem is 

'yyy^ ^3Hfc(5^ ' ' lenne nagyan nagy baj. 

^^^ ' Az viszont érdekes, hogy 

érek a littee a partra. Az mellékes jópofaság volt, nem mission dísk (azaz nem az eredeti játék külde- 

hogy AZ nem tint fel a katonáknak, amikor moz- téseibez tesz bnzzá}, és ei nem tudom képzelni, 

gott a liR, AZT viszont rögtön kiszúrták, ba csak hogy valaki miért választaná a BTCD 8 köldetését 

simán benne állt egy emberem. Mindégy. Leérek, az eredeti Ifi-jával szemben - bac^k nem azért, 

rémi hercehurca után eltakarítom az itt álü bá- meri az eredeti olyan jő voH, avagy a BTCD csak- 
rom németet, eszembe jut, bogy a stégnél iGlej- kenteit áron kcrúH torgaümha. Az biztos, bogy aki 
tettem a csérmkr^t, és így nebéz lesz eleuezni a az eiső részi komázta, az ezt is nagyon csípni fog¬ 
találkozási pontig (sebaj, a tengerész visszaőszik ja. A dobozban levő szórólap tenásága szeiitiíl ka- 

érte), az élet szép, már csak egy aknát kell kidur- rácsonyra jön a Commandns 2 - addig talán ezt a B 

rántani az aknazáran, bogy kicvczbessünk az öböl- küldetést ts végigíátszbatja. 
hői, trallala! Bármelvik katona térdig begázo! a 

vízbe és a pisztolyával tel tndja robbantani az elsb CB¥tű/ 

aknát (csarit csendben, csak halkan...), is már vi¬ 
dáman evezbetünk is kifelé a résen. Illetve csak _ _ - IIxrfin 

evezhetnénk, ugyanis a rés nem elég n^ a csó- 
naknak, és nrér robban is. A m^dik aknáig pedig 
nem la el a pisztoly, kizáróFag a tengerész tud üs^ 
ni - következésképp kelieit volna még egy skuié a 

lávcsnvGS puskába... Ááááááááá !Jé,sieretem, Kc 1 :uorc^ 

ha egy ját^ nehéz, mert nem baj, ha kihívást ie- 
Lent és a szerzők próbára te^ík a játékos kombi 
náciés készségét- de azért ÉSSZEL! És ez cssk az 
0^ küldetés volt, könnyű fokozaton - később 

romlik a helyet. Köicsin/tie i becs 

Persze nem is a lúlzolt nehézség a legnagyobb iWBiMWii!l;^ ■■■■■■■■ ■ 
baj, azt már megszakhattuk az alapjátékbőL Az ‘ f^TcBiTTOMgC ■■■■■■■ ~~U 
igazi baj az, bogy ha már ÍDlytatást (vagy másfele- ^jGlífiKH±£E *******2^ 
dik résítj csinálnak, azért ki|avitbatták volna a lo- EMJBiiílili ■ ■ ■ ■ ■ ■ j 

gikai bukfenceket Is, ba már pgyis minden olyan 
marhára ^elbü! Azt még megértem, bogy a 
nek nevezte) annak idején a Commandust, és ezt ként őHhel német egyenruhát és a sofőr vezetbetí 
nyilván az Easy fokozatra éitbette. Ez a megállapí- a jármüvekéi, de az mát kevésbé, bogy kizárólag 

1^ a BTCD-ra B igaz, és jélneveltségem tart csak a tengerész Ind pvpznj és észítj, csakis a zöldsap- VCg|IX.eiet 

vissza attól, hogy ezt egy vulgáris minőségieizövel kás rejtbet el egy bolttestet, és csakrs a soür ü- jflB M 

megtoldjam, mert sz^intem rit a szerzők ráleltek bel egy német géppuskával vagy ágyúval. Ezen ■ M M 

még egy lapáttal. Mikor például tóbbéráuyi szón- még mind át lehelne siklani, ba nent lenne ott az m m M 

védés után vért izzadva többször Is MAJDNEM az ökörség, hegy adott egy küldetés, de nem váló- m 

ntegcsináHam az első küldetést, a sierzök kap- gatbatjiá össze, hogy milyen fickókkal indulunk Jfdp|B 

csín Józsel Attila Mama cpflü verse Jutott eszem- bevetésre, továbbá - ami mindennek a teteje! - ^B 

be: ordítctiam-lopoizákollam, és nemhogy a pad egyelőn emberünk halála is a küldetés végét je- M m M 

tásra kívántam őket, hanem valami igen-igen me- lenti! A legjobb az egészben az, hogy nemcsak a M 

lég éghajlatra. Na ezt elmondom, Csónakén érke- saját embereink elbulltával áll be a konyec lilnó: m 


örök iíkvidálásával ugyanis a mozgó járőrök azt Is 
kiszúrják, ha abifyérél, a kato¬ 

nák nemcsak sWMlppil hanem térben is, 1n- 
vlbhá egy fifj nii ítÉipmi ffirirf' nyugo¬ 
vóra az erösítésmlHBBflHMk se|M^é^ 
vaj minden nagyon szép, ~ 


A KTCD-rúI minden jót el lehet mondani, amit az 
eladjoföl, Ezek között az első mindenképpen a 
grafika, ami egész egyszerűen csodaszép: szinte 
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i4 PC-jATÉKtítttÍLT^ií 


“Hd! vaiyok?” - tette fel magánaK a kérdést 
ai Űnttester. Hatalmas fehér részetek terílítek 
el 3 lába elétt. A táveíbaEi öríási heageres alak- 
^tohsejíettekfel, niDgöttOh pedig néhány I 3 - 
meretÍBn fankplöjé gigantikus gép. “Hói va^ 
gyutrk?” - Érdeklndött tie mnst si egyik embe¬ 
re. A ketena övatasan kSríilnézett - a s^em^ 
bér lói Játszrtt a félelem. 

Nqs, velahóiyígy 
kezdődik az Anry Meji 
II, a tavaly kiadott 
oagy sikerú (legalábbis 
a kiadója szerint) iá- 
tékhátarjú folytatása. 

Tudjátok: amelyikben 
műanyag játék^kato* 
nákafosierepfűk. Aki 
esetleg lemaradt volna 
azArmyNien első ré- 
széralj annak riiviifen 
a Eányeg: egy Sarge 
nevű zaid figura Irányí¬ 
tása a faiadat, akivel 
- meg még néhány em¬ 
berével - a gaz barnák 
állásai! kall felszámnl- 
iL Alátékklasszilms 
febfelülnázatí pers¬ 
pektívát basznál, mint 
amilyet a Cnmmanii 
&Sonquer-féle stralé- 
glák, ám ennek ellené¬ 
re egy akeiéjátékrái 
van szó. Nem tói jó ak- 
cfáiátékról,nem1űl 
kotezafü grafikával. 

Összetörik, szétol¬ 
vasztják egymást a 
fiaróD^kí a barna ka¬ 
tonák küzdenek a ziil- 
dekkel, s a Gsaték szé¬ 
pen faiápített tere¬ 
pasztalukon zajlanak. 

Vagy íagaláblils eddig ott folyik. Ugyanis - 
hogy rögtön rátérjek a folytatás újdonságaira - 
most Időről-időre kiteleporíálodnak liíseink a 
‘^lé életbe" Is. A fenti bavfizető - bármilyen 
‘ teleimetes” is - nem egy UFO beisajében ját¬ 
szódott lo, bánom agy taljesan bétkő^api kony- 
baasztalon, [Azt egyébként nem értem, hogy mi¬ 
ért nem lobot felismerni agy vajas dobozt - még 
akkor sem, ba egy műanyagkatonJrol van szó 
de mindegy.) KI gnndolná, bogy egy konyha is 
megannyi veszel]^ rejt felizzá platnlkj nagyra 
nőtt sváhbogarak, az asztal peremén tátongó 
mélység, A konyba iolaldonosa nagy dohányos 
lehet; az aszfalon szanaszét hevernek az ön¬ 
gyújtók. A trebányságát azonban a saját hasz¬ 
nunkra is fordíthatjuk; felrobbantva hertnUk a 
gázt, mogpréhálbaíunk megperzselni egy-agy 
bogarat. Csak egyet sajnálhatuitkr bogy azeflé- 
le helyszíneket - ki tudja, miért - nem mérték 
tál bűhozíen az alkotók. 


AKOÓ AÍ^ASr 
WmATÉGMAT 


fnt&oirck megoldással most már a gralikán kívül 
az Irányriés is Inkább a C&C-hez áll közel, s ezt 
őszintén mondom, csak díjazni lehet. KOlÖtt át- 
vebetjük kisabli csoportok irányítását, s ba már 
kijelöltünk nekik agy célpontot, máris foglalkoz¬ 
hatunk egy másik egységgel - a katonák vannak 
annyira érfebnesak, hogy néiküiank is megtalál¬ 
ják a megadott helyet. Annak ollenérE azonban, 


hogy most már több egységet is irányíthatunk 
egyszerre, stratégiai elem továbbra sem tarkítja 
a programot. Sár a készítők azt állítják, hogy ez 
nem így van, én nemigen tapasztaltam, bogy 
bárhol is talÁlkáznl kellett vnlita. 

A képiét egyszerű. Megérkezünk az adott pá¬ 
lyára, ahol nyamhon eked valami feladat Ve> 
gylink egy példát: megszakad a rádlékapcsoiat 
a parancsnoksái felé. s ezért fel keli kutatnunk 
a helyi adótornyot. Haditerv nem szükséges; 
csak oda kell menni a legrövidebb útort a to¬ 
ronyhoz, s közben eltakarítani a barna katortá- 
kat. Igaz, minden pályán több misszió is akad, 
avagy egyaznn küldetés bonyolódik fovább: ami¬ 
kor például megérkezünk a toronyhoz, kiderül, 


Az Army Mén első részével b^nny elég sok gund 
von. Az még tmgyján, hogy a kerettörténetére 
elég nebéz ''beindulni” Is a sima, egyszerű 2D-$ 
grafika miatt sem igazán gerjed be a jálékos, de 
a játék ráadásul tútznttan egyszerű volt, s ezzel 
főként az irányításra célzok. A folytatásban ez 
utébbi dolgon csiszollak sokai: az iiányítópanel 
jóval nagyobb szerepet játszik, és boil^attak egy 
sokkal céiszerQbb poiirtőiolick egérirányítást. 
Legutóbb ugyebár Sarge-t csakis a bllientyűzet- 
M lahateft (volna) irányítani, ami rettentően ne¬ 
hézkes metódus veit, ráadásul a lobbi katonát 
pusztán néhány egyszerűbb paranccsal nem iga¬ 
zán lehetett megfelelcen kentrcllálnl. A prr- 


hogy megrnngálták, s ezárt meg kell javítani. A 
javítésboz szerszám kell, amit a játékban egy 
franciakulcs szimbolizál. Ezt a közeli fabázböl 
rohtentitatjuk ki, majd miután megjavítottuk a 
szikrázó biztosítékdobozt, irány a vasútállomás, 
ahol aztán vurratra szállhatunk és jön a követ¬ 
kező színt... 

Visszatérve a stratégja! vonások kereséséhez: 
noha a lehetőség megvan, külöitválni még sem 
sűrűn kell. Egy-két eset akad, amikor ‘^komo¬ 
lyabb^' eiűkésziiletekre van szükség. Például 
agyszer egy kémet kell az elfenséges területre] 
kimenekítenünk, akire egy sereg lágE-daszantos 
vadászik. Itt az a trükk, begy a csapat egyik fe¬ 
lét előre kell küldeni (az ó jelenlétükre ugyanis 
oda se bagözik senki), majd a gránátokkal fel¬ 
fegyverzett ejtőarnyősőket - folyamatosan me- 
neküFve - a már elörekuldott egységünk puskái 
elé keFE csalni. Héhány IFyan mozzanat miatt 
azonban án még nem nevezném stratégiai játék¬ 
nak az Army hőén ll-t. 


mtm-HATRÁR 

nByaúRcstzí^tA,.. 


Kitűnő akciójáték lehetett volna ebből a prog¬ 
ramból, csakhogy elkijvattek jónéhény hibát. A 


jelentősen feljavított irányítás mit sem ér, ha 
szörnyan ostoba mesterséges intelFigeocíával 
párosul. A iegidegesítőbb az, hogy az emhere- 
Ink csak a tiyíFegyanes utat ismerik. Képteleoek 
magukból kikerűlttí bármit Is. Ha egy csapatot 
Irányítunk, ez kíilönSsen bosszanté tud lenni 
Számtalanszor megtőrbénf velam, hegy nem tud 
tam, miért nem engedelmeskedik a katonám, 
majd rálettem, hogy a segítő1árs{ak)nál van f 
gubanc. Ha egy ki^bb sarokban beakad(nak], 
azzal sem tudok továbbmenni, akival nirres sem¬ 
mi probléma. Képzeíjátek el ezt a szituáiíot ak¬ 
kor, amikor épperr az ellenség aknavetői elől 
szeretnék egérutat nyarnl... 

Igaz, basonlóan bűtye az ellenség is, de ez azt 
biszam, senkit nam vigasztal. Elég illüzióroiTtbu- 
ló, amikor az ellenség aknavetőse például agy 
falán korasztul akar utánunk eredni, majd ami¬ 
kor a falba ereszti az aknát, saját magát rnb- 
bantja tol. De az Is "jé”, amikor felgyújtanak 
egy erdőt, majd nyugodtan besétálnak (nagyon 
elszántan ii időznek minkat] nam törődve azzal, 
hogy mér filíftou el is alva dnak. Al-rél egyik ol¬ 
dalon sem lebet beszélni: a saját katonáim is 
csak Ovöftenek, de nem mozduFnának odébb a 
tüztöl - a parancsomra várnak. 


i 


A HAOiA/WAG 


A kűldefésekan kítféle módon vallhalunk kudar¬ 
cot: ba meghal Sarge, vagy ha a megvédetrdé tít- 
jektumot^mélyt megsammisítl az ellen, A kato¬ 
náink elvesztése nem végzetes, de persze nem Is 
jé. Ha sikerül a többieknek is megúszniuk egy- 
egy meleg helyzetet, tapasztaHa^bak lasznek (ezt 
csillsyok Jelzik a panelen), s sokkal batékuny^- 
ban fognak harcolni - nem beszélve arról, hogy a 
hozzánk csapódó emberekkel növdtszik az egysé¬ 
gűnk létszáma és. Sokat )avult a fegyverzet is. El¬ 
sősorban azt kell megemlíteni] bogy a fegyverlá- 
dák felvétele nagyságrendileg egyszerűbb letl. Ha 
az előző részhait 































A PC-jATÉKŰnL/LTEK 


AfTIWY^ /tfjew it 




tan siiitat éandrt a harci kedvar. Az össz-élvezEtí 
érték megállaprlásáaáj persze mlnciaftképp az 
n^nnla a laítbai a legfőbbet jpiintiisabban sajios 
nem ajfeibja), begy meníiyire künni/en kezeibaié a 
program, és mennyire ketí le az embert, E tekir- 
tetbeit sajnos nem sok [őt imnittiatok^ az fráityí- 
fás kellematleDségBi a szimpla jáiékmenettel 
egyetemben csekély szawatassáBol Nztcsít. A hé- 
sstík áltaE napa tartott multifdaver mód imnii* 
jtik lehet, hogy több kellemes poroet blztosH, de 
azzal kapcsnlatfaan pedig azt nem értettem, ka 
már kitatálták azt az újdonságot, hogy valóságos 
tárgyak között harceljjnk, akkor miért nem lettek 
be egyetlen i^yan betyszínt sem ebhez a módboz. 
Pedig király leheteti volna "enyém a vár'^ játékai 
lát^i mondjak bogarak és konybai eszközök 
kSzntt. Az Army Mán II teíiái fejlődött igyan, de 
még mindig nincs benne semmi, ami az Éagos- 
nál jobb képei fesiana róla. 

¥.1 


egy teli tárú bazookát akartonk felvenni, a régit 
el kellett dobni. Most inkábli loszaresládákként 
működnek a tetvehető extrák: automatikusan ki^ 
veszünk belőlük annyi töltényt, amennyit albl- 
nmk, a maradék pedig ott marad. Az extrákai 
egyébként tevébbra is csak Sarge tudja felvinni, 
a többi katonánknak mindnek csapán egy legyve- 
te van. Sarge egyszerre hat eszközt tud blrtoktl* 
li; ha tehát fali van a "bátizsákanh" de megkfvá^ 
nunk valami éj^faai, muszáj eldobnánk valamit. 
Jobbnál jobb gyilkoló eszközöket szedhetünk 
össze: gránátokat, aknavetőt, s hogy egy kölönla- 
gesel la emlífsak: egy nagyítót, amivel szétégett 
heliink bármit és bárkit 
A fegyverekkel való célzás szintén kedvező 
irányban változott. A pointer íntelll|et^an 
megmutafja, mikor van az ellenség a kivá¬ 
lasztott fegyver lőtávotságában. Csak ak> 
knr vált át célkeresztre, ba a kurzor a oél- 
penton áll, és ha már val^ínű a találat. 
Értelemszerűen például a mesterlövész- 
puskával Jóval távolabbról, és Jóval 
ponlosabb lövéseket lehet leadni, mint 
egy géppisztallyel. Az itileJlígens cél- 
kérészi azonban szintén nem bibát- 


Mielőtt rátérnék az ártékelésra, még egy utolsó 
pozitívum: a küldetéseket egy viszonylag értel- 


lan. Vannak ugyanis ál¬ 
cázott katonák, akikről 
ugyan azonnal kiderül, hogy 
az ellenség soraiból valók (hi¬ 
szen lőnek ránk], mégsem tudjuk 
''befogni" iket egyszerűen azért, mert 
zöldek. Jobb megoldást Ilyenkor nem talál¬ 
tam, mirtttrogy átváltottam a régi lillentyíiat- 
tfányításra. 

Felvenn I persze go lyóál lé rnellényekel és elsó- 
segélycsomagokat is lehet. Fíros keresztes Iá- 
dáhol két falta van: az egyik általánosan elláha 
valamennyi amherünket mindjárt a felvétel pih 
lunatában, míg a másik az inventorynkha kerül, 
ás oniar ml gyógyíthatjuk vele egy-egy delik¬ 
venst. Még mindig a ládáknál maradva van to¬ 
vábbá néhány külön legas funkcíó|u iknn is. A 
fényképezőgéppel példaol légi felderítést kér¬ 
hetünk, mire a térképünkön az Összes ellensé¬ 
ge katona pozícínja meg lesz adva. Vagy felve¬ 
hető tárgyként jelenik meg az álcázás Is, amit - 
mint már említettem - az etienség is szívesen 
I alkalmaz, 

AjátékelsórésiénekkevéspDzItivjellemvo’ 

I násai közé tartozott, hogy a katonákat jármí- 
: vekbe is beültethettük. Nos, továbbra is be- 
I zsappolhatjuk őket teherautókba, avagy tankok- 
1 kai szeretkezhetünk tol, valamint ami új: vízre 
is szállhatunk. A páncélozotl csónakban akár 
hatan ]$ elférnek, s ezáltal mostantól már a víz 
sem akadály. 


Army Mén M 
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JáiMtietúbb, minit az első réSí. 
de ez mÉg ÉíteskevÉs 


mos történetbe ágyazta, melynek részleteit pá¬ 
lyák közti videók mesélik el. Humoros (v^ leg¬ 
alábbis annak gondolt) animáció párosul továbbá 
minden egyes mcghalástiez is; agposáson megy 
át a katofiánk, avagy egy diverzáns akciónál lo; 
matad az ót kimenekíteni próbáló gépről, sth. Én 
egyébként logikusfiak tartottam volna, ha e halál- 
t nemekbei társították volne ezeket a betéteket, 
de hát nem így történt 

A kulsösógeiben sokat nem vállezott a játék; a 
grafika továbbra is ZöB színt bas^ál - legfeljebb 
az animáció lett jabh. Viszont ami meglepett, az 
e frankó kcmolyzene. Néha mondjuk furcsa volt, 
amikor a Bécsi Keringő dellemalTa fósillteni át a 
terepet, viszent a Valkürök lovaglása határozol- 








































RBOLltEIVr; A.\/Br\iG§fXÍG >tA/E 


>1 PC^jAréHŰÍR^^LTEK 


E gy löldre ^Itt aigyál, aki emfaefeket gyílcQlá' 
szik. ledet ezt a kÉpQvart felaManj? 
Tessék esek tigyeliii, mer! ntintfenre m isa- 
gyaiázat-folefi, ha éjabh Queke^klónhoz kell 
kitalálni e§y ‘"eredair lürlÉDetBL.. 
k. Úr végigiéMt mlndaDon* amit taremlett, iia|4 
eUsmeréén tsetliiiteti: ‘li gén!” Ám dafttarasan rá 
kellett debkerelej hogy e terenitméflvei még khzei 
sen olyan tökéletesek, mini aliogy azt gnniiolta. 
Uáuel mJntteji elramdiitl - a csatédiotteáget le lehe¬ 
tett olvasni a TereettS artárál. Amikor az őt kbriilve- 
VD aigyalek lenéztek a 
meneyhQl, azt kellett 
látniek, hogy a terem- 
teste telt kisérletst kap¬ 
zsiság és ostehaslg 
tőzte meg. A "^nemes 
kivel a 


tesáttak, de azt senki nem Is gyanítja, hogy ők áll- 
lak a dáttéitien. Kdzeledik az Armageddnn napja. 
Csakhogy a iukoR Angyaloknak azért még egy el- 
lenléllel szémolnluk kelfí lermészelisen szerény 
szemÉlyiinkkel. Halachi szorogéhon az Úr kiválasz- 
tottlát alakítjuk. Nekünk is le kell Qtaznnnk a Föld¬ 
re, hogy aztán otl megánitsuk a pusztítást. Ha nem 
slkeriil gátat vetnénk a Bukott Angyalok mesterke- 
ééselnek, az Úr kénytelen lesz maga meglodrtani az 
Armageddoot, s ^1 tulajdonkeppen a r^rtens an¬ 
gyalok kívánságának tesz eleget. Az ember! - aka- 


Jadtth egyetöre még 
géikedik. tiogy ^ igef- 
iéMi3tás<}k tefmtetébfí} nem 
(Wjf tű e( J tífékí>xtstót? 


Mindenható a megalko¬ 
tott planétát henépest- 
tette, oslilapithatatlamil 
mnliá lett; az emberek 
mindig valami olyasmit 


jiik nem adhat meg ne¬ 
kik. Az angyalok égy 
érezték, iralamíttenníii 
kell - hogy mit, arteJ 
meguszlottak a vélemé¬ 
nyek. Egyesek úgy vél¬ 
tek, hogy az Úr bölcses¬ 
ségére kell bnni a dol- 
get, ioásak viszont úgy 
gomiolták, a sajáit múil- 
jiáon avatkoznak be. 

AFIildnn ekkortájt a 
századot iiák.Ai 
emberiség már olt tart, 
begy csak egy lépés vá- 
li^ía el attól, hogya 
világűr (negbddftásával 
az egész galaoist teltér 
képezze. Az első csillag- 
hajó, a leviathan már 
csaknem indulásra kész. 

Ha a start sikerül, az 
emberiség 1ovábbte^jes^ 
kedbet, k ki tudja; ez a megállrthatatlan faj talán 
egys^ meg a Mennyekre is tá akarja tenni a kezét. 
Az Úr tudta lÉlkiil néhány angyal úgy dönt, a saját 
kezükbe veszik az ügyet, és véget vetnek az emberi¬ 
ség tejlődéslnek. Mindenre elszánt vezérük, Ittíth 
vezet^el hozzá is tagnak tervük megv^ósitásá- 
hoz, kézben ésaze sem véve, hogy maguk Is ugyan¬ 
olyan gonoszakká váltak, szadista, hatalomra ^ 
őrültekké. Úk lettek a Bukott Angyalok, leereszked¬ 
tek 8 Genezisbe, és emberi alakot oftöttekn Habár 
ennek kövotkezlébeft az erejiik már nem a régi, de 
még így is természetteiettl batalomitsl bírnak. A 
halaJntuket pedig ara hasnáiják, hogy egy egész 
földi kormányt és annak hadseregét az irányításuk 
alá vonják, Már neki Is kozdtek a tervük megvalési- 


rom mondani: angyalt próbáié teladalboz minden te- 
dásunkra szükségünk lesz. Rogtcn indulásiak a Rir- 
gatúriumon kell átvágnunk. 


ElMŰ ^ K^ŰBBI 

BEwaiuAsaK 


Meg kell mondjaaii, a Reguiemról eEsőkérrt nÉbány 
ismételő! hallottem, ^Ik nem győ^ék istenrl^ 
ni a játókoít. Minttiogy a szóban forgó személyek Qu- 
eke-r^ongók, úgy gnidoltem hüiotek nekik, és 
ezért nagy várakozások közepette rnstalláltam tel a 
játékot. Azonban mit ad Istert, elsií nekifutásra 
meg lehetőn absztrakt képet mutatott a prugtam. 
Ormótlan alagutakon vezet át az Út, melyekfiek tala- 


Iből emheri testrósiek kandikálnak kí. A Purgalórl- 
umha frissen érkezetteket vicsorgó sd^ysk, pat- 
kány-démtmok Idnozzák, akik csupán azért hagyják 
abba áldozataik Jiarapdálását, hogy volink Is tudja¬ 
nak foglalkozni. Ez pirsa nem rossz, sót réndsztő, 
de közel sem az, mint amire számítuttam. A helYSsn 
kídolgiiziittsága legfellebb a Cuaka 1-gyel állja a 
versenyt, Szerencsére anHibaa még nem kell rossz- 
: ez csupán a kezdet. A PurgateiriundMi 


késflhb ^ lánnyal Ismefkedhetünk meg, akit rüg- 
tOD itng is keü mentenünk a hadsereg egyik bíHő- 
nébóL,. Bár nem iátsznttam végig a játékot, leg^rdrb 
tudomásom szerint hárem telvímásbóJ áll a tel|es 
tortenat, s ebből 4udjth megmentése teszi Id az el- 
sót. 

Hem vHás, hegy az akcinjáteknk esetében sok mú¬ 
lik azon, moimyire változatos az akció. Folyanatch 
san ój cőlQkkail lábé el a hőst nem kőnoyi feladat. 


T 


n 


csakhamar kf leltet keveredií, s 
miután meghoztunk a Földre, már 
Nősebb {vagy legalábbis tellsme^ 
hetőbii) tej fogad nóuket. Szépen beá^ 
nyókolt betondrsunpl gratfitikkel, rozsdás 
k^ukkal, koszos csatemlkkal. Az ellenfelek 
is mindjárt “szimpalikusabbak’': az utcákon statá¬ 
rium van kibintetve, amit a rendtenntertó et^ sza- 
vateleak. A katonák viselkedése lúl kidelge- 
zett, és az animációjuk és nagyno király. 

Ellenük már ésszel kell kdzdenúnk; fe¬ 
dezéket kell keresfulnk 
mondjuk ládák mögitt, és a 
lehető legsérülékcnvebb pont¬ 
jukra, va^ a tejükre kell cé¬ 
loznunk. Az a belyzet igyants, 
hogy a katonák szemfátoitást go¬ 
lyóálló melJéiryt vrselnok: ha a 
löellkasukFa c^tét, hankpn 
egy tárat ki kell lőnünk ahhoz, 

Imgy végre etterüí jenek, A 
Játék egyébként kőze- 
peseii brutális; nincs 
teljátszva a vér Irecsegése, 
ellenben a kóieli találatoknál 
szakadnak a tejek és a végtagok. 

Néha az efteríllt katonák még kín¬ 
keservesen üvSttenek és wmagla- 
nak, míg kiiehelik a leltüket. Min¬ 
denki fátványos haláttusát vív, 
majds 


k)^ teifií el. AzSsszkÉpen 
csak az ront valamelyesi, amücor 
néha egyesek még fej néüuil is ordrtanak 
vagy az oldalakat lájta^ák,.. 


A jAT^ 


MalachI küldetés tela|iloiikép|Rn az, hogy a földi 
'‘ellenzékiekhez’' csapódjon, vágyé neki a lázadók 
pártját kell fognia. Első dclgvitk óvatosai pidiate- 
lózni a helyi báihan, ah(d aztán kapunk fíamÉs papí¬ 
rokat a közlakedésheL Elmrrte még nem is 
k^l fegyvert használni: ha békével drauik köze¬ 
ledői Irakihoz, mindig mkiuk el a stekkert. A sze¬ 
mélyeket ki lehet lókérdezni, de sokan addig nem « 
beszélnek, amíg a tegyverünk elöl van. Ha persze ez 
a beszélgetős “sétanenef’ nem tart sokáig. A gon¬ 
dok akknr keutódnok, enikor a kővetkező jáiűr már 
rájön a luipíságta, és azeimal ránk uszítja az embe¬ 
reit. Innentől aztán bulldi a férgese... A lázadóktól 


A ReguiomiieB sajnos úgy tapasztaltán, begy csak 
rétestészta raódjáta nyójtott^, húzták a cselek¬ 
ményt. Az elején még égy tónt, hogy egy nagyon tuti 
jáifékBak nézek elébe, ám aztán hirtelen minttia eh 
fogytak volna az Ötletes megoldások. Kezdetheo 
péit^l még sekan odaszölnak nekünk az iteán, 
koztak otyaitek is, atdkbez semmi kötenk. Egy emr- 
BIO fazonnal megprobálhateok száha elegyedni - bár 
nem teindenki válaszol. A város szürke hótkSznapja- 
tt pedig aly» jelenertek szemlélfetlk, mint hogy ká¬ 
lót^ gyopáloak velakít egy lélreesi sikátorban. 
Iter, begy ahogy haladuak előre, egyre kevesebb 
Ilyen életszagú esemény teszerezi az akciót Csupán 





















iíB 


A ^-jATÉK&iWíyi-T&í 


flEtnJiEMi AVW/VGtí%fG A/VG^L | 


a jtáEváíi fossza riji«Bksík tMes^Ji, ma írtig az el- 
tenlBlak tioraa, ttteEvek mlrdentianrast csak ágy 
izinlenekH A iátnaáólnk ugyan Eier^íneakért kű- 
lonbaznek [páncélos bM, túlvíJágl il«fnmmDk, 
írlKttíik, stfa,}, vismnt agy-agy latlJáiitban alymi ta* 
ntigesar bahkannak fal, bogy egy lűő után óliaM' 
tanul beleununk a MéKésbG. Keni bEl ugyanis 
dgondelkcénunk, nilyen taUilcáfiial tánadiuck] 
liÉBt ahogy azt a Hall Ufa-bar mktilen sarkon meg 


járalnáL 14a vannak Is néha elágaiásek, aink csak 
tölfanyire ^'zsákuUiák'’, melyab Isgteljebb exbfa mn- 
nfclót Ttijtlwírtik. 

A másik kevéssé poalttv ddog a betiltás, Nátla- 
ratl etvárják telünk, Nngy keskeny péfemekam ugrál- 
Junh példáuE a Isnmbult liirtal tataién, ugyarakkor ai 
engiiw néba irág a teljesen sima fal mellett Is meg¬ 
akad - ki tudja, ralbe^ r Sok helyen egy Ifi ig- 
Gséie fdll^e musiáj vrH le^nyomeem az ugr^ 


AZ éflPTÉlíFtíS 

Hős, azt biszem ez minden, anK eirni a Játékiól 
tmlnl kell. A sikeí t^iat a tSralnirkün múlik; vaih 
e kedvímk mindig ujrakeatenl, valabanpor egy ka¬ 
tona borhegy nem a hátunk megé karült, és má 
osak kés^ vettük észre. (Alanliitl az FS, azaz a Qu- 
Icksava használnia,) Huzamosahttan megákadnl 
nemigen iebet; csrp mindig a meglévő eszkuzD- 
ket kell a megfelelő hetyen használni. 





A Bequiem összességében nent egy rassz Játék, 
legfefJalÉ egy kicsit vontatott, A grafikát tekint-, 
ve például nem lehet okunk paimszra. A jelenlagt 
etalont, a Life-ot ném múlja Felül, vi¬ 
szont aiz külön elismerést érdemel, hog|y az alko¬ 
tok nem e^ már meglévő engino-ra éprikeztek, 
hanem a Játéknak minden egyes porcikája s^át 
készrbésií. A karakterek kldelgozása ebhez képest 
igencsak primőr, az árnyékolások raegdőPbonto- 
en Jék, Az árnyékok kmttilrjai nem csak a padiéra 
velődnek, hanem a falakra és a tárgyakra is "lel- 
kúsznak” - ahogy ííiik. Ha tehát nem is CB-iget- 
nek olyan klasszul a katmák, mint a Hali Ufe- 
bar, viszont egy előbiikkane árnyék könnyen 
áruUcodFrat, ha egy félreeső sarakban meghtivő 
tlmadéra számithetonk. Kellemes vonás továbbá 
a szoftveres reoderelés is, amit mostanában már 
egyre ritkábban tapasztalni az ilyen játékoknál' 
Az pedig még rHkabh, hogy 3D-gyms[tö nélkül is 
teljesen jől szuperál az anyag. Tulaídonképpen 
azt Js mendbadiuk, hogy a Hequiemet az alacso¬ 
nyabb ketegőrlájíí PC^bez találták Id, szaval eb¬ 
ből B sEeoiponlbál a magpiar piacra ideális. Egy 
énei ezelőtt esetleg minden tehíntelhen csúcs 
láték lehetett volna, de most már túl eras a lirat 
pmson sboQterek muzünye ahhoz, hogy a logkivá- 
iőbhakkal egy súlycsoportba kerülhetne - persze 
ízlések, pofonok és gopkonligurációk tudvalévő¬ 
én külcnbörák. 

¥ 1 . 


jokűlbag 


gembjátf Vagy az is furcsa, bo^ a k^ 
sebb oyílásokba csak a goggdás bih 
lentyijével lehet lemásznl, máskülőn- 
beit e fevegóbeB áüuek, lebegünk... 


kdlelt telnünk; mindössze árral szól a dolog, hogy 
elé a Eegjobb legyvert, aztán mlndeot bele] Sajnos a 
kaland elemeket sem vették túlzásba. Azon kívül, 
hogy néha egy ogy tárg^ kell elvinnunk egy sze¬ 
méből egy mésiklioz, csupán kepcscloh n^ődte- 
tésére koiáhBŐdnak a teendőink. Az egyhangú kap¬ 
óséin keresgélÉsliez ráadásul eleggi egyhangú pá¬ 
lyák tartoznak: iRaJdnem mindig lineáNsak a szin¬ 
tek, azaz elindulunk a pálya egyik végéhul, majd 
kismillió goonsz lepuflantása után kÉlyukadunk a kh 


Az osszegyOílhEtő tegyinerarzBuál teljosen 
sznkváryos: elsőként e^ pisztolyt srarezbetunk, 
aztán egy géppisztnlyt, u^na jön a sholguu, a ^ 
nátvelí, a raket^iuvo, a távcsöves pu^, és vé¬ 
gül a raílgim, ami mar egy kisebb ágyúnak felel 
meg. Azt mondjuk meg Icóil hagyni, hogy a formater¬ 
vezésük igencsak bratát - főként a bárom csőbél tü¬ 
zelő shotgun nagyon impr^v. hogy mennyi lőszer 
van a kiválasztott fegyverhez, azt a lial alsó sarok¬ 
ban láthatjrá. ÉitoEemszerúni kúlőitbozi lőszer való 
mindegyik eszköztuiiz: gólyák a géppisztolyhoz, pal- 
rtmok a sbotgunhez, speciális töltény a távcsöves 
puskáhuz, És eoerglacelJa a raliguitboz. 
Szeriotem a sbotgun messze a legjebb 
fegyverr amrií! egy kicsit talán felesleges¬ 
sé ts válik a többi szersoám. Na peiszc néba 
rajuk szorulunk, büSZBii ha nem lövünk le 
olyan kahmál, akinél patren van, bemar el- 
^ - fogy a míníció. A tegyvereken kívüi pa|- 
zsokal is találhatunk: ba van már nálunk 
pajzs, akkor az az életerőitk kljolzcje 
aiattlálhalc. 

A játikmeoelbe ott vittek egy kis új 
szint, begy ezúttal ogy is¬ 
teni lényt rrluyrtünk, aki 
ezért mágikus oszkőzok- 
kel isfolvaoilegyverez- 
ve. Ezeket az "eszkora- 
két” az Úitől kapjuk 
szemÉlyesen, ám csak 
fükuzatosaB jtiumk hoz¬ 
zájuk - magyarul útköz¬ 
ben jelennek meg az Iko- 
nuk. IÁHalábao akkor 
kapjuk meg éket, amikor 
^kségünk is van rájuk.) 
A vaiázsJásboz szükséges 
erőnket az úr. Isteni 
Esszenciából merjtjük, 
ami fotyamatesan töltő¬ 
dik, s melynek aktuális 
állását baloldali, a ke- 
reszt-ikon oitiltett láthatjuk. 

A természetlelettí erek négy csoportba osztanak, 
melyek mlmtegytk^ külön van egy aktiváló bil¬ 
lenj. A legtentDsabbak pmm a t^dú erők, me¬ 
lyeket fegyverként basznállmhink. Az összes többi 
erőt - miután az erők menüjéből válasrtctfeni 
jobb egérgombbal is iebet használni. Egy dologr 
felhívnárn a tigyelmet varázslatokkal nem lehet 
széttorai az üvegskst és a rácsokat! Ka tebát va 
dálkodni akarunk, muszáj lőtegyvert találnunk. 
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EgV )ű J(űizcpC 5 Qiiske-Wön, 
eciy Im 5 mcigfipékídvü 



aeftíltlilmWer^ms^kxMiíO- 
lat/a, mS kbebb famí' 

jítran C*# rí^ xtístofí 

iiááfoí, ée arrj ft^tünílen aAiilmss, hogy 
tasUtsiM úgytsikiat 



fí rn^ aut HJlőhtíó, setiesuhetö enet- 
gíagúfib - w 3g ai$p- 

fegyvetüHí A gymgáib eSetiftíekfe ia- 
Hb pár njásúdf^teis "IzziyjÜr'; 
nyeri a í&pontot 

a rktj fto t m KénfcMí-d ^ JnsmíflW: 



fneveífiínT e&y$ 2 efűsn szétágstí 
az útsába iVerubj őeUkvenst 



UpMV A? jW tmálí 

te, 3 viHám. Oíaöchí rasmes egysz^ 
séggef a fAiyiánáOdl vatAzsd viKámfr 
- azt is fehér 


4 «ö*e íMíJfíW Éiay 
idk f3^ feV az stáozai testtit íviirt 
Pápa ár áAíásl, ügy boesáttatjuk s 
zizegő feátőt a fcszemeű céLwirra 



To Srit szei siertnf váí- 

ipztathatunlf bátkS: Aiíi^íicir mtgdtir- 
meő az átdozaí, maifi fa tatílos 
2 ^ k^tt, szépen ef is poriaá 



lipocalfpam Ámka a neve Is 
ja, azzet az ApokaEpszisi húztatiuk 
ti ’ fegaSábtiis ázott számára, ^ 
éppetf a közelünkben tariözküfátík. 


Hmt f<lémi ésszeiKÍa árán gyó- 
gyttfatfuk magunkat A fátál^ 
hisból adódóan feleitéöb hasz¬ 
nos hökdSzpi^sz. 



Páátteb PaíZSr Rövid ideig sem- 

mdoi sem sérükink. A bai csak 
az, tKigy TJÉWflfí; csak nagyon 
rövid ideig- 



UK 4 Sz^r F&v iÖkénS í iátélt 
iáoiHaiiot aéfúítf sűftit átfáríi 
szinte teteteóevr a tény stéSfü észrevea- 
jí 4i^ fegy^ziia az esszenóál 



A tüMlágtól áljött dómo- 
ííok eftani fegyver visszaű^tjuk 
ók^ űd^ áAöwian iotlek " a pá¬ 


káiba, avagy a merwryeköer 



Sttodatm v K Föklrengéssel terek 
hetiük el ax edez^ág ligyalmét 
ami ráadástii a pánikon kfvtií 
még sárüíBst Is akűx nékik. 


HtUtc Eziai a uánv^ dpőwl áBié- 
pásztó sebesstgre Hc^puotfiaíunVt. Ha 
páldxi tvi iávfk van egy A^pcsűftJ afflíH 
/nüliidOViet azzal kény^mesen 

cK^iétltétüiik. 


mOMEr WcJhs ez a varázstat $zÉ Szá- 
fllnf ugyebár repíMsl ieient és az 
ikímia is egy száiny, vafófában csak 
egy nagyobb ugrástak fefeT meg. 


//mp Ttiwr le^esar fe fe. 

h^ ááitani az tdőL Ntm CSA 3 kü- 



iőfibüzú kreatúfákat runem Sttekeí 
ix egyszóval jTúidfittí leiassllhaliínk. 

HaM O&mr Másokat gyógyitha' 
feníV Pérsxe a kafonákat 
nem ttdtéüenüt muszái- 


kmiát Bármeiyik effenfeiet átáürt- 
hatfuk a saját okJaímúfra - igaz, 
sajnos csak koríátozott id$^ 



/AmxniL't mint egy iga¬ 

zi téüstef^ akár mág a hakíttakaí 
is tehámaszthatíar 
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^ f*C-jATÉHlÍMtájM.T£K m/\GjAX9mJJ\ 


Idestova három éve, hogír megfeleni a 
monstef, hlagifafországon aí ^ karriert 
befutó 3tt gyorsító kártya. Sokak szerint ez 
volt a l^nagyobb durranás a tranzisztor 
féltalálása óta, ^ mindenesetre biztos, 
hogjf félelmetesen gyorsan köíeíezö tarto¬ 
zékává vált a játékra hasanált PG-kben, A 
iejlodés azonban megállíthatatlan, a leg^ 
tubbao már a másndik generációs kártyák¬ 
nál tartanak, és március óta a piacon vm a 
VoodooS is. 


legalább a duplája a 2-ossarnzatnak. 
Példáéi, a különféle verziók G-7^ miJIié 
háromszöggel dolgoznak másodpercen¬ 
ként szemben a VoodéoZ 3 ntillié bá- 
romszó^másodperces teljestlméiivÉveL 
Elég szimpatikus újítás, hogy a maximá¬ 
lis sebesség eléréséhez nem kell két 
kártya megvenni és két slot-et tefog¬ 
lalni a gépben. A másik nagy változás 
pedig, aminek előnyeivel esetleg lehet 
vitatkozni, az a kártya tohbftiokofos mi¬ 
volta, a VoodooS ugyanis szakít azzal a 
hagyománnyal, hogy csak a 3D-t támo¬ 
gató kártya (is) legyen. ítészben a fians- 


netet, feleslegessé teszi DVD dekéder 
kártya beszerzését. 


A kártyák csak 16 MB memóriával sze¬ 
relt verzióban kerülnek forgalomba, és a 
kósza hírekkel ellentétben a 3D pro¬ 
cesszor is csak 16 bites iizemmódban 
dolgozik. A SPtx fejlesztőinek álláspont¬ 
ja szerint ugyanis a 16MB elég az 
1260x1024-es, iGbites színmélységű, 
tripla buffereit, egyszóval full-extrás 


felé kompatibilis, vagyis a korábbi 
szoftverek gond nélkíil futnak, maximum 
nem használják ki az öss^s lehetősé¬ 
get, az eziuláu írtaknál viszont már kér¬ 
déses lesz, hogy futnak-e az előző hard- 
vere-ken. 

A 3D grafika annyira előtérbe került 
manapság, hogy már a processzorok is 
hevesen tárnagatják, erre azonban fel 
kall készíteni a kezelő programokat fs. 

A VoudnoS vezérlésébe nem csak a pia¬ 
con lévő AMD SD-KOW! ntasításkészle- 
tet, de szinte párhuzamosan megjelenő 
P^tiiimfll KNl-t is “beledolgozták”. 




megjelenítéshez, de még az 1600x12D6- 
hoz sem létszükséglet a 32 MB memó¬ 
ria. Akkor meg minek fizessük meg? 
Egyébként is a 3Dfx saját textúra tümö- 
ritásí eljárását használja a kártya, ami 
igen tisztes méretű adalbalom hezsúfo- 
lását teszi lehetővé a fenntartott 6 MB- 
ba. Azon viszont kicsit elgondolkodtam, 
hogy nem támogatja az AGP busz direkt 
memória kezefését, vagyis a Voarioo3 
nem képes a túl nagy textiirákat a remf- 
szermemóiia lefoglalt részében tarolni. 
Ezzel az AGP legnagyobb újítását hagy¬ 
ták figyelmen kívül a fejlesztők, 

A 32 bites rettderelés ellen az szól, 
hogy lóval nagyobb adatátviteli sebes¬ 
séget igényel, mint a 16 bpp, ami a je¬ 
lenlegi technikai lehetőségek között 
nem tartható állandóan, az elégtelen 
adatfolyam pedig a sebesség, vagyis a 
másodpercenkénti képkockák számának 
drasztikus eséséhez vezéUiet. 


Elég érdekes, hogy a cikk írásának 
napjáig csak Windows B5, 66 és NT drí- 
verek láttak ttapvii^ot, a kniábbi Voo- 
dOD-verziék jó Linuxos fogadtatása el¬ 
lenére, sőt, hivatalosan be sem jelen¬ 
tették annak készítését. A Maces verzi¬ 
óra viszonl lehet számítani. 

A driver mellett még Igen fontos a pa¬ 
rancsnyelv is, a DirectX 6.1 mellett az 
OpenGL és a speciális 3Bfx Glide is ren¬ 
delkezésre áll mind a feJle^Ók, mind a 
felhasználók számára, A Glide-ból ter¬ 
mészetesen újabb verziót írtak, ami le- 




belső órajelében, és az esetleges kiegé- 
szNő szolgáltatásokban. 

A legkisebb, 2000-es kártya, ami PCI 
és AGP csatolóval kerül fergalomba, 
143MHz-en ketyeg, ennek köszanhetően 
Emi Ilié tr/sec megjelenítésre képes. 

A 3QQ0-es, már 16GMHz-es prnc^orral 
dolgozik, 7m li/Sec sebességgel és TV, 
valamint 6-Video kimenettel is ellátták. 

A 350fl-as "csak” annyiban különbözik 
tőle, hogy ISSMHz-en ketyeg és szóra¬ 
koztató központtá alakítja a számítógé¬ 
pet, hiszen TV vevő, rádió és videó digj- 
telizáió kártya is egyben. Csatlakozó 
megoldása igen egyedi, mert ntindössze 
egy port van a kártyán, a monitort és a 
különféle bemeneteket egy ^eciális ká¬ 
belen keresztül lehel hozzákapcsolni. 

A legnagyobb darabról, a Voodoua 4IHID- 
ről még csak előzetes ínfarmá^iék létez¬ 
nek, hivatalosan annyit lehet tudni, hogy ez 
is csak AGP verzÍDban iesz hozzáférbeiő, de 
az vadul támogatni fogja az Intel 44aJX 
Chipsete!, vagyis az AGP 4x szabványt. 
Invábbi fejleményekről a maga idején. 


Ezek a VoDdcoS kártyák altípusai. Most 
nem a rajtuk lévő memória mennyiségé¬ 
ben térnek el, hanem a processzorok 


Eddig úgy működött a dolog, hogy a SDfx 
áitel gyártott chipkészleteket boldcg-bol- 
dogtalan megvásárolta és lobb-rosszabb 
minőségű alkatrészeket lelhasznélva, saját 
kártyát épített. A VoodoeS-as szériánál a 
3[lfx szakítani akar ezzel a gyakorlattal, és 
néhány kiemelt partneren kívül senki más¬ 
nak nem akar adni. Ez az árak szempontjá¬ 
ból nem a legjobb hír, hiszen a no-name 
Voodoo-k között is csak néhány ha^nátha- 
tatlant lehetett találni, a többség egész el- 
vlselhetően működött és jóval mérsékel¬ 
tebb árán lehetett hozzájutni, mint a már¬ 
kás cuccokhoz. A fanyalgás után inkább 
nézzük végig, hogy az új ketyere mivel 
több, mint elődei. 


Mármint a kártya egy halom jellemzője 


bee, részben a konkurencia sikerein 
felbuzdulva már csak 2G/3D feladatokat 
egyszerre ellátú verzióban kerül a bol¬ 
tokba. Ennek köszunhetően természete¬ 
sen nem csak teljes képernyőn, de ab¬ 
lakban is futtatható 30 alkalmazás, fá- 


A ^ rész maximális felbontása igen 
tisztes, monitor legyen a talpán, ami el¬ 
bírja. A 30fx állítása szerint ez a jelen¬ 
leg! leggyorsabb 126-hifes processzorá- 
vaJ párosul. Igazábél kihasználni a ké¬ 
pességeit nem lehet a PCI sióiban, bár a 
legkisebből, a Voodoo3 2Q06-ből, léte¬ 
zik azért PCI busz-os verzió. Mindez 
megtámogatva a 3űfx speciális 16 bites 
színkezelésével, ami szebb HiColor pa¬ 
lettát mutat. 

A kártya támo¬ 
gatja a DVD 
HPEG2-es tömö¬ 
rítését, ami nem 
azt ielenti, hogy 
tartalmazza a 
célprocesszort, 
de a Torán féle 
SoftDVD-vel ké¬ 
pes a 3bfps se¬ 
bességű vissza¬ 
játszásra azért 
elég jő. Azok 
számára, akik 
nem különöseb¬ 
ben igénylik a di¬ 
gitális hangkime- 


CsatlaJiciZ'o a kaTtyahüz 
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Hát foiradalm^ak semmiképpen 
nem neve^nÉm k Intel új processzor 
családját, ame^ Idén márciustian 
került az Qzletdc pcleaita. Mfnes 
másról szó, mip egy válaszrél, bár 
nagyon csattal válaszról az AMD 
K6-2 3DN0WÍ tl^sztotta kiliívásra. 
A Pentium 111, rlgelíben Katmai 
(utálatos ez a kj&név-névkavarás, 
mennyivel egyd^bb volt a 4BD SK- 
DX elnevezÉsfJgiiyagében nem 
más, mint egy Pffltamath, minek 
egy kicsit feljebb piszkálták az óra¬ 
jelét, és belet ettek esy speejális 
utasításkészletit, legalábbis a soto> 
zat eIsD két rfahdila a 450-es és SbH 
MHz-es Pill-akat nézve. 


Olyannyira az(^K[dolog, hogy a 
belső, mármiiilKMteges cache 
momériája maradt p KB, miidenfé* 
le brreszlelésekkeleilentétbsn, és a 
másodlagos gyorsitétár méreti szin¬ 
tén változatlanul já12 KB. Kistestvé¬ 
réhez hasonlóan Slol^ foglalatot 


í 


nak megismert független tesztelő, 
ipagygnJáJiásonli eredn^nyeít el- 
P^é levonható számos tapasztalat. 

Általános, Windows tesztprogramok 
alatti teljesítménye őt, mavimum tíz 
százalékkal javult, azonos órajelű 
Pír Klamatb-al Összehasonlítva, ami 
az áttervezés kapcsán vóireliajton 
ésszarűsiiésnek köszönhető. 

Nincs ez másképp a játékoknál 
sem, pontosabban az olyan jitékoK- 
nál amelyek nenLtámogatják a KM 
(Katmai New Instruction), avagy 
MMXZ utasjtáskészletet, amit legú- 




I 
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igényel és vitathatatlan pozitívuma, 
hogy csak akkor kell alaplapot cse¬ 
rélni, ha nem BX ohipsetes, 5it szor¬ 
zót támogató darabról van szó. Ter¬ 
mészetesen BIQS upgrade tiem árt a 
régebbi darabok esetében, hiszen 
azok képtelenek a processzor pon¬ 
tos azonnsítására, de ez nem okoz¬ 
hat gondot azok számára, akik a vá¬ 


jabban SSE-nek neveznek, csakhogy 
teljes legyen a káosz. A növekedés 
mértéke természetesen nagyban 
függ attól is, hogy milyen típusú, 
mennyire számításigényes program¬ 
ról van szó. De még a végsőkig kihe¬ 
gyezett 3P-iátékokban Is inkább 
csak mérhető, mint érezhető a kü¬ 
lönbség. 


sárláskor előre gondolkodva, utnlér- 
beto. Internet oldalakkal rendelkező 
gyártó termékét választották, a leg¬ 
több esetben már fenn van a honla- 
gnkon a frissítés. 


A közös még a Pentium Próbál szár¬ 
mazó processznrmag, ami még min¬ 
dig 2ő mikro itns toDbuDlógiával ké¬ 
szül. Az áj utasításkészlelhez szük¬ 
séges áttervezés, bővítés miatt 
azonban vadul melegszik. Ventilátor 
nélkül igen csak megközefítí a 100 
fokot, vagyis minden eddiginél fon¬ 
tosabb, hogy megbízható hűtést 
használjon a tela], különben tényleg 
felforralja magát a proci. 


Sajnos személyesen tesztelni nem 
volt szerencsém az Intel új erőmü¬ 
vét, de jó néhány eddig megbízható- 


Talán az Intel viszonylagos piac¬ 
vesztésének Is köszönhető, hogy 
magukhoz képest egész jé áron bc- 
csátották útjára új processzorjukat. 
A Pentium IJÍ 450-es modellje, már a 
megjelenéskor olcsóbb volt, több 
mint 30 dollárral, mint a megjelené¬ 
se előtt a PH 450- Természetesen ez 
a korábbi modellek drasztikus ár¬ 
csökkenését is jelenti, bár még min¬ 
dig magasabbak, mint a konkuren¬ 
cia többé-kevésbé hason lé pro- 
cesszorai. Azonban ahhoz talán elég 
közel kerültek, hogy no az ár legyen 
az elsődleges szempont a vásárlás¬ 
nál, a különféle chípek ludása-ké- 
pességei legalább ennyire számítsa¬ 
nak. Ezt az Üzletpolitikát teljes szí¬ 
vemből helyeselni tudom. 

Azonban az is igaz, hogy ez az előd¬ 
nél alacsonyabb ár, csak a PH Kla- 
math-al összehasonlítva igaz, a ha¬ 


zánkban igazán népszerű Celeron- 
oknál nagyságrendekkel kerül tób- 
ba, ás nem is jelentették be ''ki- 
könnyített” Plll-ak piacra dobását. 


Egy kicsit eMleti vizekre evezve, 
miiduiképpen meg kell néznünk, 
hogy ml te az, amiben valóban újat 
nyújt a Plll elődeihez képest. Ez pe¬ 
dig nem más, mint i KNI utasftás- 
Ktolet, ami hetven spai^lálls, a le¬ 
begőpontos síimításokra venatkozo 
parancsot jglentv 
A-Pentiem entimii Pro pro¬ 
cesszorok j^szépen sorban számol¬ 
gattak mindon adattal, majd megje¬ 
lent az teNHTlechnológia, ami lehe¬ 
tővé tette Egysftrre több, de csak 
egész siáfaaB vi|rebaitanl ugyanazt 
a müvaJetet . Nem veit egy rossz fit¬ 
tet, de eléggé rékoriátozta alkal¬ 
mazhatóságát, hogy a bonyolultabb 
számítási művoteteket Igényifi prág¬ 
itok sokkal inkább a tefaegőiipntos 
számftésekat használják, amit nem 
tudott az MMK utasításkészlettel 
együtt lekocoÉii a processzor, ha¬ 
nem váltogatjla kelletb-az üzpinmú- 
dók közÖtt^Éppen ennek kHzöohető 




szik lehetővé azonos művelet elvég¬ 
zését. Bőt, megszűnt az egyes ntasí- 
táskésztetek közötti váltásnál szük¬ 
séges, számítási szemponthő] elve¬ 
szettnek tekinthető idő, hiszen pár¬ 
huzamosan használhatja a bagyomá- 
nyos lebogőpontos, az MMX és a 
KNI parancsokat az adott program. 

A poén az egészfaen, hngy a KNI 
gyakorlatilag csak válasz az AMD, 
SD-NQW! ulasífáskészletérc, amivel 
alaposan lehagyta az eddig mindig 
mindent elsőként bemutató Intelt a 
legnagyobb konkurenciája. 


Az mind szép, hogy tömegével egy¬ 
szerre végzi a műveleteket a pro- 
cesszDT, és bármilyen parancsot 
azonnal teljesít, de ezek csak a 
hardware lehetőségek, amik a hají¬ 
tófát sem érnek, ha a programok 
nem használják ki őket. A 3D-N0WÍ 
esetében már láthatta mindenki, 
hogy sorra jelentek meg a kiegészí¬ 
tések és javítások a különféle prog¬ 
ramokhoz, hogy azok képesek legye¬ 
nek kihasználni a processzor külön¬ 
leges, éppen a számukra tartogatott 
utasításait. Azoknál a programok¬ 
nál, amelyek ilyesmivel nem lettek 
megfoltozva, nincs érzékelhető kű- 
lönfaség a SD-NOW! és a nem 3D- 
NDW! processzoros gépeken futtat¬ 
va. 

Nincs ez másképp az Intel esetében 
sem, nem csoda hát, hogy gőzerővel 
nyomják új processzorúkat, gépei¬ 



ket és technikai 
segítségüket az 
összes nagyobb 
fejlesztő cég fe¬ 
lé. Úgy tűnik, 
hogy többségűk 
kap a dolgon és 
felkészíti prog¬ 
ramját a KNI tá¬ 
mogatására. Azt 
azonban, hogy 
tényleg ömlő ni 
fugnak-e a KNI- 
Heady progra¬ 
mok, vagy csak 
soványkán csor¬ 
dogálni, csak az 
itfö döntheti el. 


volt az AMD K6-2 látványos FPU 
gyorsulása, hiszen ott fécskán lerö¬ 
vidítették a váltás idejét, így kintről 
úgy tűnt, mintha sokkal gyorsabb 
lenne a lebegőpontos rész. Legin¬ 
kább ez az oka, hogy a '"húzossab- 
bak” közöl oly kevés játék támogat¬ 
ja az MIUIX teohnoiégiát. 

A Plil új utasífáskészfetével azon¬ 
ban már más a helyzet, hiszen ezek 
éppen a lebegőpontos számításokra 
vonatkoznak, hasonlóan az MMX- 
hez, páihuzamusan több adaton te- 


Nehéz kérdés, 
mert azért mégis¬ 
csak egy szakaj- 
tónyi pénzt kér¬ 
nek a prociért, és 
valódi képessé¬ 
geit csak az üj utasításokat támoga¬ 
tó prugrantokkal tudja megmutatni. 
De figyelembe kell venni, hogy az 
Intelről van sző, akinek elég nagy 
befolyása van az egész PC piacra, 
köztük a játékfejtesztökre is. Amint 
bizonyossá válik az ői technológia 
elfogaduttsága, mindenképpen ér¬ 
demes tesz elgondolkodni a heruhá- 
zásen, és az árak Is szinte hétröl- 
hétre csökkennek. 

Sohverué 
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A Z angol székhelyű Ragé Software 
játékaként látott napvilágot m 
Expendabief amelynél a hategé- 
lia megtiatátozásával: aki még em^ 
léhszilt a C-64-es Commandas játék¬ 
ra, az el tudja kép^lni, hogy melyik 
stílus jegyében született meg az £x- 
pendahle. Azéta természetesen sokat 
fejlődött a Ezámításteohnika, igy ko- 
runkhez bíven, a játékban minden 
csillog^ villog, füstöl és rnbban. 
Nemhiába, ezt a programot nevezték 
ki az év legszebb aHfx-es játékának, 
és még valami köosigfit ís nyertek 
vele, Mtmondluk tál sokat nem je- 


indult útnak, sorba haladt az Idege- 
oek által elfoglalt bolygókon és kato- 
oákat rakott le. De nem akármilyen 
katonákat! Az úgy nevezett "Expen^ 
dabiG” (feiáldozohatól osztag embe¬ 
rei egytőhegyig klónozott tengerész* 
gyalogosok, akiknek nincsenek érzé¬ 
seik, nincsenek félelmeik, csak egy^ 
valami okoz számokra örömet: a va¬ 
dászat izgalma és a gyilkolás dicső¬ 
sége. Ezek a katonák tökéletes gyil- 
kologépek. A mi feladatunk az lesz, 
hogy az osztagot irányítva visszafog- 
lajuk az összes bázist ás elpusztítsuk 
a Charvákat, 


minden fontosabb beállítást, így a 
hangok, a grafika és a kezelőbillan- 
tyűk konfigurálását Is. Én égy vettem 
Észre, hagy nem érdemes átállítgatni 
a defatilt beállításokat, mert az a né¬ 
hány gomb, amit basznál a program, 
tökéletesen jé helyen van alapból is. 
Ha az Arcade game-rc kattintunk, le¬ 
hetőségünk lesz kiválasztani a meg¬ 
felelő neházségí fokozatot és a men¬ 
tett állásainkat l$ innen tölthetjük 
vissza. 


sorba teJjesítsök az Összes alánk ra¬ 
kott pályát. A harcos írányftása, mini 
már említettem pofonegyszerű. A nyi- 
lakkaUnotgatlHk az embert és ezen 
kívn^salra^5^e-ia keJJ rákgnjfö" 
kölnink a tizetértiez. fl ffttHíWtimi 
biftra (fegyvmUáitc 
old^ásK sobkil tesz 

lesz 

sok száa!^^^talittitf, amit 
nem taftiká legjobb ötMiefc, mert 
elvett kÉÉUfik a fonbis inférméoio. 
Én i^MáNl nv ailiallg találtam meg. 



A harcba indulás előtt nem árt körül¬ 


ijük nem éppen a 


Hemélem felkészül tétek a végtelen bopy jetn plllaiafbai melyik fegy- 


3DfK cég adta volna. A történet is kü¬ 
lön fejezetet érdemel, mert erre külö¬ 
nösen odafigyeltek a tervezők. 


Z463-at írunk- Az elméit öOQ évben 
az emberiség mes^e eljutott a vég* 
talennek tűnő galaxisban. Sötét, ki¬ 
etlen és terméketlen világokat fede¬ 
zett fel a távoli űrben- A jobb álla¬ 
potban lévő bolygókat és holdakat, 
mogpröbáttí^ lakhatóvá tenni. A lég¬ 
kört az ember számára belélegezbetó 
oxigénneLliltílc el és telepeket épí¬ 
tettek ki. Ezolke távoli világok, las¬ 
san Ipari laldtffiü^áitak, és egyre 
több telepest vonzottak magukhoz. 
Mindezidáig az ambnek azt hitték, 
egyedil Bralhatják a világot... Oe fel¬ 
bukkant a ^ma. Ez az új faj leszáll 
az ember által lakbatővá tattJwlf- 
gdbaáard^tafyaltt^, amit 


is tflcéMssM naifaltt^rfft a gala¬ 
xis széléről Indulván, bolygáról holy- 
göra bafedfak, elpusztítva minden 
embert életformát, egyenesen a Föld 
felé. Lehet, hogy az emberiség legna¬ 
gyobb alkotása lesz a saját halálának 
okroéja? Erre az earberdenah Is lép- 
rrtiik kellett^-Egy ttiöiUt amhajó 


ifik fiem íerttWJTSÍf ^ torén^em 
^tonyohinatyb köté 


neznunk az opciok között, bo§y a 
pink teljesítményéhez igazítsuk a jl 
tékot. Ez a feladat nem is tesz olyan 
egyszeri], hacsak nem rendelkezünk 
egy olyan szupermasinával. mint ami 
lyen a szerkeszlósegben figyel. A já¬ 
ték hardware Igénye ugyanis valami 
brutális. Már a dűbuzon figyelmezte¬ 
tik a vásárlót, hogy software Tender¬ 
re véletlenül se 5zámítsoit.^$Őt a fo¬ 
lyékony játékmenethez bizony néha 
egy Voodoű2-es is kmésitdr bizonyul 
SMD RANI-mal. Szávai állg|i|ut-es 
kártyák tulajdonosai, talán 
lami síidé show-ra számíthatnHBu 
mészelesen a Pentium 
processzor az ilyen stíli^^^^^H 
már-már alapkövetelméiyn^^^H 
Amin krakadtam, az a prog 
ria igénye. Ugyanis a kézik 
rlnt az akadozásmentes látás 
elég a S4MB ram! Ez az^j^ittrpM 
ha ”C5ar^ G4MB-al rendelkttBÍIj» 
kor bizony a játék sok kis funkéf 
ról le kell mondanuk (Ilyenek pe 
a 3D-S hangbatások vagy a nagyfel¬ 
bontású videék). 

No, de gondéImn, közöletek már 
mindenkinek oft lapul az asztalán a 
megfelelő kanf^|iráGÍD, unvhimr 
snk részieteseliifl az opciők^S 
opttons almenÜb tudunk etv|fl 









































































ifrimo^fTni 


■ lálványossd! 
Játszhat^sái 
Szavato^sái 
Z e n e b D n . 


Césiink reidámix nmően 
v^ktg, foíJbarp é& füstöi 


nv&ném mi«a a sarokban 
mé^ mindig funíngaíísaííiií 


Egy szabvány hűBywnadi akciöfilm, hihcletlen 
lálv^yeffsktekkfH és fö sch hulláug[ 


fiez liititatuitk. Ezen kívül sok érdekes 
kis aprósál találliató mét ezekben a 
ládákban (például eirergia, külonbázü 
feiyYfliBk, pafisok és nem utolsó 
sorban: kulcsok). Sót, vannak még 
külonbözó tffogok is, melyeket ma¬ 
gunkba fecskendezve megfeledhez- 
hetiinly|fáldaloiniél és erős ellenál¬ 
ló hépieÉégünk pajzsként szolgál 
majd egy korlátozott ideig. 

A játék egyik legnagyobb erőssége, 
ami miatt vonzóvá válhat a gyilkolás¬ 
ra kiéhezett játékosak számára, az ir¬ 
datlan mennyisógíl felszedhető fegy¬ 
ver. Ízelítőként megemlítenék néhány 
különlegességet az étlapról: pulse 


oairnen, részecskegyorsító, sbotgun, 
vulcan gépágyú, phantom technoló¬ 
gia, külónhóző cél és bókővetós ra- 
kétavetók, lézeroéizós gépfegyver, 
lángszóró, aknák és végül is idege¬ 
nek áltat kifejlesztett csodafegyver. 
Ezzel az arzenállal minden szerintem 
még a legmesszetnenőbb aggresszív 
igényt is kielégíti a progrmn. AZ egy 
más kérdés, hogy csak győzzük őket 
felszedni... 


vedéke máshogyan robban, és más¬ 
hogy végez az ellenségekkel Is. 

Amit viszont a legszebbnek találtam 
a játékban, az a ránk zódiiló gépko¬ 
csik é$ oszlopok látványa. Miután 
mindenkit agyoncsaptak, a játékte^ 
rét Is teljesen szétzúzzák, beszakad 
a föld. és persze az utak is tönkre¬ 
mennek. A szakadékokba meg göd- 
rökbe természetesen belesétálha¬ 
tunk és onnan Is tüzelhetünk az el- 


nát inkább. Egy kissé hiányesnak 
találtam az effektek palettáját. A 
digitalizált beszédeket és a kedves 
nól hangokat is hiányoltam. Az átla¬ 
gos géppisztolydurranásokon, fegy- 
verhangokon, robbanásokon és or¬ 
dításokon kívüf nem sok mindent 
hallattam. Ezen a téren lehetett vei 
na csiszolni egy kicsit a programon. 
Egyébként minden rendben volt. 

A játék kétség kívül szórakoztató, 


lenfelekre, nlntegy tede-z^be búj- már csak azért is, mert lépten nyu- 
va. A pályák tfatt folyamatosan ta- mon a régi Coounando motívumait 

lálkozhatunk a jszemlátomást a jé- vélem felfedezni benne. Ezenkívül 
ték grafikus engiue-jével készült át- fermészetesen-szép J$, meg jó is, 
vezető képsorokkal, az egyes szin- szóval tényl^ le a kalappal, de azt 
lek között pedig teljes képernyős azért boBŐ, begy mivel kö- 
vidBökai szemlélhet az arra érdé- lönósebb tevékenységet 

--- mes kommandós, nem igaia fényei, nem tartozik 

. ma Pályák alatti ani- azok a fstíÜgL kfeé, melyek héna- 
mácíékre a lég- pókig képesek lekötni a játékos fi- 
johb példa, az el- gyeimét. Csodálatig 3D-s látványef- 
só nissziéban ta- fektek ide vagy oda. egy pár órányi 
A IMtttíeHensé- játék után az embes csak be- 

M' ges űr^ó. felárad a megállás nfikSÜmonntun 

idSnkénHnegje- öfdóklésbe ás a kíkapos gomb után 

lenik és egy szé- ^úl a keze. Az Expendahle-t én lég- 
pen kidolgozott Inkább a pattogatott kukoricaként 
. : mozgáskultúrával fogyasztható, vagy maximum az 

annak a rendje-s- egyszer végigjátszhaté kategóriába 
módja szerint sorolnám, amely azárt ettél függet- 
pépgé lövi az lenül remek kikapcsolódást nyújt 
előttünk álló te- majd a stílus szerelmeseinek, 
repet. Ezzel 

ugyan megneh^ fi 

zíti a továbbjutó- .^88^ 

st. mindenesetre szórakoztató Expondable 

rád el kftiSiíjlsebben a grafika min ^B 
ségétól, bár Igaz ez már nem anad^B 
ra tökéletes. A zenével nem voUT^^ 
semmi problántám - irnnlflirü||ftifi|iy;; | 

^y idő után enyhén menntorHti^^^ 
lik - de a hanghatásokkal már 


lehetőségeket. A robbanások soha- 
rremlátott minősége olyan hatosai 
volt rám, hogy ^ állam azóta is az 
ágy alatt van. A tűz. füst és robba¬ 
nás effektek összevegyítése tSkálO' 
tesre sikeredett. A detonáció után 
sokszor még egy füstcsóva Is fel¬ 
csap a levegóbe és felettünk kava- 
rag egy darabig. Minden fegyver 15- 
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A Z esti fénvekben “fürtté” utca 
tuJve volt emberekkel, autók szá¬ 
zai siettek utjcikra- A ¥áras a sze- 
kásDS nyüzsgő ksjiét mutatta. Ám 
ezen a napon vaiami váratlan dolog 
tartóztatta fel a csúcsforgalmat. Egy 
tiatatmas árnyék vetődött az úttestre, 
majd egy gigantikus láb eresdedett 
iie a kégbe, A beton megrepedezett a 
döbbenetes súly alatt, s pillanatokon 
belül 15-20 koesi robant egymásba. 

Egy irtózatos acélmonstrum bontako¬ 
zott ki a magasban, mely szemláto¬ 
mást nem békés szándékkal árkazett. 

És akkor megjelent a katenaság és^K, 
szabadult a pakol... De vajon ki leb^-' 
az a megalumán dtűK, aki egy Hyüf 
szörnyeteggel rémisztgett á békés pol¬ 
gárukat? Bevallom; én. 

Ha valaki netán követni akarja a pél¬ 
dámat, elárulbatam: az Accolade leg- 
ú|abb játékában a szóban forgó 180 
méter magas biamechanikus robotnak 
az irányítása a feladatunk. Kedvünkre 
tűmbe Ihatunk, ráadásul mindezt egy 
nagy vár US kellős közepén tehetfíik. 


MUBAZA miAVEF 


A sztori a kővetkezőképpen alakul. 
Természetesen valamikor a jiivőben 
járunk, ntégbozzá egy erősen urbani- 
zálódutt világban. A Időidet uraló 
nagyvállalatok közül az ASIA Ce. egy 
kisebb birndalmat épített ki a Távol- 
Keleten, mely mammutcéget a Sov- 
Kban dinasztia irányítja egy hatalmas 
tnetropolisz szívéből a néhai Kína te¬ 
rületén. A város félmilllárd lakója 
majdnem kivétel nélkül mind a cégnek 


több hatalomra szomjazó dinasztiának 
egy ilyen egyedekből álló hadsereg áll 
majd a rendeikezÉsére, semmi sem 
fogja megállítani - mindenki kényte¬ 
len lenne behódolni neki. 

^ Csakhogy akadnak, akik 
tudnak a titokban folyó 
kísértetekroL A város 
csatorna ha lőzataírrak 
mélyén egy titkos bázis 
húzódik, ahonnan az el¬ 
lenállókat egy elit harco¬ 
sokat tőnörrtő klán tag¬ 
jai, az ón Quardlanok jrá- 
nyfíják. A SusKhae erűk¬ 
nek mostanában nagy 
gondban fő a fejük; az el¬ 
lenállóknak sikerült el¬ 
lopniuk a SLAVE első pru- 
totípusát. Noha a SLAVE 
már önmagában is egy 
- pusztító fegyver, igazán 
akkor hatásos, ha egye- 
^ I sül egy emberi lénnyel. 
HAInthogy a szimbiózis 
végleges, csak kevesen 
képesek elviselni a trau¬ 
mát, de a Guardianok 
ezen kivételek közé 
tartoznak. Nem egy 
ellenálló halt meg a 
prototípus megszer- 


HsdanéBsi csak^ fraiT\ 
szaal B tninkÓ¥at - /rnKt- 
ián rád is sort ketdtíi! 


dolgozik, mely nem kis mértékben 
fogyvergyártásban, és nukleáris kuta¬ 
tásokban érdekelt. A SovKhan kutatá¬ 
sok központjában jelen pitianathan 
egy rendkívtilí fegyver kifejfesztése 
áll: biomechamkus katonákat, más 
néven SLAVE-eket akarnak létrehozni, 
melyek gyakorlatilag megsemmrsrthe- 
tetlenek egy közönséges halandó 
számára. Amennyiben a még 


éta a SovKban létesítményekben meg¬ 
erősítették a biztonsági rer^dszereket, 
szóval most még nehezebb behatol ni a 
laboratóriumokba. Ráadásul hogy még 
komplikáltabb legyen a dolog, a SLA- 
VE-ak ősszetavűit - az embriót, a fém¬ 
vázat, és az ón. sötét matérrát - im¬ 
máron bárom különböze szektorban 
tárolják! 


AMua mzÁKűJtiAnmat 


Nos, azt hiszem most már érthető, 
miért egy nagyvárost kell választani a 
tambaláshoz. A többemeletnyi magas¬ 
ságú robottal a diktatórikus rendszer 
központját kell felszámolnunk - mely 
harcnak így persze néhány vétlen já¬ 
rókelő Is áldozatul fug esni 
Persze a civil forgalcm 
csak a kőrítós az ak- 
cióbez, nekünk a 
város '‘őr- 


detésunkon a SovKban erők közti 
kornntunikációf kell megbénítanunk, 
aminek érdekében három generátort 
szükséges megsemmisítenünk. Annyit 
elerehocsáthatok, hogy az utolsót ep 
szívősabb főellenség őrzi - s hasonló 
főgoncszokkal még majd a többi pá¬ 
lyákon is összefutunk. 

A harcokban bevethető eszköztárunk 
különböző erősségű lőfegyverekből, 
helyesebben kifejezve ágyúkból áll, az¬ 
tán van a vállunkra szerelhető kisebb 
kilövő állás, ahonnan rakétákat indít- 
háláink. Gólozní az egérrel lehet: a bal 
gombbal az elsődleges fegyverünket 
szólaltathatjuk meg, a jobb gombbal 
pedig a rakétáinkat ereszthetjük el. Ha 
már több “puska” is van nálunk, a 
fanvvercsere gomjával a vátlunkrnl 

le a megfelelőt. (Amikor 


zéséért, úgyhogy nagy 
bizalmat előlegeztek 
meg szerény szemé¬ 
lyünknek - mert ugye¬ 
bár ránk hárul a fel¬ 
adat, hagy a nullás 
sorozatszámú gépet, 
a“SUVE Zérór elve¬ 
zessük. 

A küldetésünk fő cél- 


zítk a többi SLAVE embriót is - egy 
SLAVE-vei ugpnis még nem lehet 
megállítani a SovKhan erőket, ám egy 
egész hadsereggel már igen. Elké¬ 
pesztően veszélyes küldetésről 
van szó, mondhatni öngyilkos 
akcióról. A legutóbbi incidens 


kell kon¬ 
centrál¬ 
nunk. Az 
ellensé¬ 
geink - 
típusílag 
és nagysági- 
lag egyaránt - szé¬ 
les skálán mozog¬ 
nak: kezdve a hoz¬ 
zánk képest hangya 
méretű tankoktól a 
be bemét acélször¬ 
nyetegekig számos veszély leselkedik 
ránk. A főidről ős a levegőből egya¬ 
ránt jön az áldás; a magasban például 
helikopterek köröznek felettünk. 

Noha a robotunk hatalmas, meglehe¬ 
tősen fürge és mozgékony. A |á- 
téhmenet - némi túlzással 
ugyan, de - Tömb Haider tí¬ 
pusú nak mondható: a több 
tonnás acéltest könnye¬ 
dén átszökken a kisebb 
épületek lelett, ha 
kell, simán felugrik 
mondjuk egy autó¬ 
pálya felüljárőjá- 
a, sőt, ugrás 
közben néha 


'ami ziimnmS itt kótiHöt^ 

^ Ja, csak egy tieUkopter! 


Az első kül- 


már kellően felszerelkeztünk, hősünk 1 

'^hátizsákjának” látványa még a néhai ^ 

NDK-s turistákat is lepipálja.) Roppant 
ésszerű ntegoldás, hogy ha kifogyunk a 
lőszerből, nem muszáj ökölharcba bo- Í 
csótkoznunk (bár lehet), hanem bármit 
hajigálhatunk, ami a kezünk ügyébe 
akad - még az embereket is. Ha ahhoz 
van gusztusunk, megállhatunk az autó¬ 
pálya közepén, s a lefékező kocsikat 
felmarkolva dobálhatjuk az ellent. Egy 
másik megoldás, ha széttörjük a ki¬ 
sebb házakat, mire a romok között nem 
egyszer ott marad egy-egy vaskos ge¬ 
renda, amit aztán furkósbatként hasz¬ 
ná Ihatur^k. Tulajdonképpen fegyver 
maga a lábunk is! A taposó támadá¬ 
sunkkal (amit a felvétel gombjával ak¬ 
tiválhatunk, ha a földre nézünk) simán 
agyontiporhatjuk a tankokat és a ha- 
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keskeny utcába vezet a szükségtelen 
mellélciit, vagy egy alagútba, amik 
persze szűknek bizenyulnak egy olyan 
jól megtermett legénynek, mint flmbe- 
rűnk. Az épületek tehát tényleg úgy 
vannak elrendezve, mint az egy nagy- 
városban elvárható, de mégis mindig 
rá vagyunk kényszerítve a páiyaterve- 
zők áital eiure kijelölt ösvényre. Kár 
hegy a sablpnes, hiányosan árnyékait 


fejíesztette ki, s ehhez eiyan neves 
szakembereket aikaimazott, akik köz¬ 
ismert és elismert játékok létie jötté¬ 
ben játszottak már eddig is szerepet. 
{Közéjük tartozik például az Interstate 
76, a Uechwarrjar 2, a Duke Nekem - 
Time te Ktll, vagy a Test Qrlve 4.) A 
rmmkáiukbél.annyi mindenkípften fi¬ 
gyelemre méltó, hogy a várnsbair 
tényleg pezseg az élet. Nem etég. 


ve berohan nincs semmi koncepció; 
több gondot fordítottak a háltérelem- 
klnt fnnkcíonáló városra, mint a cse¬ 
lekményre. Egymásnak eresztettek né¬ 
hány robotot és egyéb gépezetet, kita¬ 
lállak hozzájuk egy történetet, és már 
kész is volt a játék. Pedig talán nem 
ártott volna megfordítani a dolgot, s 
olóbb egy jú történeten gűndolicűdiii... 


textúrák miatt maguk a házak 
nem túl életszerOek. inkább hol¬ 
mi dobozok benyomását keltik, 
széval remek oogine ide vagy 
oda, a látványtól mégsem voltam 
elájulva. (Azt azért tegyük hozzá, 
hogy ez nem a végleges verzió.) 


hogy féltucatnyi ellenfél leselkedik 
ránk minden sarkon, még a villogó ne¬ 
on reklámok, és a elvi Iforga lom '‘szá¬ 
molását” sem hanyagolja a program, 

A csaták kisebb “ftnnakadásoka!” 
okoznak a kocstforgalomban, a járdán 
pedig mindenütt pánikba esett gyalo¬ 
gosak rohangálnak. A felhőkarcalnk 
oldaláréi levilágító reflektorok frao- 
kún megerősítik bennünk a hitet, hogy 
most ml látsszuk King-Kcngot - ha 
szánunk rá egy kis időt meg lőszert, 

rotot feién nem 
to^nsk s potyák. Tán fűibe- keffenű 
verni e kompfstt belváíQsssi? 


■pULtSZTÚ: Accűlacfc 


Kiara:!:. ECt^Irk-yHC firts- 


iVEÖSTEí 'líA^Vf.ííüWíí.Tü-com 


MlnirmrTt; P 200 , 32 rh« fiam 
AjáráDtt P-U30Q, MMB RAM 
3D-gyDtSltú: SOfX, D3D 
rjluUiplAytft: modem, LAN, Internet 


[tatv anyós sá J 
nratszhatösá^ 
Szavatosság. 
Z e n o b D n a' 


Orwsi rotXJtok, nem oly.in öriáíii áfueMil 


sonlo kisebb ellenfeleket - a mun leié 
tartalékolása érdekében ez ajánlott is. 

A TWi/ÍÍUÍAi 
KÍVITELEZÉm 

A játék szívét, az Ecstasy névre ke¬ 
resztelt engtne-t az Accóladé maga 


akár ki is lövöldözhatíitk ezeket a fé¬ 
nyeket. Az utcák felépítése rendkívül 
tetszetős - szerintem legalábbis jópo- 
fa, hogy mindvégig szépen palástolják 
a lineáris játékmenetet. Ha egy ke¬ 
reszteződéshez érünk, nincsenek le¬ 
zárt utak, vagy természetelleitesen 
beépített sarkok; mindig vagy egy 


akadályokon, s mindig követjük a he¬ 
lyes irányt; ez ugyeJrár nem túl meg¬ 
erőltető feladat. Ai már egy más kér¬ 
dés, hogy ha nem rendelkezünk megfe¬ 
lelő tuzerSvel (márpedig ez sűrűn elő¬ 
fordul), akkor a ^jóakaróink” hamar ki' 
készítenek minket, s ezért csak las¬ 
san, óva- 


szó, sokkal változatosabb és tóbh pá¬ 
lya illett volna. Mostanában egyre in¬ 
kább az az érzésem, hogy miközben a 
játékgy^ok jobbnál jobb engine-ek 
fejlesztésén fáradnznak, egy dologról 
szépen megfeledkeznek: hogy a játéka¬ 
ik szóljanak is valamiróL Ebben a Sla- 


i 
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A m ikoF a Hell copfét doJiDiát mejpil- 
lantottem, gúnyos mosolyra húzó¬ 
dott a szám: ha épp n«m egy Béig* 
rád felé tartó Apache-on tartózhodík, 
akkor SzJVC komának egy másik heli- 
kopterre kell szállnia. Ugyan én is rop¬ 
panta] komálom azokat a szimuláforo- 
kat, atnelyekben repkedni kell, de beli- 
kopEeiten szédülök, és ha már egyárta" 
Ián fel fedők szállni, aldcor is nekime¬ 
gyek mindennek. Ezért szoktam át« 


íhan ilyesmi nem spiccen. Minden WMÜgWBBfB! 

, különösen hogy kildetésre három kQSSSSIQS 

át használom, mióta különböző típus 

ilyen titokzatos ok- eálasztható (ame- 

edt a képernyője. iyek természetesen 

, hogy az övé isi Mh ugyanolyan fiktív ^ 

modellek, mint ma- ' 

dszerint jó szokások ga a játék tíirténe- 

ibrikálníok a játé- le, de attól fűgget* - 

^st sem másképp. lenül valós masinák 

tt még kézmifekvő szolgáltak nekik 

alapot szolgáltatott mintául}, amelyek 

a kommunista ve- közül kedvünkre 

szé]y, ami megfer- választhatónk: a 

tozi a demokratikus Scorpin olyan, akár 

feflÖt. Mivel ez a a névadúja (vagy —— 

téma már divatját mint mondíuk egy 

má Ita, mostanában Huey Cobr^ - ki¬ 

új területeket kell esi, gyors, és dühös, de lévén meglehet 
keresni: gonosz ko- tósen köniyű fainlyú versenyző, a sok 
kainhárók, vérmes hepctáskodás elttb-iiteUi megsínyli az 

zokniárus kínaiak, egészségét; a Dragnally egy közepes 
zavargó aljanépek, páncélzattal és fegyverzettel felszerelt 
illetve az égbolton modell (á Ja Apachej, viszonylag nagy 
hiciklizó ET-k lesel- nanőverezó képességgel - valahol egy 
kednek a mit sem átmenet a Scnrpio és a legnehezebli mo- 
sejtő játékosra. deli kozott; míg a Vviture egy igazi repü- 
Esetünkben a har- tö erőd (a roszkí Hlad mintájára}, ami 
madlk verzió él, ml- ugyan elég nehézkes, víszent páncélzata 
szerint egy szál he- és fegyverzete egy Igen-Igen dühös hö- 
rikopterünkbe öK lénnyé teszi hasonlatossá. Maradjon kö¬ 
tözve a gonosz ^a- zőttimk, ds nekem az a szerény vélemé- 
laklk” háza táján nyom, hogy ugyan nagyon kellemes, 
fogunk rendet (íl- hegy minden kúldetéshan keditinkre vá- 
lelve: romokatj te- lógathatunk a hárem típus közül, de 
remteni. azért a feladatok jellegéből adódóan a 

Az introbőJ kiderülő legcél^eriibb választás mindenképpen 
^kerettörténet"' a Vulture lesz, ami ugyan nagy bamba 


barom, viszont igen jól bírja a gyűrő¬ 
dést. 

Helíkopteieinket mindenféle mókás 
fegyverekkel díszíthetjük lel az ellenfél 
legnagyobb mogrőkönyödésére. Az 
összes fegyverrendszerrel egyedül a Vul- 
turo rendelkezik, a másik kettőnél up- 
grade módszerével választhatjuk ki a 
cuccokat, alkalmasint valamely más fel¬ 
szerelés Fovására (egy üjabb szempont a 
nagy bamba bölény mellett). A küldeté¬ 
sek mindig a kedvünkre való gép vala¬ 
mint felszerelés taeállítása után indítha¬ 
tók. A védelmi folsierelés kizárötagos 
letéteményese a páncélzat, a többi ouce 
támadó feladatokat lát el. Minden típis 
alapfegyverzete a “híkeiosós” gép^yo. 
Roppant hasznos jászág (ha valóban le¬ 
telne ilyen, a Pentagon biztos vevő len¬ 
ne rá): az autnniatikiis célkeresőben be- 
fögett ellenfélre tüzel, a pozíciőnktől 
fuggetEenül, ráadásul - a többi fegyvnr- 
től eltérően - végtelen mennyiségű lő¬ 
szerrel bír. Az egy más kérdés, hogy a 
leggyeogébb hatásfokú fegyver: még 
egy mezei csapatszállítának isft-10 ta¬ 
lálatra van szüksége tőle, hogy 
jabUÉtre szendéről jön. 
Jóval hatékonyabb a 


passzolni neki, akinek nyílván egy da¬ 
rázs is volt felmenői között, és Itt nem 
feltéttenül csíkos pólójára gondolok. 
Azért tettem egy próbát a dologgal, ami¬ 
ből rögvest kiderült, hogy itt azért nem 
lesz szakavatott pilótára szükség: a 
Hellcopier ugyanis nem egy szi¬ 
mulátor, hanem egy modern Igé¬ 
nyekhez igazított 3D sboet’em 
up, amiben egy helikopítef 
fogja shootelni a dolgokat 
(vagyis ‘emj up. Ez meg Vá¬ 
ri ZoEi szakmája, de 
neki se passzoltam 

át a dolgot, mert SLg 

egy pár percnyi já-^H^VV 
ték után kitört raj- 
tam a nosztalgia- 

hullám. Az egész 1 

ugyanis a boldogult 
emlékezetű Cobra 

Mission nevű pénzhedobés automatát^ 
(illetve C-64 játékot) Juttatta eszembe, 
amivel boldogult Ifjúságonilían igen kel¬ 
lemes peredet töltöttem el. Mellesleg 
neki köszönhetem enyhé||ejtos 
párnát is: midőn egy bal^Hötött 
nn után jogos felháboro^hnan^K 
az automata képemyőjé(^WÓIzőlH| 
egyenessel adtam hangsúi yl ^ oHtáft^ 
plexi -arrál én már nem tenÉjj^iegy 
picit betört), a játékterem tul^Hj^ 
fent nevezett alkatrészemaél fo ^i^ 
sított ki a he}yiségbyj|H|||^BB 


féle rossztól. Ehhez mindössze 
egy szerény helikopter 
áll a rendelkezé¬ 
sünkre, de 
azért ázott 
lesz a . ^' 
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tenyie ies 2 szükség, továbbá arra tüzel, küldetésekbe egy adott bonuszt c$ak 
amerre a helikopter frontja néz. Rakétád e^y adott Gél|infit kitövéével kaphaltmk 
bél három tíiHissal találkozunk, A Stia- meg, azaz - medjuk - mindig csak 
gerek infravöriis célkövotők, tehát a he- ugyanannak a tanknak a kiliÍ¥ésévGl jut- 
f ogott célpontot azonnal múlt időbe te- hatunk esr nepair klHiez vagy egy adag 

szik - mínn kár, hogy oly kevés van be- rakétához. 

lÜluk! A ermál rakéták tutájdDnképpeii Az ellenfelek változatosságáhan nincs 
ugyanúgy onkodnek, mint a SD-as ágyú, hiány: különféle páncélozott szállítók 
vagyis a szemközt levő ellenfelet vágiidc eregetnek felénk baráti géppuska soro¬ 
lói kupán. Ennél sokkal keNeme^bben zatokat, földi SAM^k (fotd-lavegó raká- 
funkcionátnak a mikro-rakéták; egyet- taindítók) dorrogtatnak felénk nen irá- 
lefl lövéssel rögtön n^yet Indítunk 3 nyitott rakétákat (ezek elől gyors tola- 
befogett célpontra, ráadásul ha a négy lássál v^ ^^féheiigrássar térhetünk 
köigi valawh^k egyéb célpontot is ta- ki), és ráadásul a légtér sem üres: ntiit- 

tál. ^kor azt Is nyakon vágja - ideális den kőldetésbeii lesz egy két (öt<tíz- 

fegyvereii nagyobb csoportban kfizleke- SZÁZ} harci belíkapler Is, akik ágyúkkal 
dó ellenfelek ellen. Bombákbél két ti- és rakétáldBÉ.^Dadnak rá^Az min- 


pushoz lesz szerencsénk: az egyik a ha- denesetre kellemes, begy úgy a radar, 
gycHiányos (páncéltörő) bomba, ami a mint az online hívható hadművaleti lér- 
flr célpontok megdorgáfására való, ntíg kép is elég egyértelmű jelzésekkel mu- 
a clusterbombnfc a fedezék és páncélzat tatja a cétpontok pozícióját és típusát, 
nélküli célponlok el iminálásálfön jeles- M indeit egyes bevetés előtt részletes 
kednok. oligazítást kávhelünk a küldetés célfá- 

A minden belikopternél rendszeresített ról. El jobbja a “s^ sorban nyírj ki 
infravörös ágyúk kivételével, minden mindenklt^-sémát követi, do azért lesz- 

egyes fegyvernél lőszerutánpótlásra is nek bizonyos megkötések és egyéb fel¬ 

van szükség. Ezt az egyes küldetések- adatok Is, amik elég kollontasen vannak 
ben a salát repterekre történő leszállás- variálva. Minden egyes küldetés teljesí- 
sál, Illetve az egyes célpontok kilövése téséhez egy helikopter áll reudelkezés- 
után megjelenő bónuszok felvételével re, és a következőt (mármint a kilde- 
pótolha^uk (pár cucc felkepásához té^} csak a sikeres befejezés után kap- 
azért módosítanunk kell a magasságot jufc meg. Az első küldetés talajdonkép- 
isj. Az egyes muníciók mennyisége liml- peo csak bemelegítés, amit bármelyik 
tált, de ^éft legyetek nyngedtak, hogy géppel, tétkézzel is teljesít egy földi ba- 



mulaljaaeélponlo- IliimBa/iijlBM ... 

hat (valamint típu- ^ üi 

sukat}, továbbá a 

cinkesebb helyekre ^ 

a földi irányítás is ^ _ 

felhívja a figyel- ' 

met, a kellőképpen i 

megfentolt látéhos- 

nak ez sem jelent- ^ ^ 

bet akadály, maii- 

műm némi időt. Az . ' ■ 

Igazi kihívás a bsu- 

madik küldet^ítt ^ " 

kezdődik, ahol nmr" ^ 

belép az időtényező - * ^ ^ 

is: el kell csípni ^ ^ _ 

(mogsemmbítení) a _ , ,, , , __ 

fekete limuzinon 

menekülő diktátort, aki saját (és igen mensch legyaláz mindenkit - akit tud. 

jól védett) területen pucol egy légi tá- Az igencsak szimpla alapokat roppantul 

maszpont felé, ahonnan egy helikopte- megdobja, hogy a küldetések kib*"* ne- 
ren a biztonságba távozhat. Mivel már a hezek. (Azért írtam csak két *-nt, ne- 
kuldetás élőjén m mókás alfeladatokat hogy valaki téves assza cl áciokia ragad- 

muszáj megoldanunk, ez Igen siórakoz- tassa magát. A minőségjelző tudvaievő- 



tató parti lesz. Nemkülönben a további¬ 
ak, amelyekben már földi csapatok moz¬ 
gást is Irányítanunk kell... 

Ka, akkor térjünk rá az értékelésre. Az 
biztos, hogy a szenök nem találták fel a 
spanyolví^; a játékos agyának szür¬ 
keállománya nem fog vért izzadni, de ha 
azt vesszük, hogy ez a játék egy szimpla 
sbcot’em up (mert az), akkor - szerin¬ 
tem - a szerzők tulafdonképpen kihoztak 


lég csak baláslokozo elem, és esetünk¬ 
ben például a ^‘kibernetikus^'-t is takar¬ 
hatja...) Szóval a maga nemében ez egy 
igen jn kis játék. Mondom; a maga ne¬ 
mében. 

CoVtBy 



a küldetések úgy vannak megtervezve, 
hogy ezi a llmttat még véletlenül se ér¬ 
jétek el. A bónuszok között szerepel 
még a repair kit, ami magától órtatődő- 
en a heüfc^ter “egészségér' javítia. Ki¬ 
csit butaaágaak tartom, hogy az egyes 




landú. A második már egy kicsit bűzé- mindent ebből a kate^riábóE, amit cside 
sabb, tiKrt nagyon sok az ellenfél, nem lehetett. A SD-gyorsítóval rendeikazök 
Is beszélve a feladatokról, de az ovato- külön örülhetnek, mert a grafikus effek- 
sabb duhajok ezen Is könnyen túllépnek, tek és a tevtúrák náluk Igen kellemesen 
ha nem tévesztik össze a bátorságot a festenek, és az éjszakai küldetések fé- 

botorsággal. Mivel a térkép és a radar nyeffektusai is igen jól el vannak talál- 

__ va. A hangok rend- 

^ . szerint a lövöldö- 

zésre korlátnzád- 

püSSSuSBűHBmSilS ^víilv nak, a báttéröen J 

r €1 hallható rádiófor- 


szimpía dekoráció. 
A küldetések sike¬ 
res teljesítése után 
elég jó minőségű 
videókat láthatunk, 
bár ez meglehető¬ 
sen öncélií mulat¬ 
ság, hiszen össze¬ 
függő történetről 
szó sincs, a dolog 
arról szól, hogy az 
angolszász über- 
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A tavalyi kará&soiy eíyik legkcllemeselib meg- 
lejiBlése volt, hogy a farylla alá hezakabH a 
Railroad T^coon II. Télapó hakterruhát bltOH, 
ás náiai gői, liist, ualamlttt a krampácsQlQk hóm- 
sáaak kbéTEtáhEn újra ónekoltúk az ipri la^rada' 
Iont tioskorát. IHlBg Egy %\á Meíar nouií órát ás a 
MicrQprD5e<Ét is, akik a kiloic^aiEs évak ElEjáa 
Elhozták nekünk a Raíltoatl Tycoon olsá részéi. Ez 
akkar múa Extrám feliilnáieti 20 VfiA haa 'liindö- 
költ”, de az idősebbek még emlBkezhetnek rá, 
hagy a várba lioniil szentú jálékosok Itánv áíszakát 
töltöttek El az iigyes-bajos dolgokkal, amik kitöltik 
egy vasótr pénzmagol iires pErsait. {Fiatalabbak 
kedváérl: sokat!) A világszerte igen nagy köznsnie- 
retienségnek örvendő Pop Top Software taliasen áj 


megligyelheliink bEnnlik. Míg az eredeti játékbait 
egy pályán reitdszarini az volt a feladali tiogy mi¬ 
nél nagyobb prolitol ériünk eL addig as újaknál 
egyéb szem^antok merülnek tel. Itt van például a 
Mother Russia kiildetés, amely a II. vllágbáboríi 
Idolén iáimlik, és a szovjel vasúi hábants prob¬ 
lémáival kell benne szombenéznonk. Lévén ez ak¬ 
kor toijes mértékben illami tulajdon^ a részvénye¬ 
sek nem fognak az osztalékuk miatt kukorékolnia 
marosak azért sem, mert alapvetően nem is a gaz¬ 
daságosságról lesz szó. A leiadat az, liogy a tám¬ 
adó jtémel Wehrrnacbt állal fenyegetőn területek¬ 
re osapafokat, legyvert és lőszert futassunk el a 
báterszágbél [vagy onnan, ahonnan erre mád nyí- 
lik|. Ha egy ellenség által fenyegotelt torületsn az 


T, 


RAILROAD 


TT 


Az eddig megismerteken krviii szerencsénk lesz 5 
Új szuperlakomotivhoz [aégy vlllamas, és egy gőz- 
mozdony, az előbbiek nyilván tsak villanyvezeték- 
kel ellátott pályán kozlekodbebiek), őt rakamányt 
szállítá vagonbnz (toszer/fegyver/csapatszállrlő a 
babords kíiidelésekltez, valamint a Ikobol és ^cem^ 
miiter” vagonok a többiben], lovábbé tíz ‘lyárhnz" 
[barakk, löszei, píalőző, reptér, satöbbi). 

A lilék nemcsak új küldetésekkel gazdagodott* 
hanem némi médosítással is a kazelőfelületfaen. 
Ezek közül kér kisebb jeíen- 
tÖségíi az, bogy egy pozíció- 
nál hossisbb vaséti bidat Is 
építhetünk víz felett (horribi¬ 
lis kőtiségekkel, valamint új 
pálya lefektetésénél két új 
módszert Is alkalmazbatunk 
[egy pnzíciónyj, valamint 
egyenes pálya). Sokkal fnn- 
tosabb* hogy magadbatjuk a 
rakomány édékesítésének 


az évezred boltja, de szükség törvényt bont), vagy j 
addig a szerelvényen maradjon, amíg valamelyik új | 
ál lomáson siükséglol nem mudatkozlk Iránta. | 
Fentiek alapján majdnem teljes mértékben meg ! 
vagyok elégadva ezzel a missinn dlskkel: nemcsak 1 
egy rakásnyi új (és üj szemléiéi alapján látszaodój i 
campaignl és küldetést kaptunk éj cu ccokkal, ha- i 
nem még egy kiesd javítotlak a kezelőfelületen Is. | 
Tapsikolnék örömiomben, ha nem maradt vnlna ! 
meg az eredeti játék azon butasága, bogy nem te- J 


Inrmába üntötle a iáték folytatás: 1lf24*7eS-as 
lelbonlásttan, 16 bites színmélységben és SEl-ben 
szabbattunk úf utat vasparipáinknak. 
Tídadi-dampadi'dam, Szoigálali közlemény követ- 
kézík: szomólyvnnat és mission disk érkezik a CD 
vágányra. A vágány és a mnnitorok mellett kéretik 
vigpni) Khm. Elnézést, kitört rajiam a HÁV-kor. 

A lényeg az* bogy a vonatoktöl megszokod kás(lBl- 
tel]éssBl megérkozetl a kiegészítő, ami valószínű¬ 
iéi igen boldoggá tesz mindenkit, aki a jövőjét a 
‘^hai^ológlar kulalásoknak éhajtja siantalni. 
RÉszemröl enyhe sdrepszissel szemlélem a mili¬ 
őn diskekel, hisz rendszerint nem újat, mai többet 
adnak az eredeti jádékhoz. Na, esetünkben erről 
aztán szó sincs, hiszen nemcsak - jóval - többet, 
ttancm újét is kapunk. Amíg az első rész a vasüt 
183D«1930 közötti első évszázadát dolgozla fel 
(ezért Is válaszlottuk annak Idején Moidova mester 
nagyszeré riporfregényének címét főcímneki, ad¬ 
dig a küldetéslemez a vasét következő évszázadára 
kcncenfrál, jelen évszámunkhóF adodólag némi 
scÉ-fr beütésekkel. A vilianyvasutak felténésével a 
gőzmozdonyok kora lejár, és a játékosokat nem a 
mozdony fj^tje lógja megcsapni, hanem néhány ki¬ 
lövöd. A mtssíon disk ez oredeli Játékra telepűE rá. 
A három, egyenkéid ő küldelésbót álló ÚJ centpe- 
Ignt egy külön menőből, a tS u] küídeté^ a régi 
scenarlok közül indíthatják. 

A fend említett számok már önmegukhait is igen 
impozánsak, de még Inkább azzá válnak, amikor 
elkezdünk jálszeri velük (mármint az új küldeté¬ 
sekkel!), hiszen egy alapvető szemlóletvállást k 


ellenség ereje (ami egyébként egy fiktív szám, és 
az adott terület várDSainak szállíúsí igényein aEa> 
pul] eléri vagy meghaladja a sajátunkat, akkor a 
terület elvesz. Egy másik küldetés közvetlenül a 
háboré utáni Berlinben iátszódik. Aduftt mennyisé* 
gl élelmet, acélt, csapádekat és hasnrió nyalánk¬ 
ságokat kell két szerelvénnyel néhány nap alatt 
Berlinbe juttatnunk, a nyugati hadalmak által meg¬ 
szállt terüleliöl, saz a laenda MSZk-bél Az iménti 
két példában gyakorlatilag kizárólag arra lesz 
szükség, hogy a rendelkezésre álló szerelvények 
menetrendjével végezzünk külnntéle bűvészmijtal* 
ványokat, de az új küldetésekben azért találkczba- 
tunk 3 modern kor tíktív szúz terepeivel (a mediter¬ 
rán térség vagy “Észak- 
Amerike az árvíz utáii ’j, 
ahol a szűz terepen kell 
az új követelmények 
alapján kiépíteni v^üti 
birodalmunkat, illetve 
lesz néhány ’^meha"* 
kúlúetés is, amelyben 
viszent egy metropoli¬ 
szon belül kell gyersva- 
sútíiálúzatot klépíte- 
nünk. Utóbbi esetben az 
Igazi problémát az fogja 
jelenteni, hogy az új hé- 
íúzatboz MIT és HOt dó- 
zerúljunk el 
Az ü| tefadatokhoíz iga¬ 
zodni az új cuccok is. 


ha a szerelvény megállt egy állomáson, és a rako¬ 
mányra helytten nem vnh igény, akkor tovább uta¬ 
zott (ba egy későbbi állomáson szükség volt rá], il¬ 
letve - jfileiiléktelen, rendszerint nulla Összegért - 
értékesítésre került [ba kesébb sem volt rá Igény), 
A prcblénta abban állt, hogy adott heJyínl muszáj 
eisdiiífani a kutyának sem kelló árut, de a tübb 
kocsi oyilván lassítja a szerelvényt. Must vlszcnt 
már lehetőségünk van - a csuaiúpontukban - lakti- 
káznü az eddigi módszeren kívül megadhatjuk, 
bogy a nem kívánt árut fárnlják el egy állomáson, 
amit egy másik szerelvény felvehet. Egyébként 
mód van arra Is, hogy a nem kívánt cuccot akkor is 
eladják, ba később lenne rá igény [nyilván nem ez 


FDCÍSZTŰ; Pap Top SofUrarc 


IVEEJSITE; ■i.^wA-.E.IkiiS^rl'HTÍjCOm 


ME&J^LEf^: meglőni 


MmtTHjrn: Ptaa, RAPA, eredeti HT2 
Ajaniotl: POTO, RAM 
a&gyor&llá; ninn 
Multiplayen LAN* kiternet (4 fő) 


hét alagutat építeni, valamint az a logikai buk- 
lenc, hogy felesleges “kétsávos’' pályát építeni: 
az egysávoson is elmegy a szembojóvő forgalom, 
csak az egyik szerelvény változik addig ‘‘szellem- 
, amíg a másik álbalad ''tafla'’}. Ez a játék 
itjábéi kel lemes, de akkor is butaság - a 
Micropmse-os első részben ilyenkor vasúti ka¬ 
tasztrófa volt* ami alian szemaforűkkal is/vagy ki- 
térokkel lehetett védekezni. Ezeket ^ apreságekat j 
leszámítva az a szeróoy véleményem, bogy mirden ! 
cégnek OEN mission CD-t kellene csinálnia. 
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L egutóiib azzal váltunk ni, tiogy 
sok sikert kívántam a fénykapu¬ 
hoz törtéito vísszakecmergés 
0gyében. Ha valaki eltévedt volna a 
szellőzőrendszarban vagy később: Ja- 
nous iiodáfában másszonk be a lá- 
csen; előre a nagy sötétségbe a falig, 
maid megint előre; itt megint osak a 
nagy feketeséget látjuk, de ha telje¬ 
sen fnegfordalunk. akkor választhaté- 
vá válik a felfelé nézet, amerre a lét¬ 
rán kijuthatunk a központi aknához. 
Őv fel a kötélre, megfordulás, fég- 
pisztollyal tűz a szeli őzőrássra. Lebe¬ 
gés után a vasváz felé fordulva olda¬ 
lazzunk odébb a kiugrón, ma|d öv fel 
a másik kőtélre, megfordulás, tűz a 
színes sávokkal díszített oszlopra és 
huss! ~ már olt is vagpnk Jaké bácsi 
halálának helyszínével szomszédos 
létrán, a másik olifalon pedig ott mo¬ 
solyog a bányászblokk A szintpéie ve¬ 
zető fénykapu előtt. Lengedezés köz¬ 
ben egyébként néha kelfemetlen ese¬ 
mény is történhet: az alattunk levő 
kerengőn szemlülesen észreveheti 
büszke repülésünket, és egy jól irány¬ 
zott sorozattal megtöri, mi pedig szé¬ 
pen elhalálózunk. Nagy bar Ilyenkor 
sincs: nem tudom, hogy prngramhiba- 
e, de ebben az esetben feltámadá¬ 
sunk után a program nem a halálun¬ 
kat MEGELŐZŐ helyszínre tesz le ben¬ 
nünket, hanem a következőre - 
vagyis a létrához.) 

A betűs mellékszlntekre 
majd később láloga^ 
tünk, most menjünk 
vissza a folyuső má¬ 
sik kijáratán a bá- 
nyásszirit kerengőjé- 
re. Jobbra egy elá¬ 
gazáshoz érünk. Ha 
valaki megnézi a tér¬ 
képet, az láthatja, 
hogy ez a kerengő egy 
banánra hasonlít, amelynek 
egyik végpontján van az ABC 
alszintekre vezető lifthez nyíld folyó¬ 
sé bejárata (abonnan most jüttünkj, a 
másikon pedig egy másik folyosó be¬ 
járata és a másik melléklift. Az elá¬ 
gazásnál halra fordulva a másik vég¬ 
pontot rövídebh ólon közelíthetjük 
meg Imivel mnst majd gyakran me¬ 
gyünk a két IJft között, ajánlott ennek 
az útnak a használata], a hosszabb 
úton elindulva hamarosan a rádíózga- 
tó O’Keale-t pillantjuk meg, aki most 
éppen egy kis mellékest űz, és az 
éterbe kiabálja, hogy tojik rá, mit 
akar tőle Gríce főnők. Aztán hirtelen 
kitor rajta régi szenvedélye, és elro¬ 
han cepheídekre vadászni. 

Valamelyik úton baktassunk át a tú¬ 
loldali lifthez, menjünk le vele az al¬ 
só szintre, és ott kocagjunk he a bal¬ 
ra nyílé ajtón. A folyósét egy drátajtó 
zárja le, amit a pákával majd nemso¬ 
kára kinyitunk, de arrafelé csak ké¬ 
sőbb lesz dolgunk. Forduljunk meg ín> 
kábh az ajtúnál, mert itt a falon egy 
újabb fénykaput fogunk találni, ami a 
bányászati részleg központi vezérfű- 
termébe (azaz VVbistler halálának 
helyszínére) vezet. |Valaki már eset¬ 
leg sejtheti azt is, hogy vajon hogyan 
került ide a bájos Kit, amikor mindkét 
szilipkuput belülről lezártuk...] A 


fénykaputól balra fordulva hamarosan 
néhány dobozt találunk baba, ame- 
Jyen egy úfabb színben pompázó ás¬ 
vány hívogat bennünket: miután a 
Szikla^aruval bevizsgáltuk, kiderül 
róla, hogy ez Venirls. Megvan tehát 
minden összetevő a Hőrr-2 kábító¬ 
szerhez: a Ratmat (re|fá]áscsíl lapító 
Janous irodájából), a “szintetikus^' 
fűrészpor fa várócsairnokban levő fű- 
rászbSI a bögrében), továbbá a Fon- 
neme (a zöld hordák mögül a bányász¬ 
szint keiengőíérel) és végül a Venirls. 
Az utóbbi két ásványra pmított formá¬ 
ban lesz szükség, tehát még némi be* 
avatkozást igényelnek. A folyosó vé¬ 
gén jobbra fordulva hamarosan meg 
is találjuk a zúzógépet, amelynek 
használata roppant egyszerű: nyissuk 
ki a tetején levő fedelet, tegyük bele 
a Founemet, majd a Crusb gombbal 
zúzzuk le. Az alul kinyíló kis résbe te¬ 
gyük be a lürés^oros bögrét, az ixt- 
ract gombbal ürítsük bele a Venirís- 
zúzalákot, majd az eljárást ismételjük 
meg a Founeme-mel is. Most már 
csak bele kell öntenünk a letfájás- 
csillapílét, hogy készen álljon a Hürr- 
2 , ami valami kékes színű, bugyboré¬ 
koló lötty. A bizonytalan kinézetű lét 
töltsük bele a ‘iúziós spraybe” (vagy¬ 
is a festékszóróba), és máris készen 
áll az első osztályú önvédelmi fegyver 
sziklaparazita támadás esetére. Már 
osak egy sziklaparazítát kell keres¬ 
nünk hozzá (mintha nemrég láttunk 
volna valahol egyet), ennek örömÉre 
sétáljunk vissza a fénykapuhoz. A re¬ 
pülés után ki a lifthez, fel a kerengő- 
re, majd át a túloídaíi folyosóra, és 
az ABC-színt liftjén utazzunk le a B- 
szintre. A lifttől nem messze találjtik 
a B1 jelzésű acélajtót, amiről kopog¬ 
tatás (csengetés) után kiderül, hogy 
GMfy parcellája. Mint mindig, az őreg- 
láuy most is vidáman fogad beuniiu- 
kot: ő nem hiszi el, hogy bárkit is 
megöltünk volna - 5 a rendes embe¬ 
reket már messziről megismeií. Itt 


Az Enterrel hozhat¬ 
juk be 3 szokásos 
konzol-ablakot: 
CSIWILTDN - csaló 
billentyűk enged¬ 
élyezése 

GS5HR0UD-teljes 
pajzs és életerő 
GSHEALTH-teljes 
életerő 

CSROSARY - vala¬ 
mennyi varázslőe¬ 
rő aktíváfása 
CSAMMO - muníció 
CSGÜNS - vala¬ 
mennyi fegyver be¬ 
kapcsolása 
GSYHWH-Isten 
mád 

GSESSENCE-végte¬ 
len mennyiségű 
esszencia 
CSHALT - Az idő 
megállítása 
CSVANISH-Az el¬ 
lenfelek eltűnnek 
CSHOST - Nincs 
gravitáció 
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COMMA/MDOS 

BEYmíD... 

Fályakódok, amiket 
a password pontnál 
kall megadni: 

2. 8K2IX 

3. git2gi 

4. 44G9J 

5. 4HSAG 
B.J8TSN 
7. HIK2L 
B. DUSIZ 


AOpen 


ABIT 


Clierry 


Axlon 


CTX 


MAG 
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AÍMfVWSE/V ff 

Szálljunk be az 
“üzeuet-móifba” a \ 
megnpniásával, 
majd írjuk be, Itog^ 
IWHEN ALL ELSE FA< 
ILS... (beleértve a 
ItárGtn puntól js) 
ezzel aktiváltuk a 
cheal módot. Ezek 
után az alábbi kó¬ 
dokkal próbálkozha¬ 
tunk: 

!PATT0N’S SPEACH- 
a csapat bíztatása 
!l aiVE ÜP^aszítil 
úlraindítása 
[VENIVIDIVICl-a 
szint átlépése 
í NÍGHT QF THE 
WALklNG DEAD - az 
ellenség zomblvá 
változik 

iSUlCIDEKINGS- 


ININJAARTS-Sarge 
lopakodó módba 
kapcsol és gyor¬ 
sabb lesz 

!G0D ŰF GAMBLERS 
-véletlenszem 
cuccok^ néha vég¬ 
telen monnyiség^ 
ben 

IPAPER DOLLS - 
ejlőertiyósÖK 
[WATCHTOWER IN 
THE SK¥ - felderí¬ 
tés 

ÍGERONIMÓ! -12 lé¬ 
gi csapás 

IBEAUTiFUL NIKITA- 
arak tavcseves 
puska 

IFOUHTHOFJULY- 

jVISO 

IROAGH SPRAY- 
örök lángszóró 
IRUBY RAY - Bár- 
mennyiszer hasz¬ 
nálható nagyító 
■ALUMINtlM FOIL - 
golyóálló meílény 
ISMORFS - kék 
egyenruha 
IMETAL SHEETING- 
szíirke egyenruha 
ESHRINK WHAF - 
barna egyenruha 
IPGGPER SGDQPER - 
aknakereső 
ÍGNGMISH INVENTI- 
ONS - robbanóa¬ 
nyag 

lACME DISQS - ak¬ 
nák 

ING ROCKÉT LAUN- 
CHER - örök raké- 
taveto 

IVILLAGE PEOPLE - 
őrök lángszóró 
ÜHAVEAROCK- 
örök gránátok 
IPROENIXI - tángnló 
ember 

ISURPRISE PARTY - 
egy csomó váratlan 
ellenfél 


hosszas eszmecsere alakúi ki, amely¬ 
ből Jóítéhány adatot nyerünkr megtud¬ 
juk például, hagy HVhistler érdeklő¬ 
dött nála a bányákról - elsősorban 
Jaké bácsi bányájáról majd útba 
igazítást kért a bányaszint vezérlöter- 
me felé, ahal tudvalevőleg távozott is 
az élők sorából. Grice-ot és a bizton¬ 
ságiakat Gllly nemes egyszerűséggel 
gengsztereknek nevezi, majd a be¬ 
szélgetés végén kölcsönkérhetünk tő¬ 
le egy körtét a bányászíámpánkba. 
Némi rendrakás után rögtön kettőt is 
ad, mert nem árt a tartalék. {Nagyon 
helyes: egyet lehetett ugyan venni a 
shopban, amikor még nem vadásztak 
ránk a biztonságiak, de az a szomorú 
helyzet, hogy kettőre lesz szükség.) 
Miután elköszöntünk liftezzünk le a 
Ü-szintre, amelynek végében Jaké bá¬ 
csi parcelláját találjuk. Illletve must 
már a miénk, csak nem tudjuk, hogy 
miért és mennyit ér.) 

Kocogjunk a barlang végében levő 
zöldes teJérhez. Figyelmesebb szem¬ 
lélő az ezzel étel len bort levő (vagyis 
bal oldali) falon már kiszúrhatott egy 
odarajzoít trapraforgét. Napraforgókat 
már láttunk a Jaké bácsival kapcso¬ 
latos gyermekkori élményeinkről szo¬ 
lé videóban, tehát nem nehéz kióile- 
ní, hogy itt valamit üzermi akar ne¬ 
künk. Hogy egész pontosan mit is, az 
akkor derül ki, amikor kicseréljük a 
hányászlámpában az összetört lám¬ 
pát, és felvesszük a váriunkra {ha 
nem lenne még ott), A lámpa fénycsó- 
vája ugyanis egy kis üreget világit 
meg, amelyben egy adag Ithaca lapul 
(lehetőség szerint ezt ne adjuk el), to¬ 
vábbá egy “videókazefta’\ Miután 
becsusszantottuk a VDA-ba, azonnal 
meglelenik Jaké bácsi már jól ismert 
arca. A bevezetőben közli, hogy ha 
megtaláltuk ezt a kis felvételt, akkor 
0 már nyilvánvalóan halott. Ez a szo¬ 
morú esemény azért nem szegi kedvét 
(most máf tulajdonképpen úgyis 
mindegy neki), és hosszas, kissé ér¬ 
zelgős beszámolDt tart nekünk a 
múltkor, amelyr^ek legfőbb tanúsága, 
hogy tulajdonképpen nem is igazán 
bácsikánkat tisztelhetjük benne - 
sokkal inkább a kedves papát. No¬ 
csak. Ennek örömére sétáljunk vissza 
a lifthez, fel az A-szintre, és ki a ke- 
rengore. Most kivételesen nem a má¬ 
sik lifthez megyünk, hanem a kerengő 
harmadik sarkába, a zöld hordókhoz. 
Menet közben furcsa élményeink 
lesznek: a ládákon ugyanolyan cikázó 
árnyak |elennek meg, mint amilyenek 
elöl Jaké bácsi (azaz: papa) menekült 
az irttroban... 

A hordók mögötti acélajtó mérgesen 
hirdeti, hogy Tdegeneknek tilos a 
bemenet!”Ha eddig fittyet hánytunk 
volna erre a felszólításra, akkor szo¬ 
morúan konstatálhattuk, hogy a mö¬ 
götte levő folyósában teljes sötétség 
honeL Most viszont bányászlámpánk¬ 
kal át tudunk vergődni rajta. (Melles- 
ieg nagyon szépen van megcsirháivá, 
ahogy a fénysugár arra vetődik, amer¬ 
re a pointert mozgatjuk. Egy lépés 
elére, és DURR! - ez a körte ezt a pil¬ 
lanatét választotta az elfüstölésre. 
Szerencsére GiJIy adott egy tartalékot 
is, amivel már elvergödhetünk a fo¬ 
lyosó végén levő fiflhez, amelyben vi¬ 
dám mozgalmi graiffitik fogadják az 


erre vetődöket:"Temessünk el minden 
cepkeidet!'' A gomb megnyomására 
kiderül, hogy a felvonó pillanatnyilag 
üzemen kívül van. A hiba oka a nyo¬ 
mógomb feletti, Sito feliratú kapcsa- 
iószakrényben keresendő, aminek fe¬ 
delét a kulcskártyánkkaltudjuk ki¬ 
nyitni. A mindenre rákattintó játékos 
nyílván már a többi liftben is megta¬ 
lálta ezeket, tehát rögtön lati a, hogy 
mi a probléma: elfüstölt egy vezeték 
benne. Most tehát egy kis szerelés 
következik: először is tegyük he a 
rézdrótot a táblába (még a lézerfü* 
fÉszből vettük magunkhoz a játék ele¬ 
jén). Ez még kevés lesz, tehát további 
drotok után kell néznünk. Ideális vá¬ 
lasztás lesz a bányászati szektor bel¬ 
épőjének a lánca, amelyeta medálról 
a csipesszel tudunk elválasztani a 
medáltól. |Nem a bányászati célokat 
szolgáló harapófogóval, hanem a 
hosszúkás, csavarhúzöra emlékeztető 
cuccal, aminek kis csipesz van a vé¬ 
gén.) A maradék drót pont elég a ma¬ 
radék részre, így a líft máris üzemké¬ 
pes és ml a gomb meg nyomása után 
már szárnyalhatunk is vele felfolá. 

A liftből kilépve a bal oldalon már 
megint egy rakás ócskavasat talá¬ 
lunk, de ebben azért érdemes lesz 
egy kicsit turkálni: közelebb lépve 
ugyanis egy dobozkát találunk a ha¬ 
lom tetején, amelyből agy pár divatos 
csizma kerül elő. Ezt akár rögtön fel 
is húzhatjuk a lábunkra, hegy csino¬ 
sak legyünk, ha esetleg találkaznánk 
valakivel itt a világ végén. Mltadis- 
ten, kát helyszímiel odébb találko¬ 
zunk is; egy esiIlógó lila állatka trap¬ 
pul elénk hörögve. Úgy fest, mint egy 
mellső lábaira ereszkedett Tyranno- 
saurus Rex. Pont olyan az állkapcsa 
is, és pont úgy Is tesz, mint a neve¬ 
zett hüllő: minden mozgó dolgot meg¬ 
esz, ami a közelébe kerül. (Hasonló¬ 
val már találkozhattak azok a vállal¬ 
kozó kedvű játékosok, akik Gllly bá¬ 
nyáját rejtő folyósén nagy bátran to¬ 
vább akartak csörtetni - nyugodjanak 
békében!) A csillogö színt az az egy¬ 
szerű tény okozza, hogy az állat vala¬ 
milyen üveges kristályból épül fel. 
Testének struktúráját igen alaposan 
átrendezi a kézi sziréna, amit a bár¬ 
ban loptunk a pulton szunyókáló ré¬ 
szeg övéről; a sivító hang azonnal ap¬ 
ró darabokra töri a morcos állaftkát. 
Tovább lépkedve újabb Jónybe bot¬ 
lunk, de most már a jóval kedvesebb 
katagóriábóU Londle, a fiatal cepheid 
srác méregeti szomorúan a barlangot: 
a hely valamikor gyönyörű volt, Jacob 
bácsi (illetve papa - kicsit nehéz 
megszokni ezeket az új rokoni kap¬ 
csolatokat) szerint pont úgy nézett ki, 
mint egy földi napkelte. Addig, amíg 
meg nem érkeztek a bányászok és 
mindent tönkre nem tettek... Londla- 
val két fontos dologról is beszélhe¬ 
tünk. Elsőként arról, hogy Jacob bá¬ 
csival volt egy cepheid Is, amikor 
meghalt. Londle hallott erről, de mi¬ 
vel a cepheideknek semmi okuk nincs 
megölni a bányászokat, különösen 
nem Jacobot, akit Londle anyja, a 
cepheídek királynője Is jó barátjuk¬ 
nak tartott. Az a bizonyos cepheid 
nemhogy nem a Luna Grystánól jött, 
hanem SEHONNAN. Na, ez elég talá¬ 
nyosán hangzik. Londíe gyermek 
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A főmenülien írjuk 
I10: 

ISI-CHEESEMAN 
E22el kapsaljuk be 
a esaíási lehetősé¬ 
get. Ha ezt megtet¬ 
tük, utána az aláb¬ 
biakkal pörgethet¬ 
jük fel az esemé¬ 
nyeket: 

l£l-PLAGUE - GT3 
versenyosztály 
ISI-TBDNE - az 
összes pálya vá- 
laszthatá és az 
összes kecsi meg¬ 
vásárol haté 
ISÍ*AARDVAHK - 
pénz gyűjtése 
ISI-CORSICA > a ko- 
esi valamennyi al- 
kafi észe maxi¬ 
mumra lesz tunin- 
gulva 

ISI-DELICATE - 
“KittyCar Mád 


CSITT! 


RABtMfTSf 

Tlff SEO gT 

FHJES 

A Dsalúkádnkat já¬ 
ték közben lehet 
bevinni; 

JJGOD - isten méd 
JJINV - Isten mád 
JJGllNS - az összes 
fegpei 

JJAMMD - maximá- 
lis lőszer 

JJRU5H-sérthetet¬ 
lenség) 

JJFLY - Helikepte- 
rezá fülek 
JJK - önmegsemmi¬ 
sítés 

JJSHIELD - energia- 
pajzs 

JJNEXT - szint ugrás 
JJLIGHT - teljes 1é- 
nyesség 

JJBIRD - madár se¬ 
gítségül hívása 
JJCC)IN£ - érmék 
szerzése 

JJBEMS - drágakö¬ 
vek szerzése 
JJEtJDING-vissza¬ 
térés a főmenübe 
JJQ - kilépés a ]á- 
tékhőt 

JJMORPH - Spazzá 
változás^ újbóli 
beíráskor madárrá 
változás^ aztán bé¬ 
kává változás, és 
végül visszatérés 
Jazzhez 

JJRXT - Szírttugrás 


LAPOK 


egyébként meglehetősen világvége 
hangulatban van; siratja hazája lö¬ 
vendő végét, de már úgyis túl késő 
mindenre. Jacnb felajánlja, hogy 
tudrra segíteni a cepheideken. Jaoo- 
us irodáiéban olvastunk egy titkos 
dekumentumot a cepheidek oxigé- 
nérzékenységérál, amit most érde¬ 
mes a VBA-han ismét áttanulmányoz¬ 
ni. A Luna Grystán “valakik” folya¬ 
matosan jóval túladagolják az embe¬ 
rek által igényelt oxigént, amely a 
eepbeidekre borzasztó hatással van: 
olyan letargikus állapotba kerülnek, 
mint a Hőrr-2 kábítószer élvezői, és 
engedelmes barrnnkként halálra le¬ 
het őket delgoztalfil a bányákban - 
nagyobb túladagolásnál pedig termé¬ 
szetesen szép lassan meghalnak. Ja¬ 
ké úgy véli, hogy ha hatástalaní^ni 
tudná az oxigéngenerátDrokat, akkor 
megszüntethetné a oepheidek kába- 
ságát. Erre Londie felhívja a figyel¬ 
mét egy közelben levő romos generá¬ 
torra, amellyel ugyan nem tudunk 
semmit hatástalanítani, viszont talá¬ 
lunk meltette egy szép csavarkul¬ 
csot. A VDA-n levő jelentésben 
egyébként megtaláljuk a Luna Crysta 
szellőzőrendszerének tervrajzát is, 
amiből kiderül, hogy milyen sorrend¬ 
ben keli majd hatástalanítanunk a 
generátorokat. 

(Mellesleg a romos generátor melleit 
van egy új fénykapu is, amelyet most 
momentán nem látunk, mert a derék 
piogramozék úgy intézték, hogy pont 
mostanra múlt el a legutóbbi adag It¬ 
haca hatása. Ezen keresztül egy ha¬ 
talmas szrklabarlangba jutunk, majd 
onnan némi ténfergés és egy újabb 
Ithaca fogyasztásával egy másik 
fénykapun meglátogathatjuk a cep¬ 
heidek királynőjét.) 

Az első generátor a második szinten 
van, abban a beugróban, ahol Jacob 
papa megmurdelt Ezt már használtuk 
párszor, az A-szintre vivő lift melletti 
fénykapu vezet oda. Sétáljunk tehát 
vissza a megjavított lifthez, végig a 
sőtél folyosón, majd a kerengő végé¬ 
re. Az A-lIft ajtaja mellett természe¬ 
tesen most már nem látjuk a fényka¬ 
put, így előbb meg kell ennünk a Ja¬ 
cob papa rejtekhelyén levő Ithacát. 

A fénykapubál kilépve lépjünk köze* 
lebb a masinához, majd amikor be¬ 
jött a kezel öpaneije, a csavar- 
kuiccsaE fordítsuk eí az oxigén felira¬ 
tú piros anyát. Azonnal megszólal az 
oxigénszint csökkenéséi Jelző vészri- 
adö. Utazzunk vissza a fénykapun az 
A-liftItez. 

A kővetkező generátor viszonylag kö¬ 
zel van. Menjünk ki a folynson a ke¬ 
len gőre, és az első elágazásban már 
meg is találjuk (oxigéncsap elzár). 
Menjünk át a túl oldali lifthez, és a 
vele a szemközti talon nyíló fényka¬ 
pun átlépve mái meg is találtuk a 
harmadik generátort- (Ez egyébként a 
D-színt, a saját bányánk alatt, szóval 
jöhettünk volna lifttel is, csak erre 
rövidebb volt.) Az oxigén elzárása 
után, azért még érdemes körülnézni; 
a geneiátorral szemben egy érdekes 
alakú fehér ásványra (Monosoa) le¬ 
lünk, amire a későbbiekben még 
szükség lesi. Szabadon választott, 
hogy a fénykapun lépünk-e vissza, 
vagy liftezünk. Javasolt az előbbi, 


mert közvetlenül mellette, a kerengő 
végében nyílé ajtőnál lesz dolgunk. 

Itt ugye a folyosót egy acélajtó zárja 
el, de ezt az akadályt a pákával vil¬ 
lámgyorsan elhárítbaljuk, a folyosó 
végében pedig már vár bennünket az 
utolsó generátor. Miután ezt is ha¬ 
tástalanítottuk, a tolyosún visszafelé 
sétálva egy résen lepillanthatunk egy 
bányába, ahol néhány cepheid dolgo¬ 
zik egykedvűen egy biztonsági őrize¬ 
te alatt. Az egyikükön porsan kitör¬ 
nek az oxígánelvonás tünetei: eldob¬ 
ja a bányászbigyúját, és az őr unszo¬ 
lására sem hajlandó visszatérni a 
munkához, mire az minden teketériá- 
zás néfkül lelövi. Az őrt meg a szom¬ 
szédos cepheid pirítja meg a kővet- 
kozö piltanathan, a csapat eJveszi tő¬ 
le a fegFerét, és gyorsan efszelci¬ 
nek. Hurrá, kitőrt a dicsőséges forra¬ 
dalom! 

Kocogjunk ki a folyósáról, majd be a 
liftbe, és liftezzünk le arra a szintre, 
ahol az Imént látott események lezaj¬ 
lottak. A főidőn találunk némi új ás¬ 
ványt, amit a Szíklazsaru Hhesamite- 
ként azonosít, megfordulva pedig egy 
földőo heverő bányász szemuvoget. 
Ahogy visszafelé sétálunk az ajtó fe¬ 
lé, Ű’Keafe koma kiszűr minket az 
utolsó generátor melletti hasadék- 
bál, ás vad ordítással riadót fúj. 
Vissza a lifthez, lel a kerengőre, 
majd át az A-lifthez. 

Liftezzünk le a G-szintre, ahol a Ixilly 
parcellája utáni helyszínen egy újabb 
hrístályállatba botlunk, de erre is 
igen jó hatással van a sziréna- To¬ 
vább baktatva egy távafolyam zárja 
ol az utat, de a csizmát viselve nyu¬ 
godtan átsétálhaíunk rajta, mert 
szemlátomást hóálló. Nemsokára egy 
alant elterülő lémépülethez érke¬ 
zünk, amelyhez a sziklafal Jobb olda¬ 
lán tudunk leereszkedni... 

Na és most következik a távolról sem 
happy end. A múltkori fámban ugye¬ 
bár megígáilem, hogy most kíderít- 
jük mennyit ér Jaké apu bányája, és 
ez majdnem sikerült Is; ügy kábé 
még húsz percnyi játék van előttünk 
(ráadásul természetesen a legizgal¬ 
masabb rész), de itt közbeszólt a 
technika ördöge: amint a fémépület 
oldalán levő hasítékon bepillantunk, 
a megkötözött Kitet kellene látnunk, 
akit D'Keale tart itt fogva, és majd a 
későbbiekhen ki kellene szabadíta¬ 
nunk - azért csak ''kellene”, mert itt 
közbeszólt a technika ördöge: a CD 
úgy látszik ettáradt a második végig- 
jáf^áisra, és amikor a videét kellene 
töltenie, egyszerűen lefagy (ez nem 
prBgramhiba, mert egyszer már lead¬ 
ta). Kipróbáltam három különböző 
gépen, lemásoltam és vidám dalokat 
énekeltem neki - de mindig ugyanezt 
produkálta. A CD-t visszaküldtem a 
Southpeaknek kicserélésre, de így 
nem tudom folytatni a leírást, mert 
kélbavi emlékezetem már egy kicsit 
hézagos és biztos kifelejtenék vala¬ 
mit. Annyit tudok ígérni, hogy ha 0 
csere időben megérkezik, akkor leg¬ 
közelebb befejezzük a dolgot, ha 
nem - hát akkor sok sikert kívánok a 
végjátékhoz. Na valaki esetleg el- 
akadrta, akkor levélben vagy e-mail- 
ben szívesen segítek neki, ha éppen 
tudok. 












/I i^C-jATÉKŰn£^LT£K 


Azzal akartam kezdeni a mostani Cse* 
végéi, hagy ‘‘Hurrá, ílt a nyár!'\ de 
most mondta a Rena itt a mögöttem 
levő székről, hagy már április éla fo¬ 
lyamatosan ezt írom. Akkor a változa¬ 
tosság kedvéért maradjunk a közönsé¬ 
ges "Csá!" megszólításnál, függetla- 
nül attól, tiogy Itt van-e a nyár vagy 
sem. Ez egyébként is stílszerühb lesz 
a mostani Csevegőhöz. 

Mióta jeles felfedezők megtalálták o- 
mail címünket az újság titkos helyein 
(nevezetesen az impresszumban - ez 
i közeli rokona az Észak-Amerikában ős¬ 
honos oposszumnak, csak nem annyi¬ 
ra büdös), a tízedére csökkent az ana¬ 
lóg levelesládánkba érkező levélkék 
száma - az e-maíl viszont felrobbant, 
Önös tapasztalatból tudom, hogy sz a 
lustaság függvénye: kapirgálni kell a 
tollal, borítékba kell tenni, bélyeget 
kell rá venni, el kell vinni a postaládá¬ 
ig, hogy egyéb zűrökről ne is beszél¬ 
jünk. Mennyivel egyszerűbb egy lyu¬ 
kas éra, vagy egy számtecb, amelyi¬ 
ken told rajz-szakos tanár helyettesít: 
bejhö, írunk e-mafit mindenkinek, 
mindegy minek. Ez eieinle igen szóra¬ 
koztál ott, jő sok levél volt, lebetelt 
szelektálni témákai a Csevegőbe. 

Morrdóm eleinte. Az általános e-mail 
I stílust azt most hagyjuk, mert parasz- 
; tokkal mindig is tele volt ez az ország 
, - biztos szórakoztató (ebet név nélkül 

I mindenféle trágárságot valakinek a fe- 

jábez vágni. Egy tökösebb gyerek nyil> 
ván már eleve nem használná ezt a 
' médiát negatív Érzelmei kífejtÉséret 

de én most nem is erről akarok be¬ 
szélni. Egy rossz percemben vaiamlknr 
betettem egy levelet, amelyben vala¬ 
mi olyasmi megjegyzés volt, hogy 'la¬ 
posodik a csevegő színvonala”, En ba¬ 
rom, ahalyelt, hogy egy jól irányzott 
CiFl-X martalékának vetettem volna ezt 
a sort, na kiálltam szép virágnyelven 
megmagyarázni, hogy a "kocsma 
olyan, amilyenné a vendégek tBszik^ 
Erre azóta divat lett minden levélben 
ezt megjegyezni. Valaki koiompolt 
egyel, kolampoElon mindenki! Ezen el¬ 
őször röhögtem, de mostanában már 
kezd bosszantani. Gondoltam, a nyári 
összevont számban csinálok négyolda¬ 
las levelezést (égyis ezren kértek már, 
hogy legyen hosszabb) - de amikor 
osszaszedtem az elmúlt hónap összes 
levelei, csak vért izzadva tudtam anny¬ 
it ősszekapirgálnl, amívei érdemes 
volt egyáltalán foglalkozni. Ha lenne 
CD-mellékletünk vagy honlapunk, 
mostanában biztos azzal szórakoznék, 
hogy szépen lelraknám a teljes havi 
termésemet közszemlére. Válasz talán 
nem is kellene hozzájuk, a legtöbb le¬ 
vél magáért beszélne. Hopp! Ez nem 
Is rossz ötlet, lehet, hegy mégis lesz 
négyoldalas Csevegő legközelebb! Én 
meg sem sző la lak, csak kitapétázok 
négy oldalt az ide érkező levelek 
krámJéveL Aztán el lehel gondolkozni, 
hogy mitől “laposodnak" a dolgok. 
Ennyit elüljáréban, most jőbetnek a 
jobbik fajtába tartozó levelek. Először 
is egy kritika, ami az “így írtok ti" 
mintájára vágásai stílusomat méltatja, 
és az “így nyírsz te” alcímet viseli: 

Háj Káöojü! 

IVfosl éppen egy Tizenkétmegás Fájlt tű¬ 
tök ie, oszt Csák azé írok, mer nem igen 
tudok közbe mást csináni. Először is 


egy kis ízelítőt adok abbúL hogy mit 
gondolok rólad, hogy miképpen szoktál 
tördelni. 

Az eredeti levél: 

Szerbusz CoVboy! 

Az újság király, de van még benne né¬ 
hány hiba, PróbáJok tömören fogalmaz¬ 
ni. Tehát 31 első hiba a Csevegő kis mé¬ 
rete. Lehetne mondjuk három oldal. 

Meg még valami: Talán ha egy kicsikét 
kevesebb lenrte a kép, akkor több jutna 
a szövegnek. Ugyanis volt olyan szám 
{hirtelen nem tóm melyik) amelyben 
majd a két oldal felét elfoglalta a kép. 
Tehát a kétoldalas Csevegő egy nagy 
KAMUI! 

De egyébként bátran kimondhatom: A 
Csevegő királyi] Más hirtelen nem jut 
eszembe. Talán egy kis dicséret: 

A cikkeitek messze a legjobbak a többi 
összes újsághoz kIpest.Es az egész új¬ 
ság úgy, ahogy van.Na sok szerencsét: 
XY 

$ ebből te ennyit csinál nál: 

Szerbusz CoVboyl 

Az újság királyi...] Próbálok tömören fo¬ 
galmaz ni. (...] egyébként bátran kimond¬ 
hatom: A Csevegő király!! Más hirtelen 
nem jut eszembe.Talán egy Kis dicséret: 
A cikkeitek messze a legjobbak a többi 
összes újsághoz képest.És az egész új¬ 
ság úgy, ahogy van. Na sok szerencsét: 
XY 

Szó se róla, fajlagos Ocl billentyű 
használatom sakszarosan meghaladja 
az átlag felhasználóét, de azért mu¬ 
tass nekem egy olyan szentet, ame¬ 
lyiknek nem maga felé hajlik a keze, 
(Innen a távhil, hogy a szentek paralí- 
zlsben szenvednek.) Meg én egyéb¬ 
ként sem állítottam magamrűi, hogy 
szent lennék. Na ennyi idő alatt le is 
jöhetett a 12 megád, szóval ugorha¬ 
lunk a következő kuncsaftra, akinek 
szem látomást agyára ment a 0 na ke és 
a Carmageddon; 

HÉÉEÉÉEÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉÉ!]!!!!]!!!! 
Cowboy én vagyok megint CARMAXt 
Lehetne brutkóbb poszter, mondjuk egy 
QUAKE-poszter, amin épp egy ÁGYVE- 
LÖ LOCCSAN APRÓ GUSZTUSOS DA¬ 
RABKÁKRA, ÉS amikor majd a CARMA¬ 
GEDDON 3 megjelenik egy olyan poszter 
legyen,hogyhogy ember kenödik 
a SZÉLVÉDŐN! 11! Ugyanis ÉN imádom 
a BRUTALITÁS-t, mert anélkül KIB^'UL 
UNCSI lenne AZ a már így is nagy Pllll- 
Ip ÉLET3!! Mert az életem értelme így 
csak az 576(66)KBYTE! (NA MEG A 
BRUTALITÁS) HIHIHIHIHÜ 
CSIZMÁN ANDRÁS 
(LEGNAGYOBB UTÁLATOMMAL) 

Jé, majd igyekszünk jobban áttémt a 
sokktaktikára. Ha minden igaz, a kö¬ 
vetkező számunkban lesz Kingpín (na, 
az marhára tetszeni fog uraságodnak), 
addig meg csak tessék olvasgatni a 
rendőrségi közi ü nyakét, vagy be láto¬ 
gatni egy honcmesteri állás ügyében a 
Klinikákra. 

Most pedig egy vesztegetési ügy ku¬ 
lisszatitkairól leöbantem fel a fátylat. 
Az adatokat szigorúan titkosnak minő¬ 
sítettem, szóval ha más is kukorékol 
rűla, azt megmondom Urbánus Vi- 
tyánknak: 

A.-ba CoVboy!tüü 

A rajztanár oicsűila az 576-ot, ezért 
minden tantárgyhoz csináljatok külön 
borítót, vagy ha nem, akkor pereljétek 
be. 


Rendben. Csak nem tudom, hogy ta¬ 
lál ok-e olyan ügyvédet, aki felvállalja 
az ügyet egy borító ellen. Bár hogyne 
találnék: elvállalnak ezek mindent, 
maximum vesztenek.) 

Ötfe1ek(pontokba szedem): 

1 :A többi újság félévente változtatja a 
borítóját á la PG-X, ZED stb„ gyakran 
változtatja (féléve nte)a borítót ergo ti is 
változtassatoklÜlEJIi!!! 

Nagy ötlet. Úgy szép a csorda, ha 
minden tehén ugyanúgy bőg. Persze 
ml messze megelőztük a többi újsá¬ 
got, mert ml havonta változtatjuk a bo¬ 
rítói. 

2:(ez egy kérdés lesz) Ml kell ahhoz, 
hogy az újságnál dolgozhassak, 
íarmószetesen íróként f mennyi a fize¬ 
tés f lehetek azonnal főszerkesztő -i- 
nyáron dolgozhatok az 576 shopban 
(Pozsonyi úti) -i- ingyen kapom a játéko¬ 
kat. mert ha igen, akkor minden nap 
kapsz egy, AZAZ 1 tonna sört [ez már 
megéri)?????! ül MII! 

Ha kicsiny abaku¬ 
szom nem csal, akkor 
ez nem egy kérdés. 

Ahhoz, hogy az újság¬ 
nál dolgozhass íré¬ 
ként, egy penna szük¬ 
ség eltelik. Meg egy 
Újság. Ha konkrétan 
erre az újságra gon¬ 
doltál, akkor világvége 
is. Allzelés megáll¬ 
apodás kérdése, (Enn¬ 
él az újságnál: 'most 
nem kapsz két pofom") 

Bárhol lehetsz azonnal 
főszerkesztő, amennyi¬ 
ben a kérdéses újság 
szerkesztőségének lét¬ 
száma nem haladja 
meg az egy löt. (Ennél 
az űlságnál ennek van 
egy kis akadálya: egyel¬ 
őre elég egy főszerkesz- 
16, és amíg ez az úr nem 
távozik valami bank 
vagy biztosító igazgat¬ 
ótanácsába, addig tán 
elég lesz ő egyedül is.) 

Hogyne dolgezhatnál 
nyáron a Pozsonyi úti 
576 Shopban: csodaszép 
vödrök és nyeles szerszá¬ 
mok várják, hogy avatott - 
művészek betámadják ve¬ 
lük a külön féle fertőzési göcokat. Min¬ 
den vasárnap oartnap! Miért kéne a 
játékokat ingyen kapnod? Itt csak cse¬ 
rélni szoktunk. Vannak neked otthon 
szép piros bankáid, azokat szépen el¬ 
hozod nekünk és elcseréljük őket játé¬ 
kokra. 

3:(szintén kérdés) Megkaptad a posite- 
res aj án latomat? 

[Hál azl ez egyet sajnos nem. Nyílván 
elnyelte egy Interneten tátongó fekete 
lyuk.) Feladó: suli514 
Hopp, ezzel már készen is vagyunk! A 
másik léma az Ultímate 4 v$ 5-1éma 
volt, amiről már egyszer eredményt 
hirrietiünk és lezártuk, de mivel a pos- 
laíáda jelentős részébe a matamatika 
érettségire készülő ifjenoak nevetsé¬ 
ges kis kontraakcioi kerültek, futunk 
még egy kürt vele. Ezt vehetitek egy 4 
vs 6 ümiied Goid Editlonnak, ami egy 
új pályái tesz hozzá a már lefutott ere¬ 
detihez. 



Kedves CoVboy, kedves olvasó, kedves 
Zsombori 

Csak azt szeretném tudatni, hogy pilla¬ 
natnyilag nincs megoldás. Hogy mire? A 
4 vs 6 ügyre, Már-már örültem, mikor 
megláttam a számomra fs elfogadható 
magyarázatot, mert nem holmi hülye¬ 
ség, hanem igen kifinomult matematikai 
magyarázat volt. DE sajnos NEM JÓ! 
Ugyanis a végkifejlettnól, ahoí a követ¬ 
kező az állás: 6{a + b - c)=4(a + b - c) 
ott azt írja Zsombor, hogy egyszerűsítek 
(a + b - cj-vel. De kérem szépen! Az 
egyszerűsítés az valójában osztást je¬ 
lent. és ha a b=c, akkor (a + b - o) ér¬ 
téke ű, és a matematika a nuHával valö 
osztási nem értelmezi. (Ezt 
lassan kell olvasni.,.) 

Ez a cudar igazság... sajrjos. 

Üdvözlettel: Csorba Lóránt 

U.I.: feltétlenül rakd be a csevegőbe, 

mert fontos, hogy legyen megoldás! !l 



Jé jártam én is gimnáziumba meg 
egyetemekre évekig (kellett az éjjeli¬ 
őr). szóval én is Jsmeram hallomásból 
ezt a nullás dolgot. NA DE: mini az a 
levezetésből is kiderüli, a levezetés 
teljesen új keretek alapján felállított 
matematilcai rendszerben [gaz, ami 
meilesleg teljesen elutasítja a mai 
0 b á d ovics-kl ónok megcs ontosoöott 
dogmáit. Az új rendszer például felté¬ 
telezi, hogy nullával is oszthatunk. Mi¬ 
ért, hí az a nulla, hogy nem oszthatunk 
vele?! Majd jól ráverek egyet, ha nem 
megy be azonnal a türtvonal alá! Eins¬ 
teini is először tökéletesen hülyének 
nézték, csak ő jó sokat magyarázta a 
dolgait, és Inkább ráhagyták az egé¬ 
szet, csak hagyja már abba. Egyébként 
is kikérem magamnak, hugyamíg én 
Üt egy kis új Bólyait menedzseIgétek 
(aki egyszer talán majd agy-két Nobel- 
díjért Járó szerény összeggel meghá¬ 
lálja egykori mentora ténykedését). 
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A I’C-jATÉKŰRÍJLTmií JMÍAGATMiUJA 
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addig ilyen begyepesedett dolgokkal 
kelljen bíbelődi, mint holmi nulla. 
Egyibként Is: ha sokat szívdzik, majd jól 
eltöröljük, aztán megnézheti magát. De 
most már aztán ne halljak tifbbet a 4-ről 
meg a ő-roiJ 

Nézzünk valami más, tzgaJmas témái! A 
bénap legérdekesebb kérdését minden 
bizonnyal az alábbi isvél írónk tette isi. 
Akik nem dőltek be a Csevegő elején ék- 
teienkedd vádaskodásoknak, azok eIbibe- 
tik nekem, hogy a nagy művet TELJES 
te riad ej mában bocsátom a kifinomult íz¬ 
lésű olvasó elé: 

Hí CoVboy! Nagyon frankó az úiaág. i^ak 
kevés dolog van róla Martina Hmgisról. Ez 
miért van?;) 

Üdv: cad 

Kösz, hogy felhívtad erre az égbekiáltó 
hiányosságra a figyelmet, ez tényleg köz¬ 
érdekű téma. Szerintem ez Martin re¬ 
szortja lenne (elvégre az ő driiszája), de 



a mostani Kon¬ 
zolban már írt Anna lurnyikovárél. Szú 
se róla, az sem rossz, különösen a neve. 
(Mármint az Anna). Igyekszem megem¬ 
berelni magam én is, és a nyári számban 
kanyerílok pár oldalt a zsáneremhez kö¬ 
zelebb álJó Gabrlela Szabadinnírói. 

De azért volt helytelen kérdés Js: 

Csá tehenész legény! 

Help!!!! Most nem fogom kikeresni az új¬ 
ságból, hogy nnelyikdtök szokott szerepjá¬ 
tékokkal foglalkozni. Ezt, légy szíves, intézd 
0 l te! Na, szóval a kérdésem; mit kell az 
Ultima VII-ben mondani Trinsic polgár¬ 
mesterének, hogy megadja a jelszót? 

Csak a földrajzi értékek kellenek, a többit 
már kiderítettem. Előre is thanks! 

Adlos, Varga Ákos 

De ár muchaohu! Ezt a játékot úgy négy 
évvel ezelőtt láttam utoljára, mikor h 
egy másik újságnál voltam postamadár, 
meg még ami kellett. Akkor se én ját¬ 
szottam vele, hanem valami fanatikus, 
aki úgy fél év alatt le Is írta a megoldá¬ 


sát úgy húsz oldalban. Válaszom tehát: 
028-26 N/049-42 E. Igaz, hogy ezt a ko¬ 
ordinátát most néztem le egy Fleet Com- 
mand-képről - de hátha van oD valami az 
UH Ima 7-ben is! A jészándák megvolt. 
Felhívnám a tiszlolt publikum llgyelmát 
arra, hogy jeles elődöm, Zolee apó a 
‘98/12 számban csinált egy összevont al¬ 
fabetikus listát az addig] 576-okb3n meg¬ 
jeleni cuceokról. Jelleien utóda ezi évről- 
évre megújuló hagyománnyá lette, csak 
januári dátummal, hegy az előző év 
összes viselt dolga megtalálható legyen 
benne. Fent nevezeti két ór nem azért kö¬ 
vette el ezeket, mert üres perceikben 
imádják begépelni a “Háború ás bekér 
- sokkal inkább azért, hogy az informáci- 
nbiányban sanyvodo olvasó, azonnal, 
hógynemoadjam: “interakllvice” éiiesQI- 
hessen hogy mii hol talál. Volt pedig 
ezen cselekedet hátterében azon hátsó 
gondolat, hogy ne okéi 
szórakoztassák hasonló 
kívánságokkal, hisz az 
ő dolguk az, hogy az új 
éves listákba kerülők 
elöállitásán munkál¬ 
kodjanak. 

Most pedig jöhet a 
TESZT DRIVE 6. ismer¬ 
tetője 

Helló TehenÉSZIÜ 
A sablonszövegeket, 
úgymint ‘‘már régóta 
akartam írni, de még 
csak most vettem rá 
magam..., jó az újság..., 
kell/nem kelt CD..., ol¬ 
dalszám,.., hlabla'' most 
gondold ide. 

Olvasom a Csevegő¬ 
ben, hogy mindenki 
tesztekért rinyál. Gon¬ 
dolom azért nem 
csináltad még ezt meg, 
meri nincs ötleted, 
hogy miként fogj hoz¬ 
zá. Gondoltam, meg¬ 
szánlak és írok neked 
egy mintapéldányt, 
hogy milyen kérdése¬ 
ket kellene feltenni, 
szerintem a kérdésekre 
TE magad Is válaszol¬ 
hatnál a nyilvánosság 
(CsevI) előtt, de légy 
szíves ne próbáld ma¬ 
gad jobb színben feltüntetni, mint amilyen 
vagy! 

1, kérdés: Kedvenc sorod márkája (ha he- 
leszel a Csevibe, kúidök neked belőle 
egy rekesszel) 

(Nicsak, ez egy egész érdekes teszt. 8e- 
szálJok. Güsser. DAB. Lőivenbrau. Kro- 
nenbourg. Ka lse r. Most így hirlelen nem 
Ludlam eldönlani, küldj él mindegyikből 
egy-egy rekosszel és akkor egy végső 
kústoiú keretében eldöntőm. Ha mást 
nem, hát magamat.) 

2, kérdés: Kedvenc cigid márkája (ha bete¬ 
szel a Csevibe, küldök neked egy 
kartonnal) 

(A másé. Küldjél mindenki máséból 
egy-egy kartonnal. Maximum átmegyek 
dohánynagykerbe, ha kfósil nagy lesz a 
kuckuc.) 

3, kérdés: Kedvenc focicsapatod (ha NEM 
TESZEL BE A CSEVIBE, elküldöm hozzád a 
legkeményebb ellendrukkert.) 

(FC Barcelona. A magyart nyilván nem 
kell mondani.) 


4. kérdés: Kedvenc női szereplőd az ES- 
MERALDÁból [ha betaszel a Csevibe, 
akkor erküldöm neked) 

(Lady Pampers, a rsklámbni. Kicsit 
ugyan még llatalka, de én tudok várni.) 

5. kérdés; Miért nem jut eszembe több 
kérdés??? [most már remélem beteszel a 
Csevibe) 

(Ez kérdéses.) 

Remélem jól fogsz szórakozni a válasz¬ 
adásnál, nézzél sok eszmeráldát éljen 
lúszió maiaver és végül, de nem utolsó 
sorban az 576, és végül, de utolsósorban 
TE|!|:)) 

Udv.: Letiszia Kaid erőn alias Matthew P. 
(gyk: Mettyú Pí) 

Legalább valami értékelői vagy valamit 
azért nyomhattál volna! Most honnan 
tudjam, hogy holnap vagy holnapután kö¬ 
vetkezik be változás a szerelmi életem¬ 
ben, illetve a Mars avagy a Jupiter az 
uralkodó holygúin7[ Mindegy. Jók ezek a 
tesztek, de ha valaki még egy ilyet meré¬ 
szel külcteni a Baywatchbói, Meirose Pia- 
ce-bül vagy a DinaszliábéL annak lenyo¬ 
mom a torkán a komplett Esmeralda fnr- 
gatókönyvet. Vagy ráuszítom Lenke né¬ 
nit. Evezzünk egy kicsit normálisabb vi¬ 
zekre. 

Csűrni Covboy! 

Na már régóta veszem a lapotokat, sőt 
szerintem az összes szám megvan. Na¬ 
gyon érdekes változásokon estünk túl, de 
valahogy mindig a ti újságoíokal vettem, 
[nem tóm miért?:)) Ez most tökmmdegy, 
csak az a lényeg , hogy csomó emhernek 
elege van a sok panaszkodó hörcsög leve¬ 
leiből, hogy EZ kell, meg az kell, de Inkább 
a többség szerint legyen az újság 170olda- 
las 7Űcd, amiből 20 eredeti, és mlndezí 
persz tök ingveu - ez nevetséges. 
Szerintem amit felraknátok a cd-re az in¬ 
ternetes anyag lenne, és mostanában már 
szinte mindenki szabadon vándorolhat a 
hálón 

Ja, még valamikor azt írtátok, hogy a 
-es FORMULA 1-es idény jogait az 
EA vette meg. És most pedig azt látom, 
hogy az EIDŰS fog kiadni vaEami hasonló 
cűccott, Mert ugyebár tök régóta jelent 
meg normális F1-es iáték PC-n, 

(A licencjogok ugyanúgy -löl -lg szál¬ 
nak, mint mondjuk az albérlet vagy a te- 
tetnnszámte. Idén nyárig még az Eidősé 
volt a jog, szóval nem történt tévedés. A 
hivatalos kiegészítő ismertetőiét egyéb¬ 
ként a következő számunkban már olvas- 
hated.) 

Végül, de nemutosó sorban lenne egy 
kérdésem avval kapcsolatban, hogy ha va- 
lak[{ÉN)nyomul egy mezei yoodoo 1 -es 
[Monster) kártyával, és szeretne venni 
[apa nem szeretne—:[) egy Voodoo2-est 
vagy Voodoo 3-ast, az gyorsaságbeli kü¬ 
lönbséget fog észrevenni vagy a kép szebb 
is lesz. Mert eddig nem szaggatott Játék a 
gépen (majd fog) és feleslegesen venni 
egy 3dfx-es másodig vagy harmadik gene¬ 
rációs kártyát az iiotus. 

Ezt a kérdést nem értem, ugyar^is rög¬ 
tön magában foglalja a választ te. 

És uccsű : Azt vettem észre hogy más új¬ 
ságnál dofgozók is RÍVA TNT kártyával 
nyomulnak, miért ? 

Nézz rá ugyanarra játékra, ami támogat¬ 
ja mind kettőt, és rögtön látni fogod. 
Szerinted ez jobb? Ja. Csak a RtVA-érI 
nem rajong minden játék. 

GLOGe (előfizető) 

Ul: Jó lenne egy kórdöív, 

Itt volt egy, kicsivel odébb.Újabb érde¬ 


kes találós kérdés jón: 

Szia 576KByte Szerkesztőségi 
Azt szeretném tőletek alásan megkérdezol,, 
hogy mennyi kb. havonta az óivasóttok 
száma . Egyébként tök jó az. 
Fáradozásaitokat előre is köszönöm. 
U.I.:Nem kell CD! Peti = 

Na most az altéi függ, hogy ki kérdezi: 
ha egy marketingéi, mert hirdetni akar, 
akkor úgy kábé 15 miiliára saccplom. Ha 
csak úgy valaki, akkor viszont fogalmam 
nincs, lévén egy eladott példányt nyilván 
nem csak egy ember olvas eJ. 

Most megint az Internet egyik bájos vo¬ 
nását taglaló levélke következik, amely¬ 
ből kiderül, hogy ténymásol átok készül¬ 
tek belőlem: 

Üdvözlöm:))) 

Na szóval: ezt a címet, ha megkukkanta- 
nátí:«ÍV HYPERLINK '‘http://in- 

(Jú ez így, nem reklámozunk a vicc ked¬ 
véért Internetes site-ot som.) 

Ezen a címen egy állítólagos CoVboy írá¬ 
sait találod. Kérdésem: az a CoVboy te 
vagy-e? NEEEEMÜ Te nem lehetszEl! Te 
normális vagy! [kivéve, hogy Fradi-drukker 
vagy), bye BIckAdder 
Úh, nem tudom, hogy hogyan sikerűit 
ennyire télreismerned, de a Fradival ne 
szórakozz, mert megmondalak a “társa¬ 
dalmi elnök urának”! Mindenesetre el¬ 
ballagtam az adott helyre, ami tényleg 
igen mákás siló. Aki nem tudná, hogy 
miről van szú, annak röviden vázolnám. 
Adva volt egy Internetes újság (ne említ¬ 
sünk neveket), ahonnan elballagott pár 
figura, és azt találták ki az új “nyerő” őt- 
tetnek, hogy csinálnak egy olyan site-oL, 
ami úgy működik, mint az IRC, csak e- 
maillel. Fel van dobva egy rakás téma, 
és akinek van kedve, az hozzászól egy e- 
mallben. Minden hozzászélás fennmarad 
az oldalon, és bárki elolvashatja az 
összesei, ás ahhoz is hozzászólhat. Egy 
téma megvitatásának roppant célszerű és 
demokratikus módja - LENNE, ha az em¬ 
ber megválogathatná a vitapartnereit. 
Ebben a tormában kábé úgy fest, mint 
egy viking falu főtere, ahol mindenki a 
maga Igazát ordítozza {Illetve a vikingek¬ 
nél sokkal demokratikusabb volt a hely¬ 
zet, mert otl fennállt annak a veszélye, 
hogy a túl csúnyákat ordtbáló egyedekot 
alkalmasint jól fejbeverik valami súlyos 
csatabárddal). A kérdésedre válaszolva: 
nem, nem én írogatok ide. Mellesleg az 
itteni egyedek nagy többsége CoVboynak 
nevezi egymást, igen szórakoztató tár¬ 
saság. Az egyik meg is magyarázta, hogy 
amikor én ellőttem a CoV című újságtól, 
a CoVboy név “copyrightja” közös meg¬ 
egyezéssel ottmaradt és azt most bárki 
használhatja. Na hiszen! A polgári ne¬ 
vem sem világszabadalom, de azért nem 
rajonganék érte, ha mondjuk a T.J. így 
szignézná valamelv hitelkérelmét. Valaki 
egyébként tényleg járt ott, aki Ismerhe¬ 
tett engem, mert volt egy ilyen beszólás, 
hogy "Hát Lákusz azért nem hittem vol¬ 
na, hogy le tok ingyen nekiállsz csinálni 
egy ilyen asztalt!” Ezen a néven csak na¬ 
gyon kevesen szólítanak, és valami azt 
súgja, hogy egyébiránt is ismerhet az 
illető. Mindegy érezzék jól magukat, 
úgyse tudok velük mit csinálni, akkor 
meg minek tag tel kozzak velük. Hopp, 
viszont elfogyott a hasáb: csókol min¬ 
denkit GoVboy von Lapos, akinek mos! 
szaladnia kell, mert kész van az újság, 
csinálnia kell a nyári számot, és egyéb¬ 
ként is várják a pontyok! 
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BALATI Computers Bt. 

114Ó Budapest, Thököly út 88. 

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap, 
AMD K62-3S0MHZ, 64MB/100SDRAM, 
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATI 
RAGÉ PRO II-C SMB AGP VGA kór^, 
Belinea 15" monitor /3 év gar./, 
32xCD-ROM, SB64PCI hang kortya, 105 
gombos bili., egér 

129.900,- +25% Áfa 

Hosználtf működő 
alkatrészeit beszámí^uk! 

Javitas/ tonácsadas. 

OTP részletfizetési tehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgalunkj 

Tele/Fax: 341*5343, 

06-20 9264-507 

Faxbank: 2333666/1607# 
E-niaíl:balatf§ahoLcom 
www.balati.hu 



SEGÍTSETEK! 

Nagy bajban vagyunk! 

Még mindig hiányaik néhány figura 
leendő bombasztikus Stor War^ 
kirakatunkból illetve gyűjteményünkből. 
Ha feJismered a képen látható figurákat, 
és megvannak neked, 
megvesszük vagy elcseréljük éket. 

Hív jótok o 3-49-48-47-es számot! 
SOS! SOS! SOS! 



Nyitvatartási H-P 9-17h-tg 
































































DiafiimeK nagy választékban 
kaphatóié Tel: 200-80-16 

Használt diavetítőt vennék. 
Tel.: 200-80-16 


AMIGA KÍNÁL 

Commodore 64 - Amiga Gyors- 
szerviz és Kereskedelem. Számí¬ 
tógépek, floppyk, nyorntatók, 

. —— —. 


monitorok, tápegységek olcsód 
garanciális javítása^ értékesítése. 
0-64 turbókártyák, Amígás bőví¬ 
tések. Tel.: 413-SS45. 06-30-9- 
510-510 


EGYÉB KERES 


Magas áron veszek vagy cseré¬ 
lek régi kiadásé ASTERIX és 
TALPRA ESETT TQM képre- 


-§»£ 


gényfüzeteket, érdeklődni lehet 
08-20 H-ig, Tel.:O6-2O-9460-718 


EGYÉB KÍNÁL 

3 Playstation program eladó: Crash 
Bandicűot 3, Resident EvII 2, Tekken 
3,6000Ft/dbTel.:62/432-002 

Eladó PSX-re Rogue Trip. 
Ár:10000Ft TeL:4075205 


^ -. — — ^ 


Eladd elsökézböl SNES + 2joy + 5 
kazetta {WC94TIFA96,Sim Cií/,Ma- 
rio World,Mariokart) 25e. Ft.-ért. A 
kazetták külön is megvásárolhatóak 
3-6e Fk-ért Tel.:06-23-451-481 


PC KÍNÁL 

Eladom megunt Tömb Raider 3 
című szaámítégépes játékomat. 
IrányáriSOQO Ft. Tel.;258-86-&6 


A P R Ó H t R 


Z E L V É IM Y 


Kérjük, hű^y szívéskcdjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelűli helyre beími úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz keoiljön. A kivágott hirdetési szetvényt az újság címére eljuitatni, az általunk ezután küldött csekket portán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadö fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszáütesííására és nem válla! feJefősséget 
azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ARAINK: 


Magánszemélyeknek: 

Küziileteknek: 


30 szóig 500,“ Ft (áfával) minden további $zq 20f- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
30 szóig 1000,- Ft {áfával) minden további szó 40,- Fi 


PC 

C64 


CSERE 

VASTAG BETŰ 

(+50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: 


ROVAT 

KERES OPCIÓK 

INVERZ 

(+50% FELÁR) 

AMIGA 

EGYÉB 


KÍNÁL 

KERET 

(+50% FELÁR) 
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kedveanényes előfizetési dí): ^ 

576 Konzol 



negyed évre 
fél évre ; 
egy évre ^ 


Megrendelem az; 
Megrendelő nevet - 


Címe:, i tányítnsiáni: 


Jcímü lapot 



1600,- 

3000,- 

5760,- 

példányban 


. Az einfizetési díjat a oímemre küldijtt csekken befizetem. 


Kedvezmenyes előfizetési di^ 

57e Kbyte 


negyed évre 
fél évre 
egy évre ■ 


j Megrendelem az'^ 
MegrendeiS neve: 
Címe, trányítnszám: 



lOOOr 
1950,- 
3800,- 
rpéldányban 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME “576” KFT 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. -| 


1389 Budapest, Postafiák 132. 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES UKCÍMVALTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 




















































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT 
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1999 Április az 576 KByte 

akciós áron, egységesen 


(+ postaköftség‘^} boltjainkban megvásárolhatók vagy o 
csomagkDIció szolgálatunktól megrendelhetők^ 
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Postaköltség 

db 

Postaköltség 

db 

Poslaköil&ég, 
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63^ 
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404- 

41 

403.- 
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404.- 
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JSQ.- 
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20fV 

23 

404^ 
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4 

2007 

24 

404.- 

44 
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20Ű.- 

25 

404.’ 

4.5 

498^ 
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Rendeléskor rózsaszín posta utalványon fizess be címünkre 
(1389 Bp. Pf;132J annyiszor lOOjr-Ft-ot, ahány újságot 
rendelni szeretnél -i- a postaköltséget és az utalvány 
hátoldalán található megjegyzés rovatba ird be a kért 
lapok megjelenési számát. 

7?'^r.rr Ha a p ostaköltséget nem adod hozzá a ren d elésed¬ 
hez , úgy nem áll m ód útikban megkü ld eni a kért újságokat. 


Akciónk a kési^lefek erejéig tart! 

Az Április ló. előtti rendelésekkel 
kctpcsolotfaon órreklamócíót 
nem áll módunkban eifogadni! 

---- - -----li—--- 

. j * A darabszámtól függően a 
I postaköltséget az alábbi táblázatból 
számolhatod ki. 


T áron {-rBOftaköfaá^i | 
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Mint látható, megembereltük magunkat, és 



májusi értékesítési adatok alapján. 



FORRÓH ÉS LAlííGVaSAH 


atniE, BÚT EOLOIE 

í €iV: CALL TO POWER 


1 UViLSZATiON UB. 

S IRtOTOWM MADIMESS 


B QUAKE S4L 

3 HALFUFE 


3 PAÍlíZER GEÍMERAL f-^. 

4 TOCA B 


4 DUIMGEOIM KEEPER 

S HERQES QF l#f 


5 DiABLO 

G ALPHA CElMTAURi 


G POPULOUS 

7 FLEET Ca!H!HAÍ\íB 


7 IHOIVHEY ÍSLAÍÍID #-#í/. 

S SiLVER 


a STARCRAFT 

3 RQLLERCOASTER TYCOON 


3 FtFA-sara^at 

taWARZOÍME B1QQ 


fOr&O RED ÁLÉRT 
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